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Ο (ΣΙΔΗΡΟΔΡΟΜΟΣ 
ΤΗΣ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 


ΟΙ ΠΟΛΕΙΣ ΣΕ 

ΟΛΟΚΛΗΡΟ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΑΠΟΤΕΛΟΥΝΤΑΙ 
ΑΠΟ ΜΑΖΕΣ ΑΕΙΚΙΝΗΤΩΝ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΩΝ 
ΠΟΥ ΚΟΡΝΑΡΟΥΝ ΚΑΙ ΡΥΠΑΙΝΟΥΝ. ΧΡΕΙΑ¬ 
ΖΟΜΑΣΤΕ ΜΑΖΙΚΑ ΜΕΣΑ ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΗΣ- 
ΑΛΛΑ ΟΙ ΤΟΠΙΚΕΣ ΚΑΙ ΕΘΝΙΚΕΣΚΥ ΒΕΡΝΗ ΣΕΙΣ 
ΔΕΝ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΤΟ ΚΑΤΑΛΑΒΟΥΝ. ΑΝ 
ΜΠΟΡΕΣΕΤΕ ΝΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΤΕ ΕΝΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΦΟΡΕΑ ΜΑΖΙΚΩΝ 
ΜΕΤΑΦΟΡΩΝ ΘΑ ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΕ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΜΙΑ ΥΠΗΡΕΣΙΑ ΚΑΙ ΘΑ ΑΠΟΣΠΑΣΕΤΕ 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΟΦΕΛΗ - ΑΛΛΑ ΑΥΤΟ 
ΕΙΝΑΙ ΜΟΝΟ Η ΑΡΧΗ... 

ΠΡΩΤΑ, ΟΡΓΑΝΩΣΤΕ ΤΟΝ ΣΙΔΗΡΟΔΡΟΜΟ 
ΣΑΣ - ΜΕΤΑΦΕΡΕΤΕ ΕΠΙΒΑΤΕΣ ΚΑΙ ΦΟΡΤΙΑ, 
ΕΠΕΚΤΕΙΝΕΤΕ ΤΙΣ ΓΡΑΜΜΕΣ ΣΑΣ, ΚΑΙ 
ΑΝΑΠΤΥΞΤΕ ΤΙΣ ΠΛΕΟΝ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚΕΣ 
ΚΑΙ ΑΠΟΔΟΤΙΚΑ ΔΡΟΜΟΛΟΓΙΑ. ΜΕΤΑ, 
ΔΑΝΕΙΣΤΕΙΤΕ ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΡΑΠΕΖΑ, ΑΓΟΡΑΣΤΕ 
ΚΑΙ ΑΝΑΠΤΥΞΤΕ ΓΗ, ΕΠΕΚΤΕΙΝΕΤΕ ΤΗΝ ΚΑ¬ 
ΤΟΧΗ ΣΑΣ ΣΕ ΞΕΝΟΔΟΧΕΙΑ, ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΑ, 
ΘΕΡΕΤΡΑ, ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ, ΠΑΙΞΤΕ ΣΤΟ ΧΡΗ¬ 
ΜΑΤΙΣΤΗΡΙΟ, ΚΑΙ ΦΤΙΑΞΤΕ ΜΙΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ. 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟ ΓΙΑ: ΙΒΜ ΡΟ & ΟΟΜΡΑΤΙΒΙ.Ε3, 
ΑΡΡΕΕ ΜΑ0ΙΝΤΟ5Η, 

ΟΒΜ ΑΜΙΘΑ 


ΟΟΕΑΝ $0ΓΓνΜΗ ΕΙΙΜΙΤΕΟ 
6 ΟΕΝΤΒΑί 8ΤΊΕΕΤ 
- ;-ΞΓΕ : 1.'25Ν8 
ΤΕΙΕΡΗΟΝΕ: 0618326633 
ΡΑΧ: 061834 0650 


“Το Α-ΤΒΑΙΝ ίσως να είναι το καλύτερο παιχνίδι που έχουμε 
παίξει ποτέ. Είναι τόσο καλό ώστε μέσα σε μία ώρα από το 
άνοιγμα του πακέτου είχαμε “κολήσει”. Το Α-ΤΒΑΙΝ είναι 
εύκολο να το μάθετε και το ςαιπβρίαγ του έχει ατέλειωτη 
ποικιλία. Βαθμολογείται με Α+.” 1_0δ ΑΝΟΕίΕδ ΤΙΜΕ5 


ίεκινήστε με μικρό χώρο και ένα δο .ε.: 


αυτοκρατωρια σας. 


Επιλέξτε την κινητήριο δύναμη :·:: 
19&α|ορετ!κεςμ'χ:·ε: 


Χιηεα&ηροόραιους και επιχειρήσεις με 
..·: : :- :.εςμενού.Επιβλέψτετην 
- , ξτε την κατάσταση 

·.. ·;ε. -. αις με άποψη δορυφόρου. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 

ΠΡΙΓΚΙΠΟΝΗΣΩΝ 28 -11474 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 6443.759, - ΡΑΧ: (01) 6442.412 









































































μ*μ** 

ΕΝΑΣ ©ΡνΑΟΣ Η 


Οοπ«" οίΙΟ,Γβ 


- „ α υε την επίοημη εγγΟηοη 

τωρ μ αντιηροσωηιας 

παρουσιάζουν. 


ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ 


00ΜΜ000ΒΕ · ΑΜΙΟΑ 




ΗΑΚΟννΑΚΕ 

ΑΜΙΟΑ 3000 Τ 

ΑΜΙΟΑ 3000 υΧ 

ΑΜΙΟΑ 3000 

ΑΜΙΟΑ 2000 

ΝΕ1ΛΠΑ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 

68030/32 ΒΗ 

68030/32 Βί) 

68030/32 Βί» 

68000/16 ΒΙ» 

6800 

ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 

68882 

68882 

68882 

ορΗοηαΙ γπϊ» Α 2630 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

25 ΜΗζ 

25 ΜΗζ 

25 ΜΗζ 

7,14 ΜΗζ 

7, 

ΜΝΗΜΗ 

5 ΜΒ 

9 ΜΒ 

2 ΜΒ 

1 ΜΒ 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 

18 ΜΒ 

18 ΜΒ 

18 ΜΒ 

9 ΜΒ 


ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 

105-200 ΜΒ 

200 ΜΒ 

50-100 ΜΒ 

50 ΜΒ ορί. 

20-1 

ΟΟ-ΡΟΜ 





550 Μ 

ϋΒίνΕ 3 1/2" 

880 ΚΒ 

880 ΚΒ 

880 ΚΒ 

880 ΚΒ 

8 

ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΑ ΡΙΟΡΡΥ 





64 Κ 

ΕΤΗΕΗΝΕΤ Α 2065 

ορΙΙοηαΙ 

1 

ορΗοηαΙ 

ορΙΙοηαΙ 


310Τ ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ 

5 Αιηί9α/4 Μ3Ό05 

4 ΑΓηί9α/2 Μδ-ΡΟδ 

4 ΑΓΠΪ9α/2 Μ5Ό05 

5 ΑγπΙ9ο/ 4 ΜδΌΟδ 

Ε) 

ΟΡυ δίΟΤ 

1 

1 

1 

1 








8081 Θ0ΝΤΒ011ΕΒ 

• 

• 

• 



ΣΕΙΡΙΑΚΗ ΕΞΟΔΟΣ (Ρδ 232) 

• 

• 

• 

• 


ΠΑΡΑΛΛΗΛΗ ΕΞΟΔΟΣ (0ΕΝΤΗ0ΝΙ05) 

• 

• 

• 

• 


ΡΟΒ ΑΝΑ106ΌΚ3ΙΤΑΙ 

• 

• 

• 

• 


ΡΑΙΟΟΜΡΟδΙΤΕνίθΕΟ 

ορϋοηαΙ 

ορΗοηαΙ 

ορΗοηαΙ 

ΒΑ5 


ΡΡ-ΜΟθυΐΑΤΟΡ 

ορΗοηαΙ 

ορΙίοηαΙ 

ορΗοηαΙ 

ορΗοηαΙ 


ΜΙΟΙ ΙΝ/Ουτ 






ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ 

39,2 χ 37 χ 11,5 οπη 

39,2 χ 37 χ 11,5 αη 

39,2 χ 37 χ 11 ,5 ογπ 

44 χ 39,5 χ 16 <:γπ 

43 χ 3ί 

ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ Υ/ΑΤΤ 

280 

180 

180 

200 








ΑΜΙΟΑ \Λ/ΟΡΚΒΕΝΟΗ V 1.3 






ΑΜΙΟΑ ννΟΡΚΒΕΝΟΗ ν2.04 

• 

• 

• 

• 


υΝίχ ν.4 & χ ννίΝϋονι/δ 

ορΗοηαΙ 

• 

ορΗοηαΙ 

ορΙίοηαΙ 








ΧΡΩΜΑΤΑ ΟΘΟΝΗΣ 

4096 ΡογΒθπ 

4096 ΡογΒθπ 

4096 ΡογΒθπ 

4096 ΡογΒθπ 

40' 

ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΧΡΩΜΑΤΑ 





ΟΟΤν 4 

νίθΕΟ 

50 ΒίΜβΓ/$βε. 

50 ΒΙΙ6θγ/$θο. 

50 ΒίΙςΙβΓ/ίβε. 

50 ΒίΙΒβΓ/ίθο. 

50 

ΕίΙΟΚΕΡ ΡΙΧΕΡ 

• 

• 

• 

ορΙίοηαΙ 


ΟΕΝίΟΟΚ 

• 

• 

• 

• 


8ΤΕΡΕΟ ΑυθΙΟ 

8 ΒΐΙ 

8 ΒΙ1 

8 Βί» 

8 ΒΙ» 








ΑΜΙΟΑ ΥΙδΙΟΝ, ορίίοηβΐ 

• 


• 

• 















































































ΟΑ ΟΡΤΥ® 

ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ ΟϋΤν® 

ΝΕνν: ΑΜΙΟΑ 600 

ΝΕ\ΐν: ΑΜΙΟΑ 600-ΗΟ 

ΑΜΙΟΑ 500 Ρΐυ$ 

ΑΜΙΟΑ 500 

16 Βϊί 

68000/16 ΒίΙ 

68000/16 ΒίΙ 

68000/16 Βί» 

68000/16 ΒίΙ 

68000/16 ΒίΙ 







ΜΗζ 

7,14 ΜΗζ 

7,14 ΜΗζ 

7,14 ΜΗζ 

7,14 ΜΗζ 

7,14 ΜΗζ 

ΜΒ 

1 ΜΒ 

1 ΜΒ 

1 ΜΒ 

1 ΜΒ 

512 ΚΒ 

ΜΒ 

9 ΜΒ 

10 ΜΒ 

10 ΜΒ 

10 ΜΒ 

9 ΜΒ 

ΜΒ ορΙ, 



20120 ΜΒ 

Α 590 ορΙ. 

Α 590 ορί. 

150-9660 

550 ΜΒ/Ι5Ο-9660 



Α 570 ορΙ. 

Α 570 ορΙ. 

ΚΒ 


880 ΚΒ 

880 ΚΒ 

880 ΚΒ 

880 ΚΒ 

256 ΚΒ 

64 ΚΒ/256 ΚΒ 

512 ΚΒ·4 ΜΒ 

512 ΚΒ - 4 ΜΒ 









Ροη 

Εχρ. ΡθΓί 



Εχρ. ΡογΙ 

Εχρ. ΡογΙ 




















• 

• 

• 

• 

• 


• 

• 

• 

• 

• 


• 

• 

• 

• 

• 


• 

• 

• 




• 

• 

• 




• 





X 16 ΟΓΠ 

43 χ 32 χ 9 οπή 

36 χ 24 χ 7 ογπ 

36 χ 24 χ 7 αη 

47 χ 32,5 χ 5,5 ογπ 

47 χ 32,5 χ 5,5 αη 













• 

• 




• 



• 

• 

• 

ορϋοηαΙ 













Ραιΐβη 

4096 Ραι·6βη 

4096 ΡογΒθπ 

4096 Ραι·6βη 

4096 Ρατ6θη 

4096 Ραι·6βη 

ίο. ΡαΓ^βη 

ϋΟΓν 4 Μίο. ΡαΓ^βη 





εΙθΓ/ίβο. 

50 ΒίΙίΙθΓ/ίβο. 

50 ΒϊΙεΙβΓΛβο. 

50 ΒίΙ^βΓ/ίβο. 

50 ΒίΙ6βΓ/ίβο. 

50 ΒίΙ6βΓ/ίβς. 



ορίίοηβί 

ορίίοηβΙ 

ΟρϋΜΗΐ 

ορϋοηίί 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

ΒίΙ 

16 ΒίΙ 

8 ΒίΙ 

8 ΒίΙ 

8 ΒίΙ 

8 ΒίΙ 







• 

• 

• 

• 

• 

• 


































































ΡΑΝϋΑΗ 

ΟΟΜΡ1ΠΈΒ8 + ΟΑΜΕ8 


Ελάτε στον θαυ¬ 
μαστό κόσμο της 
διασκέδασης ελά¬ 
τε στα καταστήμα- 

τ. ΡΑΝΟΑ 

Ο δοπϊο και ο 
Μθγιο σε ένα ξέ¬ 
φρενο παιχνίδι 
που δε θα μπο¬ 
ρέσετε να μη 
λάβετε μέρος. 


και με κάθε αγορά σ< 




















ΝΕ8 
6ΑΜΕΒ0Υ 
δυΡΕΡΝΕδ 


Ν. ΙΩΝΙΑ: Εμπορικό Κέντρο ΙΟΝ ΙΑ 2000 
Λ. Ηρακλείου 350, 1ος όροφος 

ΨΥΧΙΚΟ: Εμπορικό Κέντρο Ψυχικού, 
Λεωφ. Κηφισίας 292, τηλ. 6877362 

ΣΥΝΤΑΓΜΑ: Καραγιώργη Σερβίας 4, 
(Στοά Καλιγά), τηλ. 3237033 


Ολα τα νέα παιχνίδια 
και όλα τα μηχανήματα 
της Νϊηΐοηάο και της 
8693 σας περιμένουν 
ετοιμοπαράδοτα. 

Εσείς Θα λείπε¬ 
τε από τον θαυ¬ 
μάσιο κόσμο 
της ψυχαγω¬ 
γίας, από τον 
κόσμο του 

ΡΑΝΟΑ 

από τον κό¬ 
σμο των παι- 
χνιδομηχα- 
νών; 


ΡΑΝΟΑΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΡδ + ΟΑΜΕ3 




ς ένα δώρο έκπληξη 
















ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡ112461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 5820399 ΡΑΧ: 5820643 

ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΜΙΟΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΛΟΣ 
ΜΙΧΑΛΗΣ ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΐΑΥ-ουτ 

ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΑΤΟΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΕΝΘΕΣΕΙΣ 

ΙΑ3ΕΗ ΩΟΤ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΦΙΛΜ 

ΟΡΑΡΡΙΤΙ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΙΝΤΕΗΡΒΕδδ 
ΓΡΑΦΙΚΑΙ ΤΕΧΝΑΙΕΠΕ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική ανα¬ 
δημοσίευση και αναπαραγωγή χωρίς 
έγγραφη άδεια της εταιρίας ΝΕΑ 
ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντά¬ 
κτες στα άρθρα τους, δεν αποτελούν 
απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο πε¬ 
ριοδικό περιέρχεται αυτόματα στην 
κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επι¬ 
στροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα:7700 
Κύπρος:8400 

©αοργΗβΙι11954-1994 υβΕΗ 




8 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

11 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

12 ΡΟΜΕΠ ΟΝ ΝΕΗ8 

20 ΡΠΕνίΕΜΒ 

26 ΟΙΚΟΛΟΓΙΑ ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Ποιός χρειάζεται παιχνίδια με συνείδηση; 

32 5Τ ΚΕΡΙΑΥ 

Ο 3Τ σας και οι ήχοι! 

34 ΑΥΤΟΜΑΤΙΣΜΟΣ 

Η μορφή των πραγμάτων που θά’ρθουν 

38 ΚΟΒ 

Ο,τι δεν θέλετε να διαβάσετε 

40 ΜΕΟΑ ΚΕνίΕΜί 

Ιπάίεπε ϋοπθδ 3πά ίήθ ΡβΙθ οί ΑΙΙβπάίδ 
Το καλύτερο δάνθπΙυΓβ όλων των εποχών; 

46 ΟΑΗΚ 5ΕΕΟ 

Ενας σκοτεινός εφιάλτης 

50 ΕΡΙΟ 

Με όριο το διάστημα 

52 Ογ· ΒΗΑΙΝ 

Ο σατανικός δόκτωρας της δίθίτβ 

54 ΗΟΟΚ 

Το πρώτο βάνβπΙυΓθ της ΟΟΕΑΝ 

56 ΟΑΙΙΙ. Ι.ΕΜΠ8 

Ενα μεγάλο όνομα από την Ρδγρποδίδ 

58 ΟΙΙΝΟΕΟΝ ΜΑ8ΤΕΠ 


60 ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟίΟΕΗ 2 

Επιτέλους το τελειώσαμε! 

62 ΤΙΙ.Τ 

ένα ρυζζΐθ ράητθ 

63 ΑΟΟΝΥ 

Περισσότερα γραφικά απ’όσα αντέχετε 

65 ΟΗΕΑΡ ΟΑΜΕ8 

66 ΤΟ ΒΕνίΕνν ΤΟΥ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 

Κυριολεκτικά, η δική σας σελίδα! 

67 ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

68 ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

ΜΙάννιηΙθΓ II 
ΑποΙΙιθγ νν/οΓίά 

72 ΧΑΡΤΗΣ 

ΒΙοοάννγσή 

74 ΤΙΡ8 ■·- ΤΠΙ0Κ8 


8 υ 3 Ε π 















78 8ΡΕΙΙ. 5ΗΟΡ 

Ολόκληρη η λύση του Εοο Ουβδί 

84 51ΙΡΕΚ Ν.Ε.8. 

Σκέφτεστε τίποτα καλύτερο; 

88 ΟΟΝδΟΙΕ ΒΕνίΕΜδ 

ΟβδΙΙθνβηίθ 
ΧθηορήοΡθ 
ΟβδθΓΐ 31πΙ<β 
Τορ Θυη 

ΗθΓΟθδ Οί Ιήθ ί_3Π0θ 

93 ΟΟΙΝ ΟΡ 

Εδώ τα λόγια περιττεύουν! 

94 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Κερδίστε πολλά ΑάνβηίυΓβδ 

96 ΜΑΙΙ. ΟΚΟΕΒ 

Κάντε τα ψώνια από το σπίτι σας! 

98 Η ΧΩΡΑ ΤΟΥ (Ι3ΕΚ 

Γραφτείτε συνδρομητές, γιατί όχι! 

100 8ΤΑΥ ΟΟΟΙ. 

Η γωνιά του Αητίρβ υδβι- 

102 ΑΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ 

Ενα τέλειο επαγγελματικό πρόγραμμα 

104 Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ Α:> ΡΚΟΜΡΤ 

Αν έχετε ΡΟ, διαβάστε αυτές τις σελίδες 

106 5ΤΕΚΕΟ ΚΕΡΙΑΥ 

Ψηφιοποίηση ήχων με την Απιίρθ 

108 ΤΑ 8 ΒΙΤ ΠΟΤΕ ΑΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ 

Μια στήλη για τους ΑΓΠδίΓθά υδβΓδ 

110 ΜΑΟΙΟ 64 ΗΑΝΟ 50ΑΝΝΕΠ 

Σκανάρετε με τα χεράκια σας 

112 ΑΞΙΟΝ 8Τ 

Τα πάντα για τους χρήστες του 8Τ 

115 ΒΙΟ ΤΗΟΙΙΒΙ.Ε 

Ο τριανταδυάμπιτος ολοσέλιδος! 

116 ΣΧΟΛΕΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Μια στήλη για όσους θέλουν 
να τα μάθουν όλα απ’ την αρχή 

118 ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ8 

Η ραδιοφωνική μας εκπομπή! 

120 υδΕΚ οονεκ οίδκ 29 

Διαβάστε για την εκπληκτική 
προσφορά του ίΙ5ΕΡ! 

122 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

127 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

129 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 

131 ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ... 



81ΙΡΕΚ Ν.Ε.8. 

σελίδα 84 



ΙΝΟΙΑΝΑ «Ι0ΝΕ8 4 


σελίδα 40 



ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

σελίδα 94 

ΚΕΡΔΙΣΤΕ 

ΑϋνΕΝΤυΡΕδ!!! 


υ 5 Ε Ρ 9 












ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΣΑΣ 

Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 





Το μόνο περιοδικό που 
συνοδεύεται κάθε μήνα 
με δισκέτα 3.5 ιντσών 
τριπλού ίοπππί. 
(ΡΟ,ΑΜΙΟΑ, 8Τ) 


Πολλά και καυτά θέματα για υπολογιστές, 
εοίϊννΗΤθ, νέα και ειδήσεις, ήατάννπτθ Ιβδί. 


γι' αυτό 

Ανοίξτε την πόρτα της πληροφορι¬ 
κής, γραφτείτε συνδρομητής στο 
υ$Εη και ΚΕΡΔΙΣΤΕ ένα από... 
Προσφορά 1 

ΤΟΜ & ΤΗΕ ΟΗΟδΤ (ΡΟ, Αιηις&, δΤ) 

Προσφορά 2 

δΐπτ Οοηίτοί (ΑχηδΙτ&ά, ΟοππηοάοΓθ) 

Προσφορά 3 

Β&&1 (ΡΟ 0 

Προσφορά 4 

ΟΙ&άίαίοτδ (Αηιϊς&, δΤ) 


Για να μη σας τρομάζει 
ο κόσμος της πληροφορικής 


Το περιοδικό της 
ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας 






Ε 


Νο1ΚΙη9 βΐ5β 
ΠΠ3Η6Γ5 


νας μήνας πέρασε από τις διακοπές και μερικές μέρες από την έναρξη του σχολικού έτους. Αυ¬ 
τό δεν σημαίνει ότι πρέπει να στενοχωριέστε! Το ΨδΕΒ βρίσκεται και πάλι στα χέρια σας και αυτό είναι 
αρκετό για να ξεχάσετε τα πάντα. 

Πρώτα απ’όλα γιατί έχουμε κάτι διαφορετικό σ'αυτό το τεύχος. Και εννοώ φυσικά τα πάμπολλα 
3όνβηίυΓθ5 με τα οποία έχουμε γεμίσει την ύλη μας. Κατ'αρχήν είναι το εκπληκτικό ΙπάίβηΗ ϋοηοε 3ηά 

ίάβ ΡβΙθ οί ΑίΙβπόίδ, το καλύτερο παιχνίδι της Ιυο3δ, όπως μας λέ¬ 
νε οι ειδικοί του ΙΙδΕΒ που ασχολήθηκαν μαζί του (κι εγώ ασχολή¬ 
θηκα αλλά δυστυχώς δεν κατάφερα να το τελειώσω). Υστερα ακο¬ 
λουθεί το πρωτοπορειακό ϋβΓΚ δββοί που δεν άφησα τον κύριο 
Νταμουλάκη να το κάνει τενίβνν αφού τα παιχνίδια με υπόθεση θρίλ- 
λερ είναι η ειδικότητά μου. Η ρεβάνς ανήκει στον αγαπητό συντά¬ 
κτη μου με το ΟβδΙΙβ οί Όγ. ΒΓ3ίπ. Και η παρέλαση των 3άνβηίυΓβδ 
στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας δεν τελειώνει εδώ. Εκτός 
από το πεντασέλιδο δρβΙΙ δίιορ μας υπάρχει για μια ακόμα φορά το 
ένθετο, όπου σειρά είχαν για να αποκαλυψουν τα μυστικά τους τα 
παιχνίδια της Ογηβητίχ: \Λ/ίΙΙγ ΒββπιίδΙι, Ηθ3Γί οί Θίιίηβ, Ρίδ6 οί ίάβ 
ϋΓ39οη, δεν έρχονται συχνά στον νου όταν μιλάμε για 3άνβηίυΓβδ αλλά αυτό είναι κάτι που πρέπει να 
αλλάξει. Νομίζετε ότι τελειώσαμε εδώ; Χα, μεγάλο λάθος! Είπαμε ότι αυτό είναι το τεύχος με τα περισ¬ 
σότερα 3όνθηίυΓθδ που έχει εμφανιστεί ποτέ στον ελληνικό χώρο. Ετσι έχουμε ακόμα το Εγβ οί Ιίιβ 
ΒθάοΙόθΓ 2, το υπέροχο ΗΟΟΚ, το πρώτο βόνθπίυΓβ της μεγάλης εταιρείας των παιχνιδιών της Οοββη 
και τελευταίο σας κρατάω το καλύτερο, από άποψης ονόματος: Ουηςβοη ΜβδίΘΓ από την Ρεγρηοδίδ, εί¬ 
μαι σίγουρος οτι αρκεί αυτό το όνομα για να ανατριχιάσουν οι 
νέοι και να τα χάσουν οι παλιοί. 

Από πλευράς ΐΊ3Γάνν3Γθ δεν μπορώ να βρω τίποτα σημαντικό¬ 
τερο από το δυρθΓ ΝΕδ, όχι μόνο στις σελίδες του περιοδικού 
μας αλλά και στον διεθνή χώρο. Ελπίζω το τεστ μας να είναι τό¬ 
σο καλό όσο πιστεύουμε ότι είναι! Θα κρίνετε μόνοι σας στην 
σελίδα 26. 

Για την ύλη το τελευταίο πράγμα που θα ήθελα να επισημάνω 
είναι το αφιέρωμα στα παιχνίδια που έχουν σχέση με την οικολο¬ 
γία, ένα θέμα πάντοτε επίκαιρο, ή μάλλον όλο και πιο επίκαιρο - 
δυστυχώς, ιδίως μετά από τις τρομερές πυρκαγιές! Πώς θα σας 
φαινόταν αν το ϋδΕΒ του επόμενου μήνα ήταν από ανακυκλωμέ¬ 
νο χαρτί; (πρωτού βιαστείτε να απαντήσετε σκεφτείτε ότι η τιμή 
μας θα έφτανε τις 2000 δρχ). 

Τα υπόλοιπα μέρη του περιοδικού τα αφήνω να τα ανακαλύψε¬ 
τε μόνοι σας. Είναι μ^ρος του βάνΘπίυπης του μήνα... 
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Την επόμενη φορά, αν είσαστε καλά παιδιά, 
θα σας δείξ» τους κοιλιακούς μου! 


Ο Αρχισυντάκτης 



ΥΓ1. Παραξενευτήκατε με τον τίτλο του γράμματος; Θα σας λύσω την απορία θυμίζοντάς σας ότι 
αυτές τις μέρες έρχονται για συναυλία οι ΜβίβΙΙίοα... 

ΥΓ2. Τέλος να ευχηθώ καλή δουλειά σε έναν φίλο και πρώην βασικό συνεργάτη του περιοδικού που 
αυτόν τον καιρό εργάζεται σε ανταγωνιστικό περιοδικό. 


\ 
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Η ΑΛΛΗ ΑΜΙ6Α 

Η ΟοππΓηοοΙΟΓθ τελικά ανα¬ 
γνώρισε το γεγονός ότι το 
ΟϋΤν είναι μία ΑΓπίςε αν κυκλο¬ 
φορήσει μαζί με ένα πληκτρολό¬ 
γιο, ένα δεύτερο άιϊνβ και ένα 
Γπουεβ. Η μόνη δυσκολία που εν¬ 
δέχεται να παρουσιαστεί είναι η 
συμβατότητα του ΟϋΤν με το 
υπάρχον Αητίςε εοίίννβΓθ όταν 
το ΟϋΤν χρησιμοποιείτε σαν 
Αγπϊ 93. Και αυτό γιατί η ελαφρώς 
διαφορετική αρχιτεκτονική και 
συγκεκριμένα ένα διαφορετικό 
είδος του ΗΟΜ εήίρ σημαίνει ότι 
το ΟϋΤν δεν είναι 100% συμβα¬ 
τό με το δοίίννβτβ που υπάρχει 
για την Απιίρβ. 





Αν είναι να 
κουβαλάτε 
τσάντες και 
τσαντάκια κά¬ 
θε φορά που 
θάλετε να πά¬ 
ρετε το Οαπιο 
Βογ μαζί σας 
ζήτω που καή¬ 
κατε! Ετσι, ή 
θα πρέπει να 
βρείτε τον νε¬ 
αρό της φωτο¬ 
γραφίας μας 
και να του 
αποοπάσετε 
με κάποιο τρό¬ 
πο την ωραία 
θήκη που δια¬ 
θέτει για το 
Οαπιβ Βογ ή 
να κάνετε λί¬ 
γη υπομονή 
μέχρι να έρθει 
και στην Ελλά- 
Βα. Στερεώνε¬ 
ται εύκολα και 
με ασφάλεια όπως ένα «νβΙΚπιαη και εκτός αυ¬ 
τού Βεν σας ενοχλεί και κατά την διάρκεια που 
παίζεται κάποιο παιχνίδι. Ακόμα και αν σας πέ¬ 
σει από τα χέρια έχει πολλές ελπίδες να επιζή- 
σει με την προστατευτική θήκη. 



ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


|λλ· ετά την μεγάλη επι- 
■V· τυχία των Θηγπθ 
Β ογ και Οηγώθ Οθηγ αναμενόμε¬ 
νο ήταν πολλές εταιρίες να κυ¬ 
κλοφορήσουν αρκετά περιφερει¬ 
ακά και αξεσουάρ για τα πιο επι¬ 
τυχημένα ήδπάΐΐθΐάδ. Συγκεκρι¬ 
μένα η εταιρία Ιορίο 3 κυκλοφό¬ 
ρησε μια σειρά από αξεσουάρ 


όπως ειδικές θήκες για την 
ασφαλή μεταφορά των δύο μη¬ 
χανημάτων που διαθέτουν επί¬ 
σης και θέσεις για έξι ςππίθδ, 
08 γ 3ά3ρ<0Γ για τα μακρυνά ταξί¬ 
δια με αυτοκίνητο όπου αν ξεχά- 
σατε να πάρετε μπαταρίες η μό¬ 
νη λύση είναι να συνδέσετε το 
03 πιθ Βογ με τον ειδικό αυτόν 


303ρ1θΓ στη θέση του αναπτήρα 
στο αυτοκίνητο και τέλος έναν 
δουηά βάβρίΟΓ, μόνο για το 
03Γηθ Βογ, όπου το τοποθετεί¬ 
τε στην έξοδο των ακουστικών 
του Οδιηβ Βογ σας και ο ήχος 
βελτιώνεται σημαντικά. Το πότε 
θα τα δούμε στην Ελλάδα είναι 
άγνωστο... 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΥΠΟΥ 

Η εταιρία ΣΚΕΦΙΣε.π.ε, ήδη γνω¬ 
στή από τις αποκλειστικές 
αντιπροσωπείες της 0Ι3Π3, 
δγπ>3ηΙβο, Ι_6ΐΓ356ΐ κ.α ανέλαβε και 
την αντιπροσωπεία της ΜβοτοΜβόΙβ. 
Η εταιρία ΜβοτοΜβάίβ, είναι μια από 
τις μεγαλύτερες εταιρίες κατασκευ¬ 
ής προϊόντων Μυί1ίΜβόί3 οε πλατ¬ 
φόρμες ΑρρΙβ ΜβοίηΙοδΙι και ΙΒΜ/ΡΟ. 
Η εταιρία μετονομάστηκε σε 
Μ30Γ0Μβόί3 μετά την κοινή συνεργα¬ 
σία με την εταιρία Ρ3Γ300Πΐρ (που ει¬ 
δικεύεται σε προγράμματα τρισδιά¬ 
στατης σχεδίασης αντικειμένων και 
φωτορεαλιστικής απεικόνισής τους). 
Επίσης ενώθηκε και η ΑυΙάοπνοτε 
(γνωστή εταιρία από το πρόγραμμα 
ΑυΙίτοτννβΓβ Ρτο) με τις δύο εταιρίες, 
επεκτείνοντας τις δραστηριότητες 
τους και στο ϋΟδ περιβάλλον. Πα¬ 
ράλληλα, με την κατασκευή “έξυ¬ 
πνων” προγραμμάτων μεταφοράς κα- 
ταφέραν να έχουν τις άψογες 
ΙηΙβοοΙινβ παρουσιάσεις που φτιά¬ 
χνει κάποιος σε Μβοίπίοεά, να τρέ¬ 
χουν σε ΙΒΜ/ΡΟ και σε Ιπδ 
ννοτΚδΙβΙίοη. Ακόμα μία καινοτομία 
της εταιρίας είναι το ΑΟΤΙΟΝ, το πιο 
εύκολο αλλά και δυνατό πρόγραμμα 
κατασκευής ΙπίβοεΙίνβ παρουσιάσε¬ 
ων για ΙΒΜ/ΡΟ. Η εταιρία ΣΚΕΨΙΣ 
ε.π.ε για την γνωστή υποστήριξη της 
Μ3θΓθΜβάί3, δημιούργησε ένα 
ΜυΙ1ίΜβάί3 ΙΑΒ, σε περιβάλλον ΑρρΙβ 
ΜβοίηΐοδΙι, το οποίο εκτός από τα σε¬ 
μινάρια και την υποστήριξη που παρέ¬ 
χει στους πελάτες της, αναλαμβάνει 
παραγωγές, ίη<βΓ30(ίνβ εφαρμογές 
και θεάματα ΜυΙΐΜβάίβ. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυνθείτε 
στην εταιρία ΣΚΕΨΙΣ ε.π.ε: 

Ελ. Βενιζέλου 184,175 62, Καλλιθέα 
τηλ. 9522086-087 ίβχ: 9522-8 


Ο 



ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 

Ο ταν μιλάς για οοίπ-ορ δον μπορείς να πεις με βεβαι¬ 
ότητα ποιο είναι καλύτερο από ποιο. Εμείς θα αας 
δώσουμε τον κατάλογο αυτών που βγάζουν τα περισσό¬ 
τερα χρήματα τον τελευταίο καιρό και χωρίζονται σε 
δύο κατηγορίες: η πρώτη είναι για τα απλά εοίπ-ορ και η 
δεύτερη για τις μεγάλες κονσόλες όπου κάθεστε μέσα 
και αρχίζουν να στρίβουν να γυρίζουν κτλ. Φύγαμε... 


ΟοΙη-Ορβ 

1 3Τγθθ 4 ΡΙςΡΙθΓ II 

2 ΡθΙθΙ Ριιγϋ 

3 ΒΙγπ ΒοοΚΙη’Β-ΒθΙΙ 

4 \Λ/Γθ3ί1θίθ3ΐ 

5 ΜυίθίΙοη Νβϋοη 

6 Κηΐ0ΐι1ς οί Ηουηά 

7 ΤΜΝ ΤυΓίΙββ II 

δ ΒυρβΓ ΒββθΡθΙΙ 2020 
9 ΡοοίΡθΙΙ Ργθπζχ 
ΙΟ ΗθίΡθΠ 


ΡβΙυχο ΟοΙη-ορβ 

1 31θθΙ ΤθΙοηβ 

2 ΡΙηβΙ Ι_βρ 2 

3 ΒοβΡ ΒΙοΙ 

4 Βθοθ ΟΓίνΙη’ 

5 ΜβςΙ ϋθ9 ΜοΟγθθ 

6 ΗθΓά ΟτΙνΙη' 

7 ΟθΙβχχ Ροιχθ 

8 ΟΙβοο Ηθθί 

9 Ββΰ ΜοΡΙΙθ 

10 0-1.00 


/ 
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ΟΡΤΙΟΑί. οκινε 


Το ΡΙηηβοΙθ ΜίθΓθ’3 ΡΜΟ-650 είναι ένα οπτικό όπνο πολλών εγ¬ 
γραφών χωρητικότητας 650 ΜΒ που τρέχει με την ταχύτητα ενός 
σκληρού δίσκου στις 3600 τρτη. Ο χρόνος προσπέλασης είναι 19Μ8 
και η εταιρία υποστηρίζει ότι αυτός ο αποτελεσματικός χρόνος οφεί¬ 
λεται στο μηχανισμό και το βάρος της οπτικής κεφαλής όπου είναι το 
1/3 των κανονικών κεφαλών. Ο οοιίΙγοΙΙθγ του ΡΜΟ-650 έχει ένα εοεί 
οοηπθοϋοπ, έναν επεξεργαστή δεδομένων στα 20 ΜΗζ και ένα ρυθμό 
μετάδοσης των δεδομένων 14 ΜΒ σε ευείείηοά ηηοάθ και 4.2 ΜΒ σε 
όυΓδΙ Γηούβ. Η έκδοση για ΜΑΟ, 8ΙύΝ και δΙΙίοοπ ΟΓθρΙιίοδ αγγίζει τα 
3995 δολλάρια ενώ για τα ΡΟ συμβατά τα 4195$. 


ΓΙΑ ΙΒΜ; ΘΑ ΑΣΤΕΙΕΥΕΣΤΕ ΒΕΒΑΙΑ! 


Ο χι δεν 

αστειευόμαστε κα¬ 
θόλου, το “πράγ¬ 
μα” της φωτογρα¬ 
φίας είναι 
|ογ(8*ίεΙ()ρ3εΙ για 
συμβατούς και 
όπως δήλωσε η 
κατασκευάστριά 
του βυποοπι απευ¬ 
θύνεται σ’εκεί- 
νους τους παίκτες 
που ξεκίνησαν 
από κονσόλα και 
πέρασαν σε κάποι¬ 
ον υπολογιστή. Η 



μόνη αντίρηση 
που έχουμε εμείς 
είναι στο αν κά¬ 
ποιος που παράτη¬ 
σε μία κονσόλα 
για να πάρει ΡΟ 
θέλει να παίζει 
παιχνίδια! κατά 
τ’άλλα στην τιμή 
των 5500 δρχ εί¬ 
ναι φτηνότατο. 



ΐυΡΙβ Νϋ 
ΚΑΙ 

ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ 


ΓΠ| 


αυτή 


οποία 


την 


κατα 


Α πό την Κόπε 
τη φορά, 
γνωρίζετε σαν 
σκευάστρια ηλεκτρο¬ 
νικών. Τώρα Βημι- 
ούργησε μια ει¬ 
δική ομάβα 
προγραμματι¬ 
στών που μέσα στο '92 

και το 93 θα εμφανίσουν 49 νέα παιχνίδια. 9 για το 
ΒυρβΓ Ν.Ε.5., ΙΟ για το Ν.Ε.3., 12 για το Οαπτιβ Βογ 
και 17 παιχνίδια για υπολογιστές. Ειδικά για το 
δυρβτ Ν.Ε.3. που μας ενδιαφέρει αυτό τον καιρό 
ανακοίνωσαν ότι τα παιχνίδια θα είναι το Τοοπαρο 
ΜυΙβπί ΝΙη|β ΤυιΊΙββ 4, το Αχοίογ, ΟγδοΓπαΙΟΓ, ΝΡί 
ΡοοΜ»βΙΙ, Ββΐιηβη ΒβΙυπι*, και το Τίηγ Τοοη 
ΑάνβηΙυι-οβ. 


ΔΩΡΟ 
1 0 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 


Για κάθ ε χαλασ μ ένη δ ι σ κέτα 
από κατασκευαστικό λάθος 

Μ ΟθιίθγβΙ ΚΕ σας 
δίγει δώρο 100 Δισκέτες 

06Π6Γ3Ι ΠΕ...ΕΠΕ 


Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 
Γράμμου 38 183 45 Μοσχάτο 
ΤΗΛ. 9565128 


υ 3 Ε Ρ 13 



































ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΣ 

ΜΑΟ... 

ΣΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 

Ο εξομοιωτής Α-ΜΑΧ II 
ρΙυ$ από την αμερικάνικη 
εταιρία Πθβάεοίί’ε είναι έτοιμος 
να κυκλοφορήσει πολύ σύντομα 
στο εξωτερικό. Η τελευταία έκ¬ 
δοση του πασίγνωστου βιτιυΙβΐοΓ 
θα κυκλοφορήσει σε κάρτα και 
θα τοποθετείτάι σε Ατπίρβ 1500, 
2000 και 3000. Αντίθετα με τις 
προηγούμενες εκδόσεις οι οποί¬ 
ες απαιτούσαν εξωτερικό ΜΑΟ 
άπνθ συνδεδεμένο, τώρα πια 
μπορείτε απευθείας να διαβάζετε 
τις δισκέτες του ΜΑΟ στο άίεΙ< 
άΓίνβ της Αηιίρβ. Η τιμή του Μεο 
βηυΙβΙοΓ φθάνει στην Αμερική τα 
500$ (περίπου 100000 δρχ). 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 



Ε ίναι δύο ]ογρ3(1$ που 
απευθύνονται στις κο¬ 
ρυφαίες 16-όίΙ κονσόλες της 
εποχής. Από την Ηβρρ ΟοηίωΙε 
Ιηο. το ]ογρ3ό με τα κόκκινα 
κουμπάκια είναι για το δυρβτ 
Ν.Ε.3. δίνοντας αργή κίνηση, 
καταπληκτικούς διακόπτες 8 
κινήσεων, και 3υ1ο ίίτβ για κάθε 
πλήκτρο. Το άλλο )ογρ3ό βέ¬ 
βαια αναγνωρίζετε ότι είναι για 
ΜΓΠΘ93 ϋπνβ αφού η διαφορά 
από το κλασικό είναι μόνο το 
μακρύτερο καλώδιο και το 
ίυτόο ίΐΓθ. Αν βρεθείτε στην 
Αμερική να ξέρετε οτι η τιμή 
τους δεν είναι πάνω από 5000 
δρχ! 


δΕΟΑ ΟΟ 
και ΑΟνΕΝΤυΚΕβ 

ΝΑΙ 

Ι1ΠΙΙΙΙ περιμέναμε 
αρκετό καιρό να βούμε 
τα παιχνίβια της 5ΙΕΗΗΑ 
σε ΟΟ και μάλιστα σε 
Μβρο άτινβ. Ομως η αναμονή και ο ατσάλινος χα¬ 
ρακτήρας μας ανατμοΐ- 
φθηκε αφού όσο κι αν 
φαινοται απίστευτο αυ¬ 
τό τον καιρό στο εξωτε¬ 
ρικό κυκλοφορουν κά¬ 
ποιοι φοβεροί τίτλοι που θα συγκλονήσουν τον 
χώρο. Ξεκινάω από το Ι·βί8υτο 3υϋ ίοττγ, το πρώ¬ 
το παιχνίΒι της σειράς 
των ίβΓΓγ όχι με 256 
χρώματα, αλλά με 64 και 
εξαιρετικό ήχο. Γιατί το 
μηχάνημα της 6ΕΟΑ θα 
παίξει τα παιχνίβια αυτά από ΟΟ+Ο Βισκάκια! Ακό¬ 
μα η 5ίβΓΓ3 θα κυκλοφορτήσει γι’αυτό το μηχάνη¬ 
μα το ΗΠΙΙγ ΒοβητιιβΙι που φαίνεται και σαν η πιο 
σωστή της κίνηση καθώς είναι μια παιΒική περιπέ¬ 
τεια σε ένα μηχάνημα οπωσβήποτε για πιο νέες 

ηλικίες απ’ό,τι ένα ΡΟ. 
Αναρωτιέμαι βέβαια αν 
η δΕΟΑ θα Βεχτεί ο Βια- 
γωνισμός που πρέπει να 
κερβισει ο ΜΠΙΙγ να λέ¬ 
γεται και στο μηχάνημά της... ΝΙπΙβιΊ! Ακολουθεί 
το Ροίίεβ ΟυβκΙ 3 και η καλύτερη (κατά την γνώμη 
μας) σειρά της δίβιτβ το Κίηρ’β ΟυβκΙ αρχίζοντας 
από την πέμπτη της περιπέτεια. 






Η Α2200 
ΑΝΤΙΚΑΘΙΣΤΑ 
ΤΗΝ 2000; 

Φ ήμες ακούγονται ότι θα 
κυκλοφορήσουν και¬ 
νούργια μοντέλα Απιίρβ -συγκε¬ 
κριμένα δύο- τα οποία πιθανόν 
να περιλαμβάνουν ένα καινούρ¬ 
γιο ιπυΙΙίηηθάίε οόίρ. Το είιίρ αυτό 
είναι της ΜοίοτοΙθ - ποιάς άλλης 
βέβαια θα τολμούσε να ήταν- και 
της σειράς ϋδΡ 56001, και θα 



ενσωματωθεί κατά πάσα πιθανό¬ 
τητα στην Α800 και στην Α2200 
όπως είναι τα ονόματα των νέων 
Αιτιίςβε. Επίσης θα περιέχει ένα 
καινούργιο 9Γ3ρόίο οίιίρ που θα 
παρέχει 8-όί1ρΐ3Πθ 256 εοίουτ 
άίερίβγ από μία 16 όίΐ παλλέτα 
65536 χρωμάτων, συμβατή με Ρ0 
ευρβΓ νΟΑ. Η τελευταία νβΓδίοπ 
του νΥοΓΚΡθηοΙι θα περιλαμβάνει 
μία, κατόπιν άδειας, έκδοση του 
Οτοεεϋοε έτσι ώστε οι δισκέτες 
του ΡΟ να μπορούν να διαβα¬ 
στούν στο άπνθ της Ατηίρα. Να 
πούμε τέλος ότι η Α800 θα είναι 
εφοδιασμένη με (ιίρΐι άθπείΐγ 
άπνθ και σαν κεντρικό επεξερ- 
γστή θα έχει τον 68020 ή 68030. 
Βέβαια όλα αυτά είναι ακόμα φή¬ 
μες αλλά το σίγουρο είναι ότι η 
ΟοππΓηοάΟΓθ κάποια έκπληξη μας 
επιφυλάσει στους επόμενους μή¬ 
νες. Οπως λένε “όπου υπάρχει 
καπνός... 


14 υ 3 ε κ 














ΝΕνν$ 


Τ ο νέο μηχάνημα της Αίβπ θα είναι ένα ΓηυΙΙίΓΠθάία 
\νοτΙ<3ί3ίίοη και θα υποστηρίζει μία πληθώρα Οϋ, 
βυάίο και νίάθο εφαρμογών. Το νέο μηχάνημα της ΑΙβπ 
θα είναι εφοδιασμένο με το ΜοίοτοΙβ ϋ3Ρ 56001 οΐιίρ 
(όπως και τα καινούργια μοντέλα της Απίρβ που αναφέ¬ 
ραμε πιο πριν). Το πιο σημαντικό από όλα όμως στο 
ΡβΙοοπ είναι η συμβατοτητά του. Λέγεται ότι είναι περισ¬ 
σότερο συμβατό με το 8Τ απ’ό,τι το ΜΕΟΑ 8ΤΕ ή το ΤΤ. 
Αποτέλεσμα λοιπόν είναι οι κάτοχοι του Α13Π ΡβΙοοπ να 
είναι σε θέση να εκμεταλεύονται όλο το δοίΙννβΓθ του 
3Τ ενώ παράλληλα θα μπορούν να τρέξουν όλα τα πα¬ 
κέτα που κυκλοφορούν ήδη και είναι σχεδιασμένα για να 



ΜΕΤΑ ΤΟ ΜΑΝΟΗΕ8ΤΕΚ 

Μ Μογοργο5Θ είναι μία από τις μεγαλύτερες εταιρίες 
παιχνιδιών και από τις πιο κερδοφόρες. Μετά το και¬ 
νούργιο γραφείο που άνοιξε στο ΜβποΙίθείθΓ της Αγγλίας απο¬ 
φάσισε να αγοράσει την ομάδα κατασκευής δοίΙννβΓθ \/θο1ογ 
0Γ3ίίχ. Γ ια όσους δεν γνωρίζουν την \/θοΙογ ΟΓβίίχ, είναι η ομά¬ 
δα που έφτιαξε για χάρη της νίΓςίπ το πασίγνωστο δόυΚΙβ, ένα 
όμορφο και εξαιρετικά πολύπλοκο ερβεβ είηιυΐβίίοη. Οσο για 
την τελευταία τους δημιουργία ονομάζεται Β-17 ΡΙγίηρ ΡοιίΓβεε 
που φτιάχτηκε για την ΜίοΐΌρΐΌδβ. 



εκμεταλεύονται τα 30 50γθθπ Γποάθδ, τα 16 εκατομμύρια 
χρώματα και το ϋδΡ 56001 οίιίρ! Το μηχάνημα περιέχει 
ένα 16-όίΙ εουπά οίιίρ που αναπτύχθηκε ειδικά για τις 
κονσόλες της ΑΙβπ. Να πούμε επίσης στους φίλους της 
μουσικής και του ΑΙβπ ότι τα συνηθισμένα ηπίάί δοοΚβίδ 
βρίσκονται στην θέση τους. Εφοδιασμένο με όίρη 
άοηδίΐγ ύπνο με κεντρικό επεξεργαστή το 68030 της 
ΜοίθΓθΐ3 και σε τιμή που δεν θα ξεπερνάει το κόστος 
μιας Απιίςβ 800 το ΡβΙοοπ θα είναι το πλέον ανταγωνι¬ 
στικό μηχάνημα για τα αντίστοιχα της ΟοΓηπιοάΟΓθ (αλλά 
και μερικά μηχανήματα της ΑρρΙθ!) Για περισσότερα 
στοιχεία ρίξτε μία ματιά και στην στήλη Αξιόν 3Τ στην 
σελίδα 112. 


(ΒβηβΓάΙ 

Δισκέτες όλω 


έκμεταΑΑευΤείΤε 


ΐί των 
ευτεί 


£ 


τύπων 


τις ποσοτικές 


εκπτώσεις και 
^ις ειδικές προσφορές 
για ΟΙυΙ» 

ΟοηβΓθΙ ΒΕ...ΕΠΕ 

Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 
Γράμμου 38 183 45 Μοσχάτο 
ΤΗΛ. 9565128 


υ 8 Ε π 15 














































ΦΟΡΗΤΟ ΡΟ 

ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΤΑΤΟΝΟ 


Ο ι ΕιιγθΙο σειρές φορητών 
Ρ0’$ που ζυγίζουν μόνο 
2.5 Κς (μαζί με την μπα¬ 
ταρία) προσφέρουν όλη την δύ¬ 
ναμη ενός άθδΙάορ ΡΟ σύμφωνα 
με την Τβΐυηρ. Το πρώτο μοντέ¬ 
λο της σειράς, το ΤΝΒ-500 έρ¬ 



χεται με 
βασικό 
επεξεργα¬ 
στή τον 
386εχ της 
ΙπίθΙ, 2ΜΒ ΒΑΜ (που μπορούν 
να επεκταθούν σε 10ΜΒ) και 
έναν 40ΜΒ σκληρό δίσκο ή προ¬ 
αιρετικά έναν 60 ή 80ΜΒ. Η 10 
ιντσών όβοΚΙίί Ιεά οθόνη παρέ¬ 
χει ανάλυση 640*480 ρίχθΙδ με 
νΟΑ ποιότητα. Το ΤΝΒ-500 έχει 
έξτρα ροι*ίδ για να συνδέσετε 
άλλο γποπϊΙογ, πιουδθ, εξωτερικό 
πληκτρολόγιο, εκτυπωτή και 
ίΐοοργ άίίνθδ. Η τιμή του ανέρ¬ 
χεται στα 2495$ δηλαδή στο 
τσουχτερό ποσό των 500000 
δρχ.. 


ΚΐεοΗ ΙΡ 
1200 είναι 
ένας καινούργιος Ια- 
36Γ ρΗηΙβι- με πολλές 
καινοτομίες και αρκε¬ 
τά ανταγωνιστικός. Ο 
καινούργιος ρτίπίοτ είναι κατασκευή της 8ΙΙΙε3 δγδίβηΐδ 
με εκτύπωση έξι σελίδων το λεπτό και συμβατός με τον 
Ι38βτ]β( 3. Εκτυπώνει σε αναλύσεις 400 όρί και έρχεται με 
στάνταρ μνήμη 2 ΜΒ. Το πλεονέκτημα των 2 ΜΒ μνήμης 
που έρχεται σαν στανταρ οοηΐίβυτβΐίοη τον καθιστά αρκε¬ 
τά ανταγωνιστικό καθώς οι περισσότεροι Ιββθγ ρτίπίβτ εί¬ 
ναι εφοδιασμένοι με 0.5 ΜΒ ή ακόμα και 1 ΜΒ πράγμα που 
σημαίνει ότι χρειάζονται βχίτβ μνήμη για να τυπώσουν μια 
πλήρη Α4 σελίδα γραφικών. Μία άλλη καινοτομία του 
ρτίπίοτ είναι η εσωτερική (Ιαβίι ΗΟΜ που καθιστά ικανή 




ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ 

8ΗΟΝ 

Σ τις αρχές του Σεπτέμβρη 
έγινε στο Λονδίνο το Ευ¬ 
ρωπαϊκό ΟΟΓΠρυΙθΓ ΤΓ30Θ 
δίτονν. Κράτησε τρείς μέρες και 
φιλοξενήθηκε στο Ιοηάοπ’δ 
όυδίηθδδ άθδίρη οθπΙγθ. Ελαβαν 
μέρος εταιρίες όπως η 8093 , η 
ΡίιίΙίρδ και η Αίβιϊ καθώς και η 
αφρόκρεμα των εταιριών 
δοίίννθΓθ με ονόματα όπως 

Ο0Θ3Π, νίΓ0ίΠ 93ΓΠΘ8, ΜϊΟΓΟρΓΟδθ 
και πολλά άλλα. Υπήρχαν προ¬ 
γράμματα σεμιναρίων που παρα¬ 
κολουθούσαν οι επισκέπτες απ’ 
όλο τον κόσμο. Στην έκθεση πα¬ 
ρουσιάστηκαν κυρίως προϊόντα 
για τα Χριστούγεννα και τον χει¬ 
μώνα μιας και αυτές οι εποχές εί¬ 
ναι η πιο σημαντικές για το ςβπΐθ 
δοΚννβΓθ. Η Αίβπ παρουσίασε το 
ΡβΙοοπ και η 5β03 έκανε επίδειξη 
για πρώτη φορά του ρΐβίίοιτπ 
Μθ 03 Οϋ. Η έκθεση αυτή ήταν 
ένα σημαντικό γεγονός με πλή¬ 
θος εκθεμάτων, εκθετών και επι¬ 
σκεπτών. 


την γλώσσα εντολών του ρτίπίοτ να βελτιωθεί μόλις κυ¬ 
κλοφορήσει αντίστοιχη βελτιωμένη έκδοση. Ο ρτίηΐοτ 
μπορεί να τυπώσει σε μία σειρά αναλύσεων από 200 εΙρί 
έως 400 άρί παρόλο που οι περισσότεροι βοΙΙκναΐΌ εΙτίνοΓδ 
που κυκλοφορούν αυτή την στιγμή προσφέρουν 300 άρΙ 
ουίρυί στα ΐ33βΓ]β1 συμβατά. Τέλος υπάρχουν 8 βοαΙβαάΙβ 
ίοπίβ ενσωματωμένα που μπορούν να τυπώσουν σε όλα τα 
μεγέθη πάνω από 999.75-ροϊπί. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες κάντε ένα τηλεφώνημα στην δΙΙΙεα βγβίβπιβ στο 
081 309 1111. 



ΡΟΜΤΕΚ ΡΑΚ 


Ο ΑΜΕ 
ΒΕΑΜ 


Α κόμα ένα χρήσιμο 
αξεσουάρ για το 
Οαιτιβ Βογ. Το Ρο«ιογ 
Ρ 3Κ Βεν είναι τίποτε άλ¬ 
λο από μία επαναφορτι¬ 
ζόμενη μπαταρία Βιάρ- 
κειας πέντε ή Βέκα 
ωρών ανάλογα το μο¬ 
ντέλο. Το πακέτο περι¬ 
λαμβάνει έναν ΑΟ 
βάαρΤβΓ και επαναφορ- 
τιστή για να φορτίζετε η 
μπαταρία καθώς θα παίζετε το αγαπημένο σας 
παιχνίδι με το Οαιπβ Βογ στο σπίτι. 



περιφερειακά για 
03 ππθ Βογ όσο πάνε κι αυξά¬ 
νονται. Το αντικείμενο της 
φωτογραφίας είναι ένας με- 
γενθυντικός φακός (στην κυ¬ 
ριολεξία!) αφού προσαρμόζε¬ 
ται στην οθόνη του 93 γπθ Βογ 
σας, μεγαλώνοντας την εικό¬ 
να μιάμιση φορά και ταυτό¬ 
χρονα φωτίζοντας την για να 
αζετε και την νύχτα. 


ιβ υ 3 Ε Η 





















ΝΕν\/$ 


ΤΑΝΟΥ 

ΚΑΙ 

ΟΑ3ΙΟ 


Η Ταηάγ, γνωστή εταιρία 
κατασκευής (ιβΓάννβΓβ 
δήλωσε ότι θα δουλέψει με την 
μεγάλη δύναμη στα ηλεκτρονικά 
είδη 035ίο προκειμένου να σχε¬ 
διάσουν μαζί μια νέα οικογένεια 
ΡΘΓ30Π3Ι ίπίοΓηβΙίοπ'επεξεργα¬ 
στών. Μεγάλη βοήθεια στο έρ¬ 
γο αυτό θα προσφέρει και η 
εταιρία ΘθοννοτΚδ όπου θα προ¬ 
μηθεύσει στις παραπάνω εται¬ 
ρίες τόσο σε εοίίννβΓβ όσο και 
σε Ιΐ3Γόνν3Γβ. Οι υπεύθυνοι στην 
εταιρία Τ3πόγ είπαν ότι είναι 
πολύ νωρίς ακόμα για να μιλή¬ 
σουν για τα περεταίρω σχέδια 
τους. 



ΚΑΙ ΤΑΙΝΙΑ 
Ο ΜΑΚΙΟ 


Ν αι Βεν είναι απλή φήμη, είναι εξακριβομένη 
φήμη! Αυτή τη στιγμή γυρίζεται στην Νότια 
Καρολίνα της Αμερικής η κινηματογραφική 


Η ΣΚΙΑ 
ΤΟΥ ΙΥΝΧ 

Α ν δεν ήταν κάτι τόσο 
εκπληκτικό θα το έβα¬ 
ζα στα ρΓβνίβννε. Αλλά 



είναι, η εμφάνιση του δίιβάονν 
οί ίίιβ Ββ3$ί για το μηχάνημα 
χειρός της Αίβιϊ το ίγπχ. Οσοι 
έμειναν με ανοιχτό το στόμα 
ας μην ξεχνούν ότι το ίγπχ εί- 


ΔΚΟΜΗ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

Η γνωστή 
κατα- 
σκευά- 
στρια παιχνιδιών 
για κονσόλες (μι¬ 
κρές και μεγάλες) 

Τθπρθπ παρουσιά¬ 
ζει αυτές τις μέ¬ 
ρες ένα σωρό 
προϊόντα για κον- 
σόλλες. Οπως 
βλέπετε και στην 
φωτογραφία σας 
περιμένουν ένα 
σωρό ]ογ5ίίοΙ<8 και 
ίογρεάε, επαναφορτιστές μπαταριών, διακόπτες 
σήματος προς τηλεόραση και κονσόλα, μετασχη¬ 
ματιστές, συστήματα καθαρισμού και φωτισμού 
για τα δύσκολα βράδυα! Ολα αυτά θα κυκλοφο¬ 
ρήσουν στο εξωτερικό για τις βασικές κονσόλες 
της αγοράς (Ν.Ε.5., Μορε Οπνβ, Οεσιβ Οβετ και 
9 &ΓΤ 1 Θ Βογ). 



ταινία που θα έχει για 
πρωταγωνιστή τον 
ΜβγΙο. Μαθαμε ακόμα 
ότι ο Οβππϊβ ΗοοροΓ 
θα πρωταγωνιστεί 
στον ρόλο του Κίπβ 
Κοοραϋ! 


ναι κατασκευασμένο από τους 
δημιουργούς της Απύρβ και αυ¬ 
τά που βλέπετε στις φωτογρα¬ 
φίες μας θα σας αφήσουν εύ¬ 
κολα άφωνους -πάλι- αν παίξε¬ 
τε το παιχνίδι! 


Δισκέτες 
από τηι 


Ο0π 6 Ψ 31 ΚΕ 


Ο καλύτερος 

φίλος για το 
άΗνο σας!!! 

6βηβΓ3ΐ ΚΕ...ΕΠΕ 

Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 
Γράμμου 38 183 45 Μοσχάτο 
ΤΗΛ. 9565128 


υ 3 Ε Η 17 































ΓΓΪΤΛ ίΤΓΠΤΛ ΓΤΠΓ,ΤΓΓΓΓΑ 

Είναι απίστευτο αλλά 
το προϊόν της φωτογρα¬ 
φίας θέλει να μετατρέ¬ 
ψει το ποντίκι σας σε αυ¬ 
τόματο πιλότο. Μάλλον 
όχι σε αυτόματο αφού 
εσείς θα το κατευθύνε¬ 
τε. Οπως ξέρετε τα πη¬ 
δάλια αεροπλάνων είναι 
πανάκριβα περιφερειακά 
και η ΟοΙορβάο βροοίηιπι 
αποφάσισε να βρει την 
φτηνή λύση. Ετσι με 
6000 δρχ αγοράζετε το 
πηδάλιο της φωτογρα¬ 
φίας και βάζετε το ιπουββ δεμένο σφιχτά από πάνω. Με 
κάποιον ειδικό μηχανισμό το ποντίκι σας συμπεριφέρεται 
σας πηδάλιο. Για περισσσότερες πληροφορίες επικοινω¬ 
νήστε με Οοίοι-βάο 5ρβο(πιιτι 748 ΜΓιαΙβι-8 ΙΜα γ, Ε-201, 
ΡογΙ ΟοΙΙΙπβ, ΟΟ 80525 ή στο τηλέφωνο (800) 238-5983. 



ΔΕΛΤΙΟ ΤΥΠΟΥ 

Η εταιρεία ΝΕΤ ΙΟΟΙΟ 
ΣΤΟ.(Λ.Βουλιαγμένης 
447, τηλ.9954855- 
9934335) ανακοίνωσε ότι 
στα πλαίσια της προσή¬ 
λωσης στην υψηλή ποιό¬ 
τητα των προϊόντων που 
διαθέτει στην Ελληνική 
αγορά, πρόσφατα από¬ 
κτησε την αποκλειστική 
αντιπροσωπεία των 
ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ 
ΟΟΜΡΙΙΤΕΗ5. 

Η εταιρεία 

ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ είναι απο 
τις πρώτες κατασκευά- 
στριες εταιρείες Ηλε¬ 
κτρονικών Υπολογιστών 
καθώς και Ηοπιβ 
οοπιριιίβη. 

Διαθέτει όλα τα μο¬ 
ντέλα της σειράς ΑΜΙΟΑ, 
έγχρωμα πιοηΙΙοΐ’β καθώς 
και ΡΟ’β απο 80286-20 
έως 80486 και ηοΙβάοοΚβ 
και είναι απο τις πρωτο¬ 
πόρους στο χώρο των 
Μυΐΐίιγιβάία με το ΟΟΤν. 

Η αξιοπιστία, ευελιξία 
και η ποιότητα των προϊό¬ 
ντων ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ είναι 
αποδεδειγμένη και ευρύ¬ 
τατα αναγνωρισμένη και 
στο εξής θα συνδιάζεται 
με καλύτερη οικονομική 
πολιτική στα πλαίσια μιας 
γενικότερης επιθετικής 
πολιτικής της εταιρείας 
που αποβλέπει στην από¬ 
κτηση μεγαλύτερου μερι¬ 
δίου στην αγορά. 

Σημαντικό είναι επί¬ 
σης ότι η ΝΕΤ Ι.ΟΟΙΟ κα¬ 
λύπτει με πλήρη εγγύηση 
15 μηνών όλα τα προϊό¬ 
ντα ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ. 

ΝΕΤ Ι.ΟΟΙΟ και 
ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ λοιπόν και 
καλή σας διασκέδαση ! 


ΚΙ ΑΛΛΟ 
ΔΕΛΤΙΟ ΤΥΠΟΥ 

Η Νίπίβπάο, η πρώτη δύνα¬ 
μη στον κόσμο στα νίάβο 
93ΓΠΘ5 έχει τη χαρά να σας 
προσκαλέσει στο διεθνές τουρ¬ 
νουά τέννις "3ΑΑΒ ΑΤΗΕΝ5 
ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ" όπου θα 
συμμετέχει και η ίδια με ένα πα¬ 
ράλληλο τουρνουά τέννις στο 
εκπληκτικό 3υρβι· Νίπίθπάο 
ΕηΙθΓίβίηπΊθπΙ δγβίθΐη (3υρθΓ 
Νθ$). 

Ελάτε λοιπόν στο Ολυμπια¬ 
κό στάδιο απο 5 έως 11 Οκτω¬ 
βρίου να παίξετε με το ΝΕ3 και 
το Οβιτίθόογ, να δείτε συναρ¬ 
παστικούς αγώνες τέννις με 
πρωταγωνιστές κορυφαίους 
αθλητές (όπως ο αργυρός Ολυ- 
μπιονίκης της Βαρκελώνης 
ΑΒΒΕΖΕ) και να θαυμάσετε 
απο κοντά τη νέα εκπληκτική 
παιχνιδομηχανή της Νίπίθπάο, 
το 3υρθΓ Νίπίθπάο 
ΕηίθΐΐΒίηΓΠθηΙ δγείθΠΊ (5υρθΓ 
Νβ$) που με την τεχνολογία 
αιχμής που χρησιμοποιεί δίνει 
νέα διάσταση στην ηλεκτρονική 
ψυχαγωγία. 

Και φυσικά να συμμετέχετε 
στα τουρνουά 5υρβι· Τθηπίβ 
που θα διεξάγεται στο 3υρβΓ 
Νίπίθπάο ΕηίθιΙβίηΓπβηΙ δγείθηη 
και να διεκδικήσετε και εσείς το 
μεγάλο έπαθλο που θα είναι, τι 
άλλο απο το καταπληκτικό 
3υρβΓ Νθ5 ! 

Περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να πάρετε απο την 
επίσημη αντιπροσωπεία της 
Νίπίθπάο στην Ελλάδα Ο.ΙΤΟΗ 
ΗΕΙΙΑ3 ΠΌ. στο 3235540 
τμήμα Εξυπηρέτησης Κατανα¬ 
λωτών. 


πυρ - 50 ΡΤ 

ΟΟΜΡϋΓΕΚδ 

ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟΥΛΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 

ΤΗΛ.4611309 



ΜΕΓΑΛΗ Π0ΙΚΙΑΙΑΣΕΠΑΙΧΝ1ΔΙΑ 
ΠΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡΙΙΓΕΚδ- 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


ΡΟΟΑΜΕ8 

κίΝΟόυκτν 

κίΝοςυΒτνοο 

ΚΕΠ ΒΑΚΟΝ 
δΡΑΟΕ ΟΙΈδΤ IV 
ΙΟΕδΟΡΤΗΕ ΡΛΟΙΡΙΟ 
ΟΑδΤΕΕδ ΟΡ 1)Κ ΒΚΑΙΝ 
0ΙΕΗΑΚϋ2 
ΙΝϋΙΑΝΑΙΟΝΕδίν 
Κ0Β1Ν Η000 
ΕΟΗΟ ηυΕ5Τ I 
ΕΛΚΚΥ 1 
δΡΑΟΕ ΟυΕίΓΓ I 
ΚΙδΕ ΟΡΤΙΙΕΰΚΑΟΟΝ 
ΗΟΥΕΕΒΟΟΚ ΟΡ 0ΛΜΕδ3 
ΡΙδδΤΚΙΚΕΕΑΟΕΕΙΙ 
ΗΥΡΕΚδΡΕΕϋ 
ΟϋΝδΗΙΡ 2000 
ΒΑΤΓΕΕ ΟΟΜΜΑΝΘ 
ΘΕΙΕΧΕ ΡΑΙΝΤ Π ΕΝ* 
ΟΗΑΟΕϋ 

ΟΑΚϋΙΝΑΕΟΡ ΟΚΕΜΕΙΝ 

ΜΙϋ^ΙΝΤΕΚ ΙΓ 

ΡΙΚΕΗΑΙΥΚ 

Ρ14 ΤΟΜΟΑΤ 

ΟΗ ΝΟ ΜΟΚΕ ΕΕΜΜΙΝΟδ 

ΤΗυΝϋΕΚδΤΚΙΚΕ 

ϋΕ3Ανυ II 

ΤΗΕ ΚΕΥδΤΟ ΜΑΚΑΜΟΝ 

ΟΑΚΚδΕΕΡ 

ΡΑΙΙΕΝ ΑΝΟΕΕ 

ΡΙΤ ΡΙΟΗΤΕΚ 

ΤΗΕ ΟΑΜΕδΙΥΙΝΤΕΚ 

ΟΗΑί. 

ΕΙΔΙΚΑ 

ακουιτδ εοοε 

ΤΗΕ ΜΑΟΙΟ ΟΑΝΘΕΕ 
ΟΑνίϋνΟΙΡ 
ΟΗΕδδΜΑδΤΕΚ 2100 


ΟΑΕΑΟΓΙΟ ΕΜΡΙΚΕ 
δΤΚΥΧ 

ΒΙΟ ΟΛΜΕ ΡΙ5ΗΙΝ0 

ΚΕϋδΤΟΚΜΚΙδΙΝΟ 

δν/ΟΚΡ ΟΡ ΤΗΕ. δΑΜΙΙΚ ΑΙ 

ΕΕΙΤΕΡΙΙΙδ 

ΕΡΙΟ 

ΙΝϋΙΑΝΑ Ι0ΝΕ5III 

ΜΑϋΤν 

δΙΜ ΕΑΚΤΗ 

Ρ-29 ΚΕΤΑΕΙΑΤΟΚ 

ΤΟΡ ΙΕΑΟυΕ 

ΒΕΤΚΑΥΑΙ 

ΝΙΟΗΤ ΒΚΕΕϋ ΜΟνίΕ 

ΒΑΕΙΙδΤΥΧ 

ΒΐυΕ ΜΑΧ 

ΤΗΕ ΤΗ ΙΚϋ Ο,'ΚΚ I ΕΚ 

ΜΟΝΚΕΥ Ι51.ΑΝ01 

ΟΟΘΕΝΑΜΕ10ΕΜΑΝ 

δΤΕ11ΑΚ7 

ΟΟΙΟΝΕΕδ ΒΕ01ΙΕ5Τ 

ΒΑΤΤΕΕδΤΟΚΜ 

ΟΑΚΚΥ ίθν,Ι5 

ΟΗΑΕΕΝΟΕ 

δΙΙΒΒΙΓΓΕΟ 

ΚΕϋΟΟΤΟΜΒΕΚ 

ΤΗΕ ΒΑδΚΕΤ ΜΑΝΑΟΕΚ 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡίΑΤΟΟΝ 

ΚΑΙΙΟΚΟΤΑΙΟΟΟΝ 

1.Α5Τ ΝΙΝΙΑ 2 

ΚΙΟΚ ϋΑΝΟΕΚΙΚ 

3ΕΟΑ ΜΑδΤΕΚ 


03ΜΡΤ/ΓΕΚ8 

ΑΜΙΟΑ 500 
ΑΜΙΟΑ 500 ΡΐυΧ 
ΡΚΙΝΤΕΚδ 
Ρ 07 ΑΤ Αυν'Α 
ΡΟ/ΑΤ ΡϋΙΪΤΕΟΗ 
ΡΟ/ΑΤ ΟΟΟϋΡΟΚΟΕ 
ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ 0 ΡΤΥ 
ΜΟΝΓΓΟΚ ΜΟΝΟ 
ΜΟΝΙΤΟΚ ΟΟΕΟυΚϋ 
ΚΑΡΤΕΣ $νθΑ 
ΜΟΝΙΤΟΚ δνΟΑ 
ΜΟυδΕ 
δΟΑΝΝΕΚ 
Α0Ε1Β 

νιοιροριυδ 

νωΐ ΑΜΙΟΑ 
ΕΧΡΑΝδΙΟΝ 
ΜΕΜΟΚΥ ΑΜΙΟΑ 
ΟΙδΚϋΚίνε ΑΜΙΟΑ 
ϋΚίνΕΡΟ 1.44 ΜΒ 
ΡΚίνΕΡΟ 1.2 ΜΒ 
ΙΟΥ ΟΑΚϋ 
ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 

ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

ΦΙΛΤΡΑ 

ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 
ΕΠΙΠΛΑ 
δΥδΤΕΜ II 


δΕΟΑ ΜΕΟΑ ΟΚίνΕ 
ΟΚΑΖΥ ΒΟΥ 
ΑΤΑΚΙ 2600 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΛΙΩΝ 


18 υ 5 Ε Η 




















ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜ/ΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ <^° 



ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΣΤΑΘΜΟ ΤΟΥ ΗΣΑΠ 

ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡυΤΕΗ ΟΕΝΤΕΗ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: 

✓ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ΑΠΛΟ ΧΡΗΣΤΗ 

✓ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ 

/ ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑΚΗ ΚΑΛΥΨΗ 

✓ ΔΥΝΑΜΙΚΟ ΣΕΡΒΙΣ 24ΩΝ ΩΡΩΝ 


οηιοΝ ΟοΜΡυτΕΡδ 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

80286-16 

803868Χ-33 

80386ϋΧ-40 

804868Χ-25 

80486ϋΧ-33 

80486ΡΧ-50 


ΤΙΜΗ 

109.000 

136.000 

160.000 

182.000 

255.000 

345.000 



ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ 

1ΜΒ ΒΑΜ, νΟΑ ΟΑΒϋ 256ΚΒ, νΟΑ ΜΟΝΙΤΟΒ ΜΟΝΟΟΗΒΟΜΕ 1024X768, ΑΤ ΙΟΕ, 15Ρ,2ΡΡ, ΙΟΡ, 5Ρϋ ΤΕΑΟ 
1.44, ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 200ΜΤ, ΜΙΝΙ ΤΟΜ/ΕΒ 0Ε8ΚΤ0Ρ, ΚΕΥΒΟΑΒΟ 101 ΚΕΥδ, ΒΕΑί ΤΙΜΕ Ο.ΟΟΚ, 5 ΕΧΡ. 


ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΒΟ 


ΡΙ.ΟΡΡΥ ϋΐδκ ΟΒΙΥΕδ 

8ΕΑ0ΕΤΕ 106ΜΒ 

88000 

286-16 



18400 

ΤΕΑΟ 1.44ΜΒ 

14000 

8ΕΑΘΑΤΕ 130ΜΒ 

99000 

3863Χ-33 0Α0ΗΕ 64Κ 

43000 

ΤΕΑΟ 1.2 ΜΒ 

17000 

8ΕΑ6ΑΤΕ 245ΜΒ 

185000 

386ΡΧ-40 

» 

» 

72000 

ΜΟΝΙΤΟΒ 










νΟΑ ΟΑΒϋδ 


4863Χ-25 

» 

» 

87000 

14’ ΜΟΝΟ νΟΑ 




4860Χ-33 

» 

» 

168000 

1024X768 

29000 

ΤΗΙϋΕΝΤ256ΚΒ 


4860Χ-50 

» 

» 

254000 

14’ ΟΟίΟΒ νΟΑ 


(ΕΧΡ 512) 

10000 

4860X2-50 

» 

» 

228000 

1024X768 

70000 

ΤΒΙϋΕΝΤ 


ΜΝΗΜΕΣ 3ΙΜΜ8 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


512 (ΕΧΡ ΙΜΒ) \ 

15000 

1ΜΒ70Μ8 



10000 

3ΕΑ0ΑΤΕ 43 Μ Β" 

50000 

ΤΡΙϋΕΝΤ 1ΜΒ 

20500 


ΣΕ ΜΑΣ ΑΚΟΜΑ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΕΠΩΝΥΜΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 


Φέρνει τη δύναμη της πληροφορικής κοντά σας 


ΟΡΡΙΟΕ ΟΡΚ3ΑΝΙΖΑΤΙΟΝ 

& ΟΟΜΡυΤΕΒ δυΡΡίΙΕδ ΟΘΩΝΟΣ 5 ΜΑΡΟΥΣΙ 15122 ΤΗΛ-ΡΑΧ 8029223 










123 ΟΚ ΡΒΑΝΚΕΝ 




ΜΙΟΚΕΥ 

Σ ιγά σιγά όλο και περισ¬ 
σότερες εταιρίες εν- 
διαφέρονται και φτιά¬ 
χνουν παιχνίδια για 
παιδιά προσχολικής ηλικίας. 

Η Οίεηβγ εοίίννβΓβ είναι μία 
εταιρία που λανσάρεται από 
την γνωστή γαλλική εταιρία 
ΙηίορΓβΓΠθδ. Το 123 ΜίοΚβγ 
είναι ένα παιχνίδι που δεν 
έχει σκοπό μονο να ψυχαγω¬ 
γήσει τα μικρά παιδιά αλλά 
και να τα επιμορφώσει. Στο 
παιχνίδι τώρα ο ΜίοΚβγ απο¬ 
φασίζει να κάνει ένα πάρτυ 
και να καλέσει όλους τους 
φίλους του (όλοι γνωστοί 
ήρωες του Οίεηβγ). Παίρνο¬ 
ντας τον έλεγχο του ΜίοΚβγ 
γυρνάτε από το κάθε σπίτι 
και προσκαλείτε τους φίλους 
σας στο πάρτυ. Κάθε σπίτι 
έχει και από έναν αριθμό από 
το ένα εως το εννέα. Σκο¬ 
πός τώρα είναι το παιδί που 
θα παίξει το παιχνίδι αυτό να 
πάρει ένα ένα τα σπίτια με 
την σειρά, ανάλογα με την 
αξία του αριθμού που έχουν 
ώστε να μάθει να μετράει. Το 
παιχνίδι δεν έχει απαιτήσεις 
σε μνήμη και γραφικά αρκεί 
ένας απλός ΙΒΜ συμβατός 
με κάρτα 0<3Α τουλάχιστον. 


Η ΕΙΙΤΕ θα κυ¬ 
κλοφορήσει σύ¬ 
ντομα το παιχνί- 
8ι αυτό για τις 
κονσόλες τις 
ΝΙηΙοπεΙο. Ειδι¬ 
κότερα οι κάτο¬ 
χοι βοιηο Βογ θα 
είναι σε θέση να 
χαρούν πρώτοι 
το ΟΝ ΚΒΟΝΤΕΝ 
εεε...ήθελα να 
πω το ΟΚ 
ΓΗΑΝΚΕΝ, ενώ 
αρκετούς μήνες 
αργότερα θα κυ¬ 
κλοφορήσει και 
για ΝΕ5. Σκοπός 
του παιχνιδιού 
είναι να οδηγή¬ 
σετε τον ΡππΚγ 
να βρει τα "κομμάτια” της αγαπημένης του που βρί¬ 
σκονται σε ένα ερημικό κάστρο κάποιων τρελλών 
επιστημόνων. Εχετε να ψάξετε περισσότερα από 
230 δωμάτια και μυστικά περάσματα για να βρείτε 
τα κομμάτια που θα σας βοηθήσουν να συναρμολο¬ 
γήσετε την καλή σας Βίί·γ. Υπομονή λοιπόν σε λίγο 

θα είναι κοντά μας. 


0ΑΚΚΙΑΝ08 

Η μανία των ΒΡΟ δεν άφησε έξω και την ΜΐοΓορΓΟδβ. 
Σύντομα θα κυκλοφορήσει το καινούργιο δημιούργημά 
της με τίτλο 0ΑΒΚΙΑΝ08. Το παιχνίδι πραγματικά έχει 
να επιδείξει τρομερά χαρακτηριστικά, παρόλο που δίνει 
την εντύπωση κλασικού ΒΡΟ, τόσο στο τομέα των γρα¬ 
φικών και της κίνησης όσο και στο σενάριο 
και την ατμόσφαιρα που δημιουργεί. Η 
υπόθεση εξελίσεται 500 χρόνια πριν, τον 
15ο αιώνα περίπου με επίκεντρο την Γερ¬ 
μανία. Αξίζει να πούμε ότι για να γίνει ακό¬ 
μα πιο πετυχημένο το παιχνίδι η προγραμ- 
ματιστική ομάδα της ΜίοΓορΓοεβ μελέτησε 
αρκετά την γεωγραφική κατάσταση της τό¬ 
τε Γερμανίας (μην σας φαίνεται απίστευτο) 
και παράλληλα διάφορες ιστορικές αναφο¬ 
ρές για την εποχή εκείνη. Το αποτέλεσμα 
ήταν να βγει ένα παιχνίδι με ακριβείς ιστο¬ 
ρικές και γεωγραφικές αναφορές χωρίς 
όμως να περιορίζεται σε φαντασία, πλοκή 
και δράση. 


ΜΙΟΚΕΥ’δ 
ΟΟΙ-ΟΚ3 
& 3ΗΑΡΕ3 

Α κόμα ένα παιχνίδι 

από την ίδια εταιρία 
που απευθύνεται 
σε παιδιά από 2 εως 5 χρο- 
νών. Τα παιδιά έχουν στην 
διάθεσή τους κάποια σχήμα¬ 
τα και χρώματα με τα οποία 
μπορούν να φτιάξουν σχέδια 
και εικόνες. Μεταξύ αυτών 
για περισσότερη διασκέδαση 
το πρόγραμμα περιέχει και 
εννέα από τους αγαπημέ¬ 
νους ήρωες του Οίεηβγ. Ενα 
στοιχείο που προσθέτει με¬ 
γαλύτερη ψυχαγωγία στα 
παιδιά είναι και η μουσική κα¬ 
θώς και οι ομιλίες των ηρώ¬ 
ων. Το πρόγραμμα θα κυκλο- 
φορίσει σύντομα για ΙΒΜ 
συμβατούς και θα απαιτεί 
κάρτα ΕΟΑ τουλάχιστον. 

ΑΒΟ 

ΜΙΟΚΕΥ 

Α ν εχετε προβλήμα¬ 
τα συλλαβισμού ή 
δεν ξέρετε το αλ¬ 
φάβητο μπορείτε να προμη¬ 
θευτείτε το ΑΒΟ ΜίοΚβγ και 
να λύσετε τα προβληματά 
σας (όπως ακριβώς έκανε ο 
Αρχισυντάκτης). Το πρό¬ 
γραμμα γίνεται ακόμα πιο 
διασκεδαστικό με τους 
ΜίοΚβγ, Οοηβίά και Οοοίγ κα¬ 
θώς προφέρουν λέξεις και 
γράμματα. Βέβαια μην φα¬ 
νταστείτε ότι το πρόγραμμα 
είναι μεταφρασμένο διότι 
την βάψατε. Ολα αυτά ισχύ¬ 
ουν μόνο εαν θέλετε να πά¬ 
ρετε τα πρώτα σας μαθήμα¬ 
τα στην αγγλική γλώσσα. Το 
εκπαιδευτικό αυτό πρόγραμ¬ 
μα διαθέτει πολύ όμορφα 
όβοΚρΓουπά και χρώματα που 
σίγουρα θα εντυπωσιάσουν 
τα μικρά παιδιά. 


20 υ 3 Ε Β 














ΡΑΝΤΑ3ΤΙΟ 

νΟΥΑΟΕ 

Ενα φανταστικό ταξίδι στον 
θαυμαστό κόσμο του ανθρώπι¬ 
νου σώματος. Ισως να φαίνεται 
λίγο περίεργο αλλά έτσι είναι. Η 
υπόθεση έχει ως εξής: Ενας 
Τσεχοσλοβάκος επιστήμονας με 
το όνομα ϋεπ ΒθΠθε δέχτηκε 
ένα ύπουλο χτύπημα στο κεφάλι 
με αποτέλεσμα να του προκαλέ- 
σει αιμάτωμα στον εγκέφαλο. Η 
αποστολή σας όπως αντιλαμβά¬ 
νεστε είναι να τον σώσετε. Ο 
τρόπος για να το κάνετε; Οχι 



βέβαια με κάποια εγχείρηση. Θα 
μπείτε στο σώμα του επιστήμο¬ 
να με ένα κατάλληλο υποβρύ¬ 
χιοί!) για να ταξιδέψετε μέχρι 
τον εγκέφαλό του και να τον 
σώσετε. Τώρα πώς θα μπείτε 
εσείς και το υποβρύχιο δεν χρει¬ 
άζεται να σας απασχολεί μιας 
και το αναλαμβάνουν οι προ¬ 



γραμματιστές της ΟεπίευΓ 
$ο(ΙνΥ3Γ8. Από τη στιγμή που θα 
■ μπείτε θα πρέπει να πυροβολεί¬ 
τε ό,τι κινείτε πράγμα που συμ¬ 
βαίνει σε όλα τα είιοοί’ βπι υρ. 

Τα γραφικά ή μάλλον τα ζωτικά 
όργανα του ανθρώπου είναι κα- 
λοσχεδιασμένα ενώ το εοΓΟΙΙίηρ 
που γίνεται προς όλες τις κα¬ 
τευθύνσεις είναι εντυπωσιακό. 


ϋΟΕ & ΜΑΟ 

ΟΑνΕΜΑΝ 

ΝΙΝϋΑ 



Α πο τα οοίη ορ τώρα 
και στις κονσόλες. 

Πρωτόγονοι ηίη)3 
με ενδυμασία όχι μαύρης 
στολής αλλά με φύλλα 
δένδρου που μάλλον Ταρ- 
ζάν θυμίζουν. Οι αντίπα¬ 
λοι είναι κάποιοι σπιτικοί 
δεινόσαυροι με μέγε¬ 
θος όχι μεγαλύτερο 
από μία πόλη. Ο λό¬ 
γος για τον ξεσηκω¬ 
μό των ϋοβ και Μβο είναι απλός, απήχθησαν οι κοπέλες 
τους. Πάρτε λοιπόν στον ελεγχό σας τα πρωτόγονα αν¬ 
θρωπάκια με τα τσεκούρια που κρατάνε και βρείτε το δρό¬ 
μο που θα σας οδηγήσει στην σωτηρία των κοριτσιών. Το 
παιχνίδι έρχεται από την ΕϋΤΕ και θα διατίθεται σύντομα 
για το 03ΓΠΘ Βογ και το ΝΕ5 της Νίπίοπάο. Αξίζει να ση¬ 
μειώσουμε την μεγάλη επιτυχία που έτυχε το παιχνίδι στα 
οοίη ορ και αισιοδοξούμε να γίνει το ίδιο και με τις κονσό¬ 
λες. Το πρόγραμμα θα υποστηρίζει καταπληκτικό ψηφιο¬ 
ποιημένο ήχο. 


ΟΚΑΟΟΝ’3 ΙΑΙΚ 

Α κόμα ένα παιχνίδι από την ΕΙ.ΙΤΕ και βέβαια για 
χάρη του Οαπιβ Βογ. Το παιχνίδι δεν θέλει ιδιαί¬ 
τερες συστάσεις μιας και έχει περάσει από τους 
περισσότερους υπολογιστές και κατ’ επανάλη¬ 
ψη έχουνε γράψτε! στήλες και στήλες για την υπόθε¬ 
ση, την ποιότητα και την τεχνική του. Υπάρχουν βέ¬ 
βαια κάποιες διαφορές αλλά το όλο σενάριο παραμένει 
το ίδιο. Ο ξακουστός ιππότης ΟΙγΚ (Ιμ ΟατΙπβ πρέπει 
να ψάξει και να βρει εκατοντάδες κομμάτια από “II#· 
*(οη·" όπως χαρακτηριστικά ονομάζονται για να σώσει 
την πριγκήπισα ΟαρΗηο από τα χέρια του σατανικού 
Μοτάτοο. Αντίπαλο! σας όλη η οικογένεια δράκων. Ο 
ϋΙι-Κ βα είναι σύντομα στην διάθεσή μόνο όσων διαθέ¬ 
τουν Οααπβ Βογ όπως αναφέραμε και μάλλον για τους 
φίλους του ΝΕ5 δεν υπάρχει προοπτική για κυκλοφο- 
ρίσει. Αγνωστες οι βουλές της ΝΙηίβπάο. 


Τ ο 1930, την δύσκολη εποχή του πολέμου, το μόνο που δεν θα ήθελε κανένας ήταν να γίνει 
ήρωας επιτυγχάνοντας στην δυσκολότερη αποστολή. Αλλά όταν πρόκειται για την αγαπημέ¬ 
νη σου η οποία απήχθει η μόνη επιλογή που έχεις είναι να προσπαθήσεις να γίνεις ήρωας 
και να τη σώσεις (υπάρχουν και εξαιρέσεις). Ετσι είναι η υπόθεση του ΒοοΚθΙθθγ όπου ο ήρωας εί- 
σαστε εσείς, οι γερμανοί είναι οι “κακοί” της υπόθεσης και ο απότερος σκοπός η ϋβππγ. Το παιχνί¬ 
δι ανήκει στην κατηγορία βείίοπ εΐΓβΙβςγ με περισσότερη δράση παρά στρατηγική. Το ΠοοΚθίθθΓ 
έχει να επιδείξει πολύ ωραία γραφικά σε 256 χρώματα νΟΑ και πολύ προσεκτικά σχεδιασμένα 
ερπίθδ, ενώ ο ήχος δεν υστερεί καθόλου. Θα κυκλοφορήσει από την Θίεηβγ δοίίννβΓβ μόνο για ΡΘ 
και θα υποστηρίζει κάρτες γραφικών ΕΘΑ, ΜΘΘΑ, νΟΑ και όλες τις γνωστές κάρτες ήχου. 


6Ι.ΟΒΑΙ. 
ΟΟΝΟΙΙΕ5Τ 

Το ΟοΙμΙ ΟοηςυββΙ είναι 
ένα παιχνίδι στρατηγικής που 
μπορούν να παίξουν μέχρι τέσ¬ 
σερις παίχτες στο ίδιο μηχάνη¬ 
μα ή μέσω πιοάοπι. 0 κάθε παί¬ 
χτης έχει στην διάθεσή του 
έναν αριθμό από στρατεύματα, 
τανκ, πλοία και αεροπλάνα με 
τον οποίο πρέπει να καταστρέ¬ 
ψει τον αντίπαλό του. Επίσης 
πρέπει να μην χάσετε την εδα¬ 
φική έκταση που σας ανήκει 
γιατί ταυτόχρονα χάνετε και την 
παραγωγή της σε λεφτά, υλικά 
πολέμου κλπ. 0 χειρισμός του 
παιχνιδιού είναι πολύ απλός και 
γενικά το όλο παιχνίδι είναι σχε¬ 
τικά εύκολο, εξαρτάται βέβαια 
και από το επίπεδο που παίζεται 
όπως και τις παραμέτρους που 
θα θέσετε. Τα γραφικό δεν συ- 
γκινούν ιδιαίτερα όπως και ο 
ήχος που βρίσκεται σε μέτρια 
επίπεδα. Το παιχνίδι χαρακτηρί¬ 
ζεται ιδιαίτερα για την αντοχή 
του στο χρόνο καθώς μπορείτε 
να φτιάξετε το δικό σας σενάριο 
κομμένο και ραμμένο στα μέτρα 
σας. Το παιχνίδι κυκλοφορεί 
ήδη στο εξωτερικό και το ανα¬ 
μένουμε από στιγμή σε στιγμή 
και στην Ελλάδα. Είναι φτιαγμέ¬ 
νο από την Μίοι-ορτοβο και θα 
διατίθεται μόνο για ΡΟ. 



υ 8 Ε Β 21 
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Π άρτε το 
Οβιηο 
Οθ3Γ και 
πηγαίνε¬ 
τε ΟΠΤΟ 
Ολυμπιακό 
Στάδιο να προ¬ 
πονηθείτε. Αν δεν πή¬ 
ρατε μετάλλιο στους 
Ολυμπιακούς όπως ο 
Δήμας και η Πατουλί- 
δου μπορείτε να το 
πάρετε από την 05 
001.0. Αγωνιστείτε 
στο άλμα επί κοντώ, 
στην κολύμβηση 
(ελεύθερο, ύπτιο κλπ), 
στις καταδύσεις, στο 
τρέξιμο, στην σκοπο¬ 
βολή κ -α. Το παιχνίδι 
παίζεται με δύο τρό¬ 
πους. Ο πρώτος και 
πιο γνωστός είναι το 
ξεκοίλιασμα των πλή¬ 
κτρων του Οαπιβ Οοβι* 
από την ταχύτητα που 
πρέπει να τα πατάτε 
και ο δεύτερος είναι ο 
τρόπος που χρησιμο¬ 


ποι¬ 
είτε και στο ΟαΙΗοι-ηΙα 
Οαπιββ. Η ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού είναι 
αρκετά καλή και ο 
ήχος το ίδιο. Μόνο 
ΠΡΟΣΟΣΧΗ διότι αν 
πέσει στα χέρια σας 
κανένα (ϊρ, παρόλο 
που είναι νωρίς ακό¬ 
μα, μην το χρησιμοποι¬ 
ήσετε γιατί ίσιος θεω¬ 
ρηθείτε ντοπαρισμέ¬ 
νοι και δεν αγωνιστεί¬ 
τε. Αν είσαστε λοιπόν 
επηρεασμένοι ακόμα 
από τους Ολυμπια¬ 
κούς κάντε λίγο υπο¬ 
μονή ώσπου να έρθει. 
Διαφορετικά ραντε¬ 
βού στο γνωστό μέρος 
σε τέσσερα χρόνια! 


























ΤΟ ΣΧΟΛΕΙΟ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 


χι δεν είναι ακριβώς αυ¬ 
τό που φαντάζεστε, 
απλά μιλάμε για μια με¬ 
γάλη σειρά εκπαιδευτι¬ 
κών και ψωχαγωγικών 
προγραμμάτων που απευθύνο¬ 
νται σε παιδιά από 5 έως 7 χρο- 
νών. Μιας και πρόσφατα άνοι¬ 
ξαν τα σχολεία είναι μια καλή 
ευκαιρία για να αγοράσετε ένα 
απ’ αυτά τα προγράμματα που 
ίσως φανεί πολύτιμο. Τα προ¬ 
γράμματα από την ΕυΓορΓβεε με 
τον τίτλο Ρυη δείιοοί 4είναι συ¬ 
νολικά 12 και είναι τα εξής: 
ΤΕΘΘΥ ΡΑΙΝΤ, φτιάχνετε εικό¬ 
νες με διάφορα σχήματα όπως 
κύκλους, τετράγωνα κλπ. 



ΗΟϋδΕ ΑΝΘ ΟΑΗΘΕΝ, βοηθάει 
τα παιδιά να μάθουν τα χρώματα 
με ερωτήσεις όπως “τι χρώμα εί¬ 
ναι ο φράχτης", “βάψτε το σκε¬ 
πή του σπιτιού κόκκινη" κλπ. 
ΑΘΘΙΤΙΟΝ, τα παιδιά μαθαίνουν 
να μετράνε και να κάνουν πρό¬ 
σθεση. ΤΕΘΘΥ'3 ΒΟΟΚδ, ο 
σκοπός του προγράμματος αυ¬ 
τού είναι ο ίδιος με το προηγού¬ 
μενο πρόγραμμα και το μόνο 
που αλλάζει ο τρόπος που μα¬ 
θαίνει το παιδί να μετράει. Επί¬ 
σης δεν περιέχει καθόλου πρά¬ 
ξεις πράγμα που σημαίνει ότι 
ενδιαφέρει μικρότερα παιδιά. 
ΡυΝ ΤΡΑΙΝ, με την επίδειξη κά¬ 
ποιων αντικειμένων το παιδί μα¬ 
θαίνει να διαβάζει και ταυτόχρο¬ 
να να παρακολουθεί και τις εικό¬ 
νες. ΤΕΟΟΥ ϋ’5 ΚΑΡΙΑΟΚΕ, εί¬ 
ναι ένα πρόγραμμα μουσικής 



που εκτός του ότι παίζει κάποια 
γνωστά μουσικά τραγούδια, τα 
παιδιά μπορούν να ακούσουν τις 
δικές τους νότες. 
3ΗΟΡΚΕΕΡΕΒ, από τα διασκε- 


δαστικότερα προγράμματα που 
μπορεί να βρουν τα παιδιά κα¬ 
θώς μαθαίνουν την αξία των 
χρημάτων αφού αναλαμβάνουν 
την διαχείρηση ενός καταστήμα¬ 



τος. Παράλληλα θα πρέπει να 
γίνουν και κάποιες πράξεις προ¬ 
σθέτοντας και αφαιρώντας χρή¬ 
ματα. Αν σκοπεύετε να δώσετε 
το μαγαζί σας στο γιό σας σι¬ 
γουρευτείτε πρώτα με το 
δΐΊορΚθβρει·. Ι_ΙΒΡΑΒΥ, σας δί¬ 
νονται βιβλία τα οποία πρέπει 
να τα ταξινομήσετε αλφαβητικά 
βάση του τίτλου τους. 
ΟΡΡΟδΙΤΕδ, απευθύνεται σε 
μεγαλύτερα κυρίως παιδιά όπου 
τους δίνεται μία λέξη και προ¬ 
σπαθούν να βρουν την αντιθετή 
της. ΤΥΡΙΝΘ, πληκτρολογήστε 
γρήγορα διότι ο κροντηρόδειλος 
έχει άσχημες διαθέσεις. 

Εδώ παίρνετε τα πρώτα μαθή¬ 
ματα πληκτρολόγησης. 100 
ΟΑΒΙΝ, ένα δυνατό πρόγραμμα 
μαθηματικών. Θα πρέπει να κά¬ 



νετε αρκετές πράξεις για να 
βοηθήσετε τον φίλο σας να χτί¬ 
σει το σπίτι του. Απευθύνεται σε 
μεγαλύτερα παιδιά. ΒΑ5ΚΕΤ- 
ΒΑί±, γράμματα και αριθμοί σε 
συνδιασμό με τον αθλητισμό. Θα 
πρέπει να βρείτε το γράμμα ή 
τον αριθμό που λείπει όπως για 
παράδειγμα ΘΕ;Οή369;15. 
Τελειώνοντας να πούμε ότι όλα 
τα προγράμματα έχουν πολλά 
διαφορετικά επίπεδα γνώσεων 
τα οποία βοηθούν και στην πρό¬ 
οδο και γίνονται λιγότερο βαρε¬ 
τά. Σύντομα θα κυκλοφορήσουν 
και στην Ελλάδα για όλους τους 
υπολογιστές, ΡΘ, Αγπϊ 93, ΑΙεπ, 
δρβοΐτυΓΠ, ΘοηΊΓΤιοάοΓβ 64 και 
ΑηΐδίΓεά ΟΡΟ. 



ΘΕΛΕΤΕ: 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΜΙΟΑ ΑΤΑΚΙ 
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ΡΑΒΑ61Ι0ΙΝ6 

Ε ξομοίωση αλεξίπτωτου 
ελεύθερης πτώσεως; 
Ναι όσο απίθανα και 
να σας φαίνεται το 
παιχνίδι αυτό κάνει. Ως γνω¬ 
στόν τα αλεξίπτωτα ελεύθε¬ 
ρης πτώσεως τα κατευθύνε- 
ται εσείς και θεωρούνται από 
τα πλέον “ακροβατικά αθλή¬ 
ματα". Και μην νομίζετε ότι 
στο παιχνίδι είναι ευκολότε¬ 
ρα τα πράγματα. Θα πρέπει 
να υπολογίσετε το ύψος που 
θα πέσετε το τρόπο που θα 
προσγειωθείτε στο έδαφος 
(όχι με το κεφάλι πάντως) 
και πολλά ακόμη. Το 
ΡεΓερΙίάίηρ είναι ένα σχετικά 
δύσκολο παιχνίδι αλλά με λί¬ 
γο χρόνο εξοικίωσης μπορεί 
να γίνει αρκετά διασκεδαστι- 
κό. Τα γραφικά και ο ήχος εί¬ 
ναι μέτριου επιπέδου αλλά η 
πρωτοτυπία του σίγουρα θα 
σας απασχολήσει λίγες 
ώρες. Θα κυκλοφορίσει μόνο 
σε ίοιτηβΐ Αίβπ' από στιγμή 
σε στιγμή. 


■ αινεται οτι ^ 
οι κονσόλες αρ¬ 
χίζουν και παίρ- ·> 

νουν τα πρω¬ 
τεία στα 9^1*165. 

Οι τίτλοι του 
παιχνιδιών είναι 
βέβαια αρκετά 
παλιοί αλλά πά¬ 
ντα τους δεχό¬ 
μαστε καλοπρο¬ 
αίρετα μιας και .ν>-Α 5 
θυμίζουν πα- 
λιές καλές επο¬ 
χές. Το παιχνίδι 
πρωτοπαρουσιάστη- 
κε στα εοίπ ορ πριν 
από μία δεκαετία, 
ίσως και παραπάνω. 
Ουσιαστικά το μόνο 
που έχετε να κάνετε 
είναι να πυροβολεί- 
ται ό,τι κινείται πράγ¬ 
μα όχι και τόσο εύκο¬ 
λο αφού έρχονται μα¬ 
ζικά από όλες τις 
πλευρές μετεωρίτες 
και κατά τύχη(;) 


¥ 


> 


έχουν κατεύθυνση 
προς το σκάφος σας. 
Το παιχνίδι αφού κυ¬ 
κλοφόρησε για 
όλους τους γνω¬ 
στούς υπολογιστές 
το μόνο που έμεινε 
είναι οι κονσόλες. 
Συγκεκριμένα θα κυ¬ 
κλοφορήσει για το 
Οβιπβ Βογ με την 
ΑεεοΙβάθ υπεύθυνη 
για την δημιουργία 


ΤΗΕ 

ΕΧΕΟυΤΙΟΝΕΒ 

Ε να περίεργο διαστημι¬ 
κό παιχνίδι με ωραία 
γραφικά και πολύ καλό 
3πίπΐ3ϋοη. Η υπόθεση 
εξελίσσεται στο μέλλον όπου 
τα διαστημόπλοια έχουν το 
κύριο λόγο στην μεταφορά 
ανθρώπων και αντικειμένων 
(ευτυχώς δεν υπάρχουν λεω¬ 
φορεία και διαστημική ΕΑΣ) 
από πλανήτη σε πλανήτη. 
Σκοπός σας, μετά από διατα¬ 
γή του αυτοκράτωρα είναι να 
βρείτε και να εξοντώσετε 
τον σατανικό αρχηγό των 
03Γ93Γθίίΐ3. Η αποστολή σας 
δεν είναι και τόσο εύκολη κα¬ 
θώς για να τον βρείτε θα 
χρειαστεί να ψάξετε όλο τον 
γαλαξία ενώ ταυτόχρονα να 
επιζήσετε και από τους πει¬ 
ρατές του διαστήματος. Για 
να πετύχετε το σκοπό σας 
χρειάζεστε και λεφτά τα 
οποία θα τα βγάλετε αν κά¬ 
νετε εμπόριο με άλλους πλα¬ 
νήτες, να ελευθερώσετε κα- 
τάδικους κλπ. Το παιχνίδι θα 
κυκλοφορήσει για ίοι·πΐ3ί 
Αππί93 και σίγουρα θα σας 
ενθουσιάσει. 


ΤΗΕ ΚΕΤυΚΝ ΟΡ ΜΕΟΙΙ8Α 



ΗΡΟ-ίδες ετοιμαστεί¬ 
τε, επέστρεψε η Μέδου¬ 
σα. Η αναζήτηση 13 
κλειδιών τα οποία θα 
σας βοηθήσουν να μπεί¬ 
τε στο βασίλειό της και 
να ελευθερώσετε την 
χώρα από την σατανική 
επιρροή της δεν είναι 
εύκολη αποστολή. 

Υπάρχουν αρκετές παγίδες στημένες μέσα στα 
υπόγεια και μηχανικά τέρατα έτοιμα να δώσουν 
την ζωή τους ή μάλλον τα λάδια της μηχανής τους 
για να την προστατέψουν. Πριν κάνετε οποιοδήπο- 
τε βήμα ελέγξτε καλά την περιοχή, αποκτήστε ικα¬ 
νό στρατό, εξοπλιστείτε με τα απαραίτητα όπλα 


και αποκτήστε όσο το δυνατόν περισσότερα χρή¬ 
ματα. Το Ββίυιη οΙ Μοάυ&β είναι ένα κλασικό ΗΡβ 
χωρίς κάτι το ξεχωριστό αν εξαιρέσουμε τα μηχα¬ 
νικά τέρατα. Τα 30 γραψικά δεν είναι από τα καλύ¬ 
τερα που έχουμε δει σ’ αυτού του είδους τα παιχνί¬ 
δια και ο ήχος είναι μέτριου επιπέδου. 


24 υ β ε η 














8ΤΕΕΙ. ΕΜΡΙΠΕ 



Τ ο 31θθΙ ΕπηρίΓθ είναι ενα καταπληκτικό παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής από την ΜίΙΙθηηίυΓΠ. Αν και η εταιρία δεν μας έχει συ¬ 
νηθίσει σε τέτοιου είδους παιχνίδια από ό,τι φαίνεται είναι 
ικανή για όλα. Στον πλανήτη Οιϊοη διοικείτε μια μικρή σχετικό 
περιοχή και ξεκινάτε για την κατάκτηση του πλανήτη αντιμετω¬ 
πίζοντας πέντε μεγάλες στρατιωτικές δυνάμεις. Φτιάχνετε ερ¬ 
γοστάσια για την παραγωγή ρομπότ, δίνετε εντολές, κάνετε 


μάχες και οτιδήποτε άλλο για την επιβίωσή σας και την κατα¬ 
στροφή των εχθρών. Τα πράματα βέβαια δεν είναι τόσο απλά 
ειδικά στην αρχή όπου είσαστε εντελώς ανίσχυρος. Το παιχνίδι 
συνδιάζει και 3Γ03άθ στοιχεία, στις μάχες των ρομπότ, αλλά δυ¬ 
στυχώς δεν χαρακτηρίζονται για την ευκολία τους. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι πολύ καλά αλλά ο ήχος ανύπαρκτος με 
εξαίρεση κάποια βασικά εφφέ. Ερχεται από στιγμή σε στιγμή. 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΙ 

ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

Η/Υ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

Τώρα στη ΚΗΦΙΣΙΑ άνοιξε 
και σας περιμένει το γνωστό σας 
κατάστημα ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ με την 
μεγαλύτερη ποικιλία παιχνιδιών 
για όλους τους Η/Υ, 
στις χαμηλότερες τιμές της αγοράς. 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 

ΑΘΗΝΑ : Σολωμού 28 Τηλ. 3646695, Ρθχ: 3647045 
ΚΗΦΙΣΙΑ : Κυριαζή 9 Τηλ. 8085329 

Δίπλα στην Εκκλ. Αγ. Δημητρίου 



ΑΜΙΘΑ 500 - 500 ΡΙΙΙ3 - 600 - 2000 - 3000 
ΜΟΝΙΤΟΡ 1084 5ϋ- 5Ρ 5ΤΕΡΕΟ ΕΓΧΡΩΜΑ 
ΜΟΝΙΤΟΡ ΜυΐΤΙδΥΝΟΗ 1950-1960-ΤΑΧΑΝ 
ΟϋΤν ΟΟΜΟϋΟΡΕ 
ΡΟ ΧΤ-ΑΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ/ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ϋΡίνΕ 3 1/2 ΚΑΙ 5 1/4 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ - ϋΟΥδΤΙΟΚ 
ΜΝΗΜΕΣ - ΜΟυδΕ - δΑΜΡΕΕΡδ - ΜΙϋΙ 
ΘΑΜΕΒΟΥ-ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ-ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ-ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 
ΦΙΛΤΡΑ ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ (ΕΜΠΟΡΙΚΑ-ΛΟΓΙΣΤΙΚΑ) 

ΗΑΡϋ ϋΙδΟ 52 ΜΒ - 300 ΜΒ ΟΥΡ 


υ δ Ε Π 25 





























ΘΕΜΑ 



“Πού είναι π σοφία που 
χάσαμε Υ·α χάρη της 
γνώσης; 

Πού είναι π γνώση που 
χάσαμε για χάρη της 
πληροφορίας;” 

Ετσι είχε γράφει πριν από 
χρόνια ο Τ.3 ΕΙϊοί. 
Σήμερα το ερώτημα είναι 
πιο επίκαιρο παρά ποτέ. 

Ομως ποιός μπορεί να 
δώσει την απάντηση και 
ποιός θέλει να την 
ακούσει; 


την παραγωγή, την κατανάλωση και την “ανά¬ 
πτυξη” δίνοντας σε όλα αυτά την έννοια της 
“ανάπτυξη των παραγωγικών δυνάμεων”, δηλαδή του κέρ¬ 
δους. Υποκείμενο αυτής της “ανάπτυξης” είναι η φύση και 
το περιβάλλον ενώ εργαλείο της είναι η ουδέτερη όπως 
θέλει να εμφανίζεται, τεχνολογία. 

Μέρος της τεχνολογίας αυτής είναι οι υπολογιστές και 
κατ’επέκταση τα παιχνίδια γι’αυτούς. Επιρρεασμένα από 
τον χώρο μέσα στον οποίο αναπτύσσονται και στον οποίο 
απευθύνονται τα οοητρυίβΓ ςαπίθδ εκφράζουν την κοινω¬ 
νία μας και κουβαλούν συνειδητά ή ασυνείδητα τις “αξίες” 
της. 

Τα παιχνίδια αυτά είναι καθαρά εμπορικά προϊόντα, 
με σκοπό τους το κέρδος. Ετσι χρησιμοποιούν σαν 
συστατικά τους στοιχεία την βία και την ταχύτητα. 

Με άλλα λόγια τα δύο βασικότερα 
στοιχεία που συνοδεύουν αυτό που 
ο δυτικός άνθρωπος ονομάζει 
“ανάπτυξη”. 



26 υ 5 Ε Η 












ΘΕΜΑ 


ΟΙΚΟΛΟΓΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ; 


Ο χι, δεν υπάρχουν τέτοια παιχνίδια! Οπως είπαμε παραπάνω τα 
παιχνίδια για υπολογιστές είναι εμπορικά προϊόντα και δεν θα 
μπορούσαν ποτέ να μιλήσουν για οικολογικές θέσεις όπως η κα¬ 
τάργηση των αυτοκινήτων, αποβιομηχάνιση, εναλλακτικές μορ¬ 
φές ενέργειας σε πρακτικές εφαρμογές, κατάργηση του στρατού, νέες 
μορφές εργασιακών σχέσεων, αποκαταναλλωτισμό κτλ... 

Δεν θα υπάρξουν τέτοια παιχνίδια! Υπάρχουν μόνο εκείνα που ασχο¬ 
λούνται με το πιο διαδεδομένο μέρος της οικολογίας, το περιβάλλον, 
όπου οι ήρωές τους αναπτύσουν φιλική προς αυτό δράση. Ακόμα και 
αυτά όμως είναι ελάχιστα και αριθμούνται στα δάχτυλα του ενός χερι¬ 
ού -του μεταλλαγμένου από την ρύπανση-. Δεν είναι ούτε το 2 τοις χι- 
λίοις των παιχνιδιών που κυκλοφορούν κάθε χρόνο, αν και τώρα τε¬ 
λευταία βλέπουμε όλο και περισσότερα. Το περιβάλλον στο τέλος του 
20ου αιώνα περνάει στην ζωή μας και σαν μόδα και αυτό δεν είναι δύ¬ 
σκολο να το εκμεταλλευτεί κανείς. 

Είναι μια νέα ιδέα και τα ανάλογα παιχνίδια δεν έχουν μεγάλη δια¬ 
φορά από τα απορρυπαντικά που διαφημίζουν ότι σέβονται το περι¬ 
βάλλον, τις μπαταρίες με λιγότερο υδράργυρο, τα σπρέϋ χωρίς χλω- 
ροφθοράνθρακες... Είναι ένας καλός τρόπος για να διαφημίσεις ένα 
προϊόν και να πουλήσεις. 


Τ< ΕΙΝΑΙ ΟΙΚΟΛΟΓΙΑ 


ΒΑΙΝΒΟΝ ΗΑΒΒΙΟΒ 

Επιτέλους κάποιος κάνει κύματα 

Κ αι αυτός ο κάποιος ήταν το ομώνυμο χημικών εργοστασίων και να αναρ- 
πλοίο της Οτθθη-ρβ&οθ που βυθίστη- τήσετε πανώ που γράφουν 
κε το 1985, στις 10 Ιουλίου από γάλ- “Σταματήστε την όξινη βροχή”, 


πεη,βΛ! σχέσι » »** Τ ° ψνο,κό τους 
περιβάΛΛον... Από αυτ6 τον ορ,ομό 

-= 

·«,<■»™ γ; 

ί.ί,κΓ 

των "Γ’' 0σμ,0ΤηΤ0 ™ ν "Ροβλημά- 
ντ„ μ ΟΠΟ,α οσ * οΑβ, ται βλέπο- 

ς τον άνθρωπο σαν μέρος της 
Φύσης Κ ρ. όχι σαν Κϋρ( * * 

"π:ί:: την 

υγεηνή Γ Τ °° ΥΚαζόν κα ' τ Πν 
υγεηνη β,στροφή... σε τρόπο ? 

με βάση τον σεβασμέ κάθε ζωντα 

αηέ οΡ^ανισμού, σε τρόπο βράσης 

προβΑή" 1 ^ Κ °—«ο-κονοΖ 
νίας καΓοΓ Τ κο,νω- 

τ.ς νέΓό ° σΚ * Ψπς με βά °Π 

1 νέες αξίες ΠΟϋ β(νε| κ<]| ^ 


λους πράκτορες. Αυτό αμέσως μας δίνει το 
στίγμα του παιχνιδιού, ότι δεν θα το κατα¬ 
σκεύαζε ποτέ γαλλική εταιρεία! Το πρόγραμ¬ 
μα είναι το πρώτο “περιβαλλοντικό" παιχνίδι 
που εμφανίστηκε στην ιστορία των υπολογι¬ 
στών και κατασκευάστηκε από την 
ΜυίοΓοείγΙβ -μέρος της ΜίοΓορτοεβ- σε συνερ¬ 
γασία με την ΟΓββπρθεοθ, το 1989. Οπως δη¬ 
λώνει και το ίδιο το παιχνίδι είναι κατασκευα¬ 
σμένο για να ψυχαγωγήσει αλλά και να πληρο¬ 
φορήσει. Τα καταφέρνει περισσότερο στον 
δεύτερο τομέα και λιγότερο στον πρώτο 
αφού οι αποστολές που σας δίνει είναι πολύ 
απλές και μάλλον αδιάφορες από πλευράς 
93ΓΤΐθρΐ3γ. Ξεκινάτε να σταματήσετε την “διά¬ 
θεση” ραδιενεργών αποβλήτων χαμηλής στά- 
μης στην θάλασσα ελέγχοντας έναν δύτη και 
ένα δελφίνι, μετά πρέπει να σταματήσετε ένα 
πλοίο που ρίχνει απόβλητα στην θάλασσα, να 
σώσετε τις φάλαινες από τα φαλαινοθηρικά, 
να ανέβετε μέχρι τις ψηλότερες καμινάδες 


να καταστρέψετε ένα σωρό σπρέυ προτού κα¬ 
ταστρέψουν το όζον, να σώσετε τις φώκιες 
από τους κυνηγούς 
κτλ. Ολα τα μέρη 
του παιχνιδιού είναι 
εμπνευσμένα από 
την ποραγματική 
δράση της Οτβθπ- 
ρβ30β και μερικά 
από την ίδια την 
δράση του Βαίπ- 
όονν νΥ3ΓΠ0Γ. 

Κρίμα που μια 
τόσο καλή ιδέα, 
σενάριο και 
τεκμηρίωση να 
μην έχει ανάλο¬ 
γη ανταπόκριση 
στο ςβπηθρίαγ με 
μέτρια ρυζζΐθδ και 
γραφικά. 









ΘΕΜΑ 


εοΟυθκτ 1: Τίι© ΒβαυόΙι Γογ Οθ*υ5 623 οί 725 ρ*5. 


ΕΟΟ ΟϋΕδΤ 1 

Το μικρό είναι όμορφο 

Κ αι το μεγάλο είναι όμορφο όταν πρόκειται για περιπέτεια της 
δίβΓΓ3 που μαζί με το Ρβίπόονν ννβιτϊοι· είναι το σημαντικότερο 
παιχνίδι στα θέματα περιβάλλοντος. Γιατί αν και ένα παιχνίδι 

δεν μπορεί 
να αλλάξει 
τον κόσμο 
μπορεί του¬ 
λάχιστον να 
γίνει μέσο εκ- 
παίδευσης. 
Και ένα 
3άνβπίυΓ6 εί¬ 
ναι ό,τι καλύ¬ 
τερο για αυτό 
το σκοπό. 

Δεν είναι 
τυχαίο ότι η 
5ιθγγ3 που 
αχολήθηκε 
με το θέμα 

αυτό είναι μία ακόμα Αμερικάνικη εταιρεία. Οι ΗΠΑ με το 5% του πλη¬ 
θυσμού της Γης καταναλώνουν το 25% της παγκόσμιας ενέργειας, 
και παράγουν το 22% της παγκόσμιας μόλυνσης του 002. Πώς να 
μην ενδιαφέρονται για το περιβάλλον! Εκείνο που είναι εντυπωσιακό 
με το παιχνίδι αυτό είναι ότι όλη η κατασκευή του είναι στηριγμένη σε 
φιλική για το περιβάλλον τεχνολογία. Ετσι το πακέτο και τα ίηβηυΒί 
είναι φτιαγμένα από ανακυκλωμένο χαρτί, χρησιμοποιούνται μελάνια 
από... λαχανικά που δεν μολύνουν ενώ ένα μέρος από τις πωλήσεις 
θα δοθούν στο κέντρο περίθαλψης θαλασσίων θηλαστικών στην 
Καλιφόρνια! 

Παρά τον ρόλο του οικολογικού δασκάλου με τον οποίο είναι επι¬ 



φορτισμένο το Εοο θυθεί 1 είμασταν ευτυχείς να αντιμετωπίζουμε 
ένα παιχνίδι με τον κλασικό σχεδίασμά του είδους της δίβιτα που δεν 
έχει να ζηλέψει σχεδόν τίποτα από τις άλλες παραγωγές της. Επειδή 
όμως απευθύνεται κυρίως σε νέους ςβηηβΓδ, δηλαδή στα παιδιά, έχει 
γίνει υπερβολικά εύκολο πράγμα που είναι αρνητικό. 

Οπως αρνητικό είναι επίσης ότι τα ρυζζίβε που χρησιμοποίησε η 
δίβΓΓ3 βασισμένα σε οικολογικό περιεχόμενο, απλώς δεν της “βγή¬ 
καν” με αποτέλεσμα το 93ηηβρΐ3γ να γίνεται μερικές φορές κουρα¬ 
στικό. Το να καθαρίζεις ας πούμε μερικές οθόνες από όλα τα σκουπί¬ 
δια, είναι βαρετό. Αλλά ποιός ξέρει, μπορεί η εταιρία να σκέφτηκε ότι 
θα σας γίνει συνήθεια και ύστερα θα βγείτε έξω από το σπίτι σας και 
θα συνεχίσατε να μαζεύετε! 

Εκείνο που σκέφτηκε οπωσδήποτε είναι ότι “η γνώση είναι δύναμη” 
και αυτό ακριβώς κάνει μέσα από το παιχνίδι. Παρουσιάζει λεπτομε¬ 
ρώς αρκετές από τις ανθρώπινες δραστηριότητες, σωστές και λά¬ 
θος, σε σχέση με το περιβάλλον. 

Είναι ένας τρόπος κι αυτός για την δημιουργία περιβαλλοντικής 
συνείδησης, ιδίως όταν το παιχνίδι στον υπολογιστή επιρρεάζει πολύ 
περισσότερο απόμια απλή παθητική αποδοχή γνώσεων όπως γίνεται 
από ένα ντοκυμαντέρ στην τηλεόραση. Και να σημειώσουμε και κάτι 
άλλο. Ολη αυτή η προσπάθεια για να κατασκευάσουν ένα ξεχωριστό 
σενάριο έκανε το παιχνίδι να έχει καταπληκτικούς διαλόγους. Αν 
ήταν να διαλέξουμε το καλύτερο παιχνίδι για το περιβάλλον, το Εοο 
Ουε11 θα ήταν φυσικά η πρώτη επιλογή μας. 

Από τεχνικής άποψης είναι άψογο στα γραφικά, εκπληκτικά κινη¬ 
ματογραφικό σε ορισμένα σημεία και η στιγμή που ανακαλύπτετε τον 
ΟΕΤυδ είναι από τις πιο συγκλονιστικές στην ιστορία των οοιπρυίθΓ 
93ΓΠ83Ι Και η τεκμηρίωσή του, με το βιβλιαράκι που περιλαμβάνει 
τους 55 τρόπους για αρχάριους που προστατεύουν το περιβάλλον 
είναι μια πολύ καλή ιδέα. Ελπίζουμε το Εοο Ουβεί 2 να είναι ακόμα κα¬ 
λύτερο! 


ϋΑΜΕ8 ΡΟΝΟ 

Καλύτερα ενεργοί παρά ραδιενεργοί 




Α υτό φαίνεται σκέφτηκε ο 
Ροπά και χτυπώντας τα 
πτερύγιά του βγήκε στον 
μαγικό κόσμο των υπολο¬ 
γιστών. Βέβαια ένας τέτοιος χαρα¬ 
κτήρας, ένα ηλεκτρονικό δριϊίβ μι¬ 
σό ψάρι μισός άνθρωπος δεν υπό- 
κειται στους περιορισμούς των αν¬ 
θρώπων. 

Ενα $ρπ(β σαν αυτόν θα μπορού¬ 
σε να ήταν ένας τέλειος οικολό- 
γος. Αυτό θα συνέβαινε αν βέβαια 

δεν περιοριζόταν απλώς στην προστασία της φύσης, της θάλασσας, το κλείσιμο αγω¬ 
γών που ρυπαίνουν, το μάζεμα των σκουπιδιών κτλ. Ο ήρωάς μας αντιμετωπίζει 12 απο¬ 
στολές σε επίπεδα που που σκρολλάρουν κάθετα και οριζόντια όπου τα ψάρια προφα¬ 
νώς έχουν μεταλλαχτεί από την ρύπαν¬ 
ση και επιτίθονται στον ήρωά μας! 

Δεν υπάρχουν μεγάλοι κακοί αλλά 
πολλά αντικείμενα. Χαριτωμένο πέρα 
από τα όρια οποιουδήποτε ψαριού και με 
υπέροχα γραφικά αλλά με λιγότερη δρά¬ 
ση απ’ό,τι θα περιμέναμε. 

Με την ίδια δύναμη εμφανίστηκε και 
στο Μθ93 ϋιϊνβ και εύκολα χαρακτηρίζε¬ 
ται σαν το πιο χαριτωμένο παιχνίδι του 
είδους. 


Γ» 1 


8ΑΡΑΒΙ ΟυΝδ 

Σκάψου συνολικά Δράσε 
τοπικά 

Ε τσι φαί¬ 
νεται οτι 
σκάφτη¬ 
καν οι γάλλοι 
αφού τα έκα¬ 
ναν θάλασσα 
με το ΒβίηΟο» 

ΗιπΙογ και 
αποφάσισαν 
να επανορθώ¬ 
σουν με κάτι 
εντελώς διαφορετικό. Το παιχνίδι αυτό έρχεται 
από την Ιηίοφϊΐηβι και είναι από τα πιο πρωτό¬ 
τυπα. θυμίζει το ΟτοννΙ σαν ιδέα αλλά παίρνει 
την τεχνική του από το Οροταϋοη ν/οΙί. Ετσι πη¬ 
γαίνετε στην Αφρική και φωτογραφίζετε την 
αιχμαλώτιση των ζώων από τους λαθρέμπορους 
και τους κυνηγούς. Αυτό είναι λοιπόν όλο κι όλο 
το παιχνίδι, να φωτογραφίζετε τα ζώα αλλά και 
μερικές φορές να πυροβολείτε τους κυνηγούς 
που θέλουν να σας ξεκάνουν. 

Εμφανίστηκε ακόμα και με το όνομα ΟΝ 
5ΑΡΑΝΙ σαν ΟυάρβΙ και είχε σε όλες τις εκδό¬ 
σεις ένα μεγάλο πρόβλημα: παρά τα όμορφα 
γραφικά, τον καλό ήχο και το άριστο εοι-οΙΝης 
δεν θα αντέξετε να παίξετε πάνω από 30 λεπτά. 
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ΘΕΜΑ 


βΚΟΗΙ 

Δικαίωμα στην διαφορά 

Κ αι αυτό το παιχνίδι 
προέρχεται από 
ένα οοίη-ορ διαφο¬ 
ρετικό από ταυπόλοιπα. Τ ο 
πρώτο όβαΓβιη υρ που 
έδειχνε ενδιαφέρον για το 
περιβάλλον. Αν δεν έχετε 
καταλάβει ακόμα για τί 
πράγμα μιλάμε ίσως το άλ¬ 
λο όνομα του παιχνιδιού, 
το ΒυΝΑΡΚ να σας βοηθά¬ 
ει περισσότερο. Δημιούργημα της ΤΑΙΤΟ που παίξαμε επίσης και στο Μβςα ϋπνβ 
όπου ήταν αρκετά κατώτερο από το ηλεκτρονικό. Κάτι μεταξύ Μετοε και ΡίηαΙ 
ΠςΜ σαν ςσπιβρΙαγ αλλά στην επιτραπέζια κονσόλα της 5Ε6Α είναι απαράδεκτα 
εύκολο. Σκοπός σας είναι να ελευθερώσετε τα ζώα από τους κυνηγούς που τα 
έχουν συλλάβει. Ετσι βρίσκεστε στην Αφρική όπου, όχι δεν κάνετε μυνήσεις, δεν 
ζητάτε δημοψηφίσματα, ούτε κάνετε ειρηνικές συγκεντρώσεις αλλά κάπ καλύτε¬ 
ρο: πιάνετε τους κυνηγούς και τους δέρνετε! Τα ζώα καταλαβαίνουν τον ευγενικό 
σκοπό σας και βοηθούν καθώς επιτίθονται και διαλύουν τους αντιπάλους σας. 
Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε διάφορα όπλα και να απογοητευθείτε ανακαλύπτο¬ 
ντας ότι ο τελικός κακός είναι ένας... εξωγήινος! 



ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ 

Κανένας δυροπηαη δεν θα μας σώσει 


Τα παιδιά μας 
μπορεί να κλη¬ 
ρονομήσουν 
μία παράδοση από 
άχρηστα πράγμα¬ 
τα ή ένα σχέδιο 
δράσης που μπο¬ 
ρεί να σώσει τον 
πλανήτη. Γι’αυτό 
δημιουργήσαμε 
τον Οαρίείπ ΡΙα- 
ηβΓ. Αυτά είναι κα¬ 
τά λέξη τα λόγια 
του Τβά ΤυΓηβΓ, 
του προέδρου των 
τηλεοπτικών επι¬ 
χειρήσεων ΤυΓΠθΓ 
ΒΓ03ά05ίίπ9 5γ$1θΐπ. Αν δεν καταλά¬ 
βατε ακόμα μιλάμε για τον άνθρωπο 
που δημιούργησε το ΟΝΝ και έφερε 
στα σπίτια μας τον πόλεμο στον 
Περσικό. Φαίνεται όπ πέρασε η εποχή 
του ΟβρΙαίπ Αγπθπο 3, είναι η εποχή για 
τον “οικολόγο" 03ρΐ3ίπ ΡΙ3 πθΙ με το 
μπλε δέρμα και το λαχανί μαλί. 
Υπάρχουν 5 παιδιά τα οποία διαθέτουν 
κάποιες δυνάμεις τις οποίες όταν τις 
ενώσουν εμφανίζεται ο 03ρΐ3ίη ΡΙθπθΙ 
με τις φοβερές υπερδυνάμεις και ευτυ¬ 
χώς την αίσθηση του χιούμορ. Ομως 
δεν είναι ακατάστρεπτος. Εχθροί του 
είναι οι πηγές της μόλυνσης όπως εί¬ 
ναι τα τοξικά απόβλητα, το νέφος αλ¬ 
λά και η όξινη βροχή, ενώ το παιχνίδι 
ασχολείται και με την καταστροφή του 
όζοντος, το φαινόμενο του θερμοκηπί¬ 
ου, την μόλυνση των θαλασσών κτλ. 
Αν η ρύπανση είναι υπερβολική θα 
πρέπει να επιστρέφει στην Γη, όπου 
σαν άλλος Ανταίος θα ξαναφορτίσει 


τις μπαταρίες του! 
Το παιχνίδι είναι κα¬ 
θαρό ρΙβΙίοΓππ με 
επιδράσεις από 
Β3ίη6ονν ΙεΙβηά και 
την σειρά του Μβ- 
πο, αλλά σαν 93 (πθ- 
ρΙαγ περιορίζεται 
στην μετριότητα, 
τόσο στα γραφικά 
όσο και στο σύνολο 
του χειρισμού. 

Ακολουθώντας 
τα πρότυπα του κι¬ 
νούμενου σχεδίου 
οι αντίπαλοί σας εί¬ 
ναι κάποιοι κακοί 
που ρυπαίνουν και καταστρέφουν το 
περιβάλλον αλλά κανένας δεν παθαί¬ 
νει τελικά σοβαρή ζημιά. Το παιχνίδι εί¬ 
ναι κατασκευασμένο από την Μίπά- 
503ρβ η οποία το είχε αναθέσει σε δύο 
επιφανέστατους προγραμματιστές, 
τον Καναδό Οάπ$ ΟΓβγ -κατασκευαστή 
των ΒουΙάβΓά3$!ι και ΙπίϋίΓβΙοΓ- που 
δούλεψε στην έκδοση του παιχνιδιού 
για τα μηχανήματα της Νίπίεπάο, ενώ 
στους υπολογιστές είχαμε τον Τοηγ 
Ογου/Νιθγ, έναν άνθρωπο που έχει κα¬ 
τασκευάσει πάμπολλα και ποικίλα παι¬ 
χνίδια με πιο πρόσφατα τα Οβρίίνβ και 
ΚηίςΜπΊβΓβ. 

Η έκδοση για τα μηχανήματα της 
Νίπίβπάο είναι περισσότερο ένα 
εΙιοοΓβπι υρ αλλά αυτά είναι θέματα 
γούστου. Πάντως σε κάποιο επίπεδο 
της έκδοσης για υπολογιστές ο ήρωας 
πρέπει να “φυτρώσει” δέντρα για να 
φτάσει στην ασφάλεια που υπόσχεται 
η κορυφή της οθόνης! 




Η προσέγγιση του περιβάλλοντος μέσα από την εξομοίωσή 
του σε υπολογιστή έχει ιδιαίτερο ενδιαφέρον τόσο για τους 
προγραμματιστές όσο και για την ελευθερία που δίνει το 
βαπιβρΙαγ στον παίκτη. Τα ακόλουθα παιχνίδια είναι χαρα¬ 
κτηριστικά παραδείγματα: 


3ΙΜ ΟΙΤΥ 

Η μόνη σχέση που έχει αυτό το παιχνίδι με την οικολογία είναι η δια¬ 
χείριση του περιβάλλοντος που σας επιτρέπει να κάνετε ανάλο¬ 
γα με την δόμηση της πόλης σας. Ετσι μπορείτε να επιλέξετε αν 
θα βάλετε τους κατοίκους να ζήοουν μέσα στην άσφαλτο και το τσιμέντο 
ή θα διαλέξετε ένα μικρότερο μοντέλο πόλης, χωρίς αλόγιστη εκμετάλ¬ 
λευση των φυσικών πόρων. Το ωραίο είναι όπ το ίδιο το παιχνίδι σας επι¬ 
βραβεύει ή σας μειώνει το ποσσοστό της δημοτικότητας ανάλογα και με 
την μόλυνση! Κατά τ'άλλα σαν τεχνική άποψη δεν έλεγε πολλά οπτικά, 
ακόμα και στην νέα υπερκονσόλα της Νίπίβηάο, το δυρβτ ΝΕ3 το παιχνί¬ 
δι δείχνει φτωχό στα γραφικά. Μετά από αυτό ακολούθησαν όλα εκείνα 
τα παιχνίδια που γνωρίσαμε πρόσφατα, μείξεις 6οά ςαπηβ και δημιουρ¬ 
γίας πόλης. Φυσικά το παιχνίδι δεν σας δίνει το διακίωμα να θάψετε τα 
χημικά και πυρηνικά απόβλητα της “ανάπτυξής” σας σε χώρες του τρίτου 
κόσμου, όπως γίνεται στην πραγματικότητα! 


3ΙΜ ΕΑΒΤΗ 

Ε νας πλανητικός 
εξομοιωτής που 
σας δίνει την δυνα¬ 
τότητα να ελέγξετε τα 
πάντα μέσα από ένα εξαι¬ 
ρετικά πολύπλοκο σύστη¬ 
μα χειρισμού με απώτερο 
σκοπό να διατηρήσετε 
την ζωή και εκείνες τις 
κατάλληλες συνθήκες 
ώστε να αναπτηχθεί ευ¬ 
φυΐα, ακόμα και πολιπ- 
σμός. Πιο ενδιαφέρουσα 
από περιβαλλοντολογίας άποψης θα βρείτε την επιλογή που ονομάζε¬ 
ται Εβιϋι: Μοάθτπ άβγ όπου έχετε να αντιμετωπίσετε την απειλή των πυ¬ 
ρηνικών, την ατμοσφαιρική ρύπανση και γενικά την ρύπανση, έλλειψη σε 
ενεργειακές πηγές κτλ. Ηταν η λογική συνέχεια του δίππ Οίίγ και από την 
ίδια προγραμμαπσπκή ομάδα είχαμε τώρα τελευταία το θαυμάσιο δίππ ΑπΙ 
που σας εξομοίωνε -με- την ζωή του μυρμιγκιού. 



ΟΙΟΒΑΙ ΕΓΡΕΟΤ 



Σ το ίδιο στυλ και σκεπτι¬ 
κό με το προηγούμενο 
παιχνίδι εδώ σας επι¬ 
τρέπεται να δείτε την σύ¬ 
γκρουση των συμφερόντων 
του ανθρώπου και της “εξέλι¬ 
ξης” που θέλει να φέρει με 
την ισορροπία του περιβάλ¬ 
λοντος. Η διαφορά με το 
δίιτιΕβιϋι είναι ότι εδώ ξεκι¬ 
νάτε ήδη με ορισμένους πο¬ 
λιτισμούς και ελέγχετε την 
επίδραση των δραστηριοτή¬ 
των τους στο περιβάλλον. 

Σκοπός σας πάντοτε είναι η 
διατήρηση της ζωής και της 
ισορροπίας. Χαρακτηρίζεται σαν ο πιο ρεαλιστικός εξομοιωτής περιβαλ¬ 
λοντικής διαχείρισης και θα μπορούσε ακόμα να βρει εφαρμογή και στην 
σχολική περιβαλλοντική αγωγή! 


ΒΑΙΑΝΟΕ ΟΡ ΤΗΕ ΡΙΑΝΕΤ 

Η ΑοοοΙβάθ ήταν ακόμα μία εταιρία που αποφάσισε όπ καλό θα ήταν 
να κυκλοφορήσει ένα παιχνίδι με “παραδοσιακό Αμερικάνικο περι¬ 
βαλλοντικό περιεχόμενο”. Το κατασκεύσασε ο Οίιπε Οταννίοτό, ο 
ίδιος που μας είχε δώσει το κλασικό παιχνίδι Βώβποβ οί Ροννβτ. Είναι κά¬ 
τι ανάλογο με το ΡορυΙουε και το δίππ Οϊίγ μαζί, αλλά με αιχμή του 
ςβπΊβρΙβγ το περιβάλλον. Διόλου παράξενο το όπ δεν πούλησε! 
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ΘΕΜΑ 



ΑΚΟΜΑ... 

Υ πάρχουν μερικά παιχνίδια που θα μπορού¬ 
σαν να διεκδικήσουν μερικά “οικολογικά" 
σχόλια: Το νΕΝυδ ΤΗΕ ΡΙ_Υ ΤΡΑΡ όπου 
μόνο το σενάριο θυμίζει τα προβλήματά μας. Ενα 
δάοοί'ειπ υρ που πολύ καιρό πριν το Αρίάγα είχε 
για πρωταγωνιστή ένα έντομο. Το σενάριο μας μι¬ 
λάει για το θαύμα της επιστήμης, που εξαφάνισε 
όλα τα έντομα και μετά δημιούργησε άλλα με την 
βιο-τεχνολογία, τα οποία όμως απλώς κατέστρε¬ 
ψαν τα πάντα. Ετσι εσείς ελέγχετε ένα ανάλογο 
έντομο φονιά ενάντια στα υπόλοιπα. Ενα απίθανο 
σενάριο που θυμίζει σε όλους μας την γεννετική- 
βιοτεχνολογία στην προσπάθεια του ανθρώπου 
να παραστήσει τον Θεό. 

Στο ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ εκείνο που με εντυπώσιασε 
ήταν πάνω απ'όλα ο τρόπος με τον οποίο με¬ 
τρούσε την ευημερία των πολιτών και την αξία 
του πολιτισμού. Αγνοούσε λοιπόν την “ανάπτυξη” 
της τεχνολογίας και μετρούσε το επίπεδο του 
πολιτισμού με την... ευτυχία των πολιτών που 
ζούσαν σ'αυτήν. Ιδιαίτερα οικολογική σκέψη αλλά 
μετά την ανακάλυψη των πυρηνικών δεν συνεχί¬ 
ζει και στην ανακάλυψη τρόπων καταστροφής 
των αποβλήτων τους. 

Ακόμα το \Λ/ΗΑΙ_Ε3! (ναι, το θαυμαστικό είναι 
μέρος του τίτλου) που το συνθέτουν τέσσερις 


άγνωστες στην Ελλάδα - 
αλλά μάλλον και στην 
υπόλοιπη Ευρώπη- αμερι¬ 
κάνικες περιπέτειες ειδι¬ 
κά κατασκευασμένες από 
την Τορ Τθπ δοίΙννβΓβ και 
την ΝαύοπαΙ Αυάυόοπ 
δοοίβίγ. Οι περιπέτειες 
αυτές είναι οι εξής: ννόαΐθ 
ΪΓαοΚβΓ, δβοΓθΐε οί Ηοεεα 
ΡΓβθπιαη, ννίτβΐθ Ρβεουβ 
και ΜαηαΙεβ Ηοϋίηβ. Οχι 
τόσο σημαντικό όσο το 
Εοο Ουβδ11 αλλά αρκετά καλό και πιο επιστημο¬ 
νικό. Οσοι ενδιαφέρονται ας επικοινωνήσουν με 
την Τορ Τβπ δοίΙννβΓθ 40308 ΟΓββπννοοά ννβγ, 
ΟαΚίΊυΓδΙ, ΟΑ 93644 (209) 683-7577. 

Το ϋίΙΝΕ ήταν ένα σπάνιο αξιοπρεπές παιχνί- 
δι-μεταφορά από τον κινηματογράφο. Στο ΡΟ 
(αυτές τις μέρες πρέπει να κυκλοφορεί και η έκ¬ 
δοση για Αιτιίρα) είναι ένα καταπληκτικό δημιούρ¬ 
γημα από την Ογο με νέες τεχνικές στα γραφικά 
και κυρίως στην αξιοποίηση των 256 χρωμάτων. 
Οσοι από εσάς έχουν δει το έργο ίσως είχαν ανα¬ 
γνωρίσει μια βαθιά οικολογική ιδέα στο κέντρο 
του σεναρίου στην σχέση των πρωταγωνιστών - 


των σκουλικιών δηλαδή- με το αντικείμενο που 
ποθούσαν οι ήρωες στην επιφάνεια -αυτοί είναι οι 
άνθρωποι-. Ευτυχώς πολλά στοιχεία έχουν διατη¬ 
ρηθεί στο οάνβπίυΓθ δίταίβηγ (με ισχυρή επίδρα¬ 
ση γοΙθ ρΐεγιπη) παιχνίδι από την μέτρια ταινία αλ¬ 
λά κυρίως από το κλασικό μυθιστόρημα επιστημο¬ 
νικής φαντασίας του ΡΓαηΚ ΗβτίοβΓΐ που προηγή- 
θηκε. 

Να αναφέρουμε τέλος και το ΚΙ11ΙΝΟ ΟΙΟίΙϋ 
απλώς γιατί στήριξε ένα μελλοντολογικό σενάριο 
με πολύ νέφος στο δβπ ΡΓβηοίεοο του 1997, όπου 
η μόλυνση χρησιμεύει σαν κάλυψη του εγκλήμα¬ 
τος!!! 


ΠΟΛΕΜΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

Η ειρήνη τους σκοτώνει 

ότι άφησε όρθιο ο πόλεμός τους 


Ε " 

: 


ΐιδική κατηγορία για τα παιχνίδια αυτά; Φυσικά, αφού η πολεμική 
I βιομηχανία είναι η μεγαλύτερη βιομηχανία στον κόσμο. Είναι φυσι- 
Ικό να επιρρεάζει και ένα μεγάλο τμήμα των παιχνιδιών που εμφα¬ 
νίζονται για υπολογιστές. Τα ραπιβε αυτά είναι σαν ιδέα και εφαρμογή το 
κλασικό αντιοικολογικό είδος. Μπορεί τα όθβί'βπι υρ να έχουν κατηγο- 
ρηθεί πολύ περισσότερο για την βία που περιέχουν αλλά η αλήθεια είναι 
ότι έχουν κατηγορηθεί γιατί δείχνουν την βία. Ομως είναι σίγουρα πιο βί¬ 
αιο να ρίχνεις μια βόμβα -έστω κι αν δεν βλέπεις το αποτέλεσμα της πρά¬ 
ξης σου στην οθόνη- παρά να σπας ένα κεφάλι. 

Στο θέμα μας όμως. Ο πόλεμος του Περσικού ήταν ο τελευταίος με¬ 
γάλος πόλεμος, γεγονός που εκμεταλλεύτηκαν αμέσως κυρίως οι 
Αμερικάνικες εταιρείες. Κυριαρχούν τα Ρϋςάΐ δίπηυΐ 3 ΐθΓ$ τα οποία δεν 
αντιμετώπισαν ποτέ την καταστροφή του περιβάλλοντος σαν μέρος του 
πολέμου. Στο Βιετνάμ για παράδειγμα -που ήταν η κύρια έμπνευση ννβΓ 
ρβπίθδ πριν από τον Περσικό-, η εκρηκτική δύναμη των βομβών που έπεσαν ήταν μεγαλύτερη από όλες 
τις βόμβες που έπεσαν στον δεύτερο Παγκόσμιο. Ακόμα εκεί χρησιμοποιήθηκαν χορτοξηραντικά (κά¬ 
ποια ειδικά χημικά που είχαν σαν σκοπό τους την καταστροφή της ζούγκλας), έτσι ώστε να γίνει πιο εύ¬ 
κολο το έργο των εκστρατευτικών δυνάμεων, με καταστρεπτικές συνέπειες που μπορούμε να δούμε μέ¬ 
χρι και σήμερα. 

Στον Περσικό η οικοκτονία ήταν ακόμα μεγαλύτερη καθώς το σύνολο των βομβών που χρησιμοποιή¬ 
θηκαν κάθε 3-4 μέρες εκεί αντιστοιχούσαν σε μία ατομική βόμβα ανάλογη εκείνης της Χιροσίμα, και όλα 
αυτά στο κλειστό οικοσύστημα του Περσικού κόλπου! Φυσικά όλα αυτά δεν θα τα δείτε ποτέ, ούτε τα εί¬ 
δατε, σε κάποιο παιχνίδι. Στην καλύτερη περίπτωση να κλείσετε κάποιον αγωγό πετρελαίου που ρυπαί¬ 
νει την θάλασσα όπως κάνετε στην τέταρτη αποστολή του ϋβεβΓί δίπΚβ. Ετσι ενώ στα παιχνίδια πολέ¬ 
μου παίζετε μέσα από το κόκπιτ κάποιου ελικόπτερου ή αεροσκάφους, οι εκρήξεις από τα όπλα σας ανε¬ 
βάζουν τα καυσαέρια από τις πετρελαιοπηγές και τις χημικές εγκαταστάσεις που καταστρέφετε, η μαύ¬ 
ρη βροχή πέφτει και σκοτώνει τα πάντα και το πετρέλαιο καλύπτει ακτές, επιφάνεια και βυθό της θά¬ 
λασσας αναγκάζοντας τους οικολόγους να ονομάσουν την κατάσταση Μαύρο ΟάθΓποόγΙ! Ακολουθούν 
σκηνές απαράμιλης φρίκης: το οικοσύστημα μέσα σε λίγα λεπτά αντιμετωπίζει ασφυξία και όλοι σχεδόν 
οι οργανισμοί πεθαίνουν σε ελάχιστες ώρες. Ακολουθεί διασπορά στο περιβάλλον -σε μια τεράστια 
έκταση- χιλιάδων τόννων τοξικών που δηλητηριάζουν νερό και έδαφος για πολλά χρόνια, αφού ο κύ¬ 
κλος ζωής τους κυμαίνεται ανάμεσα σε μισή ώρα μέχρι και τριάντα χρόνια! Ακόμα μία λεπτομέρια(ι): Τα 
αποδημητικά πουλιά δεν μπορούν να προσανατολιστούν μέσα στον πανικό του πολέμου και χάνουν τις 
φωλιές τους με αποτέλεσμα μια ξαφνική και μη αντιστρέψιμη μείωση του πληθισμού τους. Και αυτά είναι 
πράγματα που δεν αναφέρει η ΜίσορΓοεε στα παιχνίδια της... 



ΤΕΛΙΚΑ... 

Τ ΙΠΟΤΑΙ Λίγη περιβαλλοντολ 
Υ·κή σάλτσα θα χρησιμοποιε 
γοι όποτε οι εταιρείες πιστέ 
οι»ν ότι αστό θα βοηθήσει τις πωλί 

πο!ε/° ϋς ’ Ενώ ° ν " οτέ νΙνοσν κά- 
πραγματικά οικολογικές προ 
σπάθες θα εμφανιστούν σαν περ 

^«ιιά καπαφ^ και μάΑ ,_ 

Ζϊ*” ®“ θίξουν την οικολογία 

ίείΓκΓ 1 * έΧΟυμε β,βαχτεί ®χο- 
ίίνα, κά„ Την ΤηΑε6ρ<,ση Εξάλλου α, 
Υ κή ουν, Γ' ν ° αΠΟΚΤ< > οι: ' 0, “°Αο- 
λόγΐ.^1 Γ" 1, Τ ° Πα,χνίβ ' *ο υπσ 
λεί^ έ " ΡεΠε ™ ήταν το τε- 

Τελικά σαν μέρος της “ανάπτυξης- 
Μ- τα οοπ,ρυί^ 

θέση!* μ, “ ° ντ,0 " ιοΑο ν.κή υπό- 
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ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


Π ΟΑΥ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
! ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 


ΟΠΟ 

ΤΗΛ. 


οοΜΡυ 

837-063 


ΤΕΡ$ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ' 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 


Η/Υ ΡΟ ΡΓΓΓ3 ΜΕ 2 ΧΡΟΝΙΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΡΟ-Ρΐυδ 286-25.215000 

ΡΟ-Ρΐυβ 3868X25 .228000 

Ρ0-ΡΙΙΙ8 386-33.254000 

ΡΟ-ΡΙϋδ 386-40 640 .259000 


< 

ΡΟ-ΡΟΙδ 


Ρ0 ΡΙϋδ 4868Χ-20.275000 

Ρ0-Ρΐυ8 486-33 2560 .386000 

Ρ0-ΡΙ.υ8 486-33 ΕΙ8Α.478000 

ΡΟ-Ρΐυδ 486-50 1280 .452000 


ΟΛΑ ΤΑ ΡΟ-ΡίίΙδ ΕΧΟΥΝ ΙΜΒ ΡΑΜ 3νθΑ 1024x768/1 ΜΒ 
ϋΡΙνΕ 1 .44 η 1 .2 ΜΒ 28/1 Ρ/10 3ν<3Α ΟΟΙ.ΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ 
ΡΟ ΜΕ ΗΕΡΟυίδ -90000* *Ρ0-Ρ1_υδ ΜΕ ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ νΟΑ - 

76000* 


ΑΜΙΟΑ 600 (ΙΓνΊΒ 

ΚΑΡΤΕΣ ΟΘΟΝΗΣ 


ΗΕΒΟυΐΕδ 

5000 

ΟυΑί ΗΕΗ-00Α 

7500 

νΟΑ 800X600 

9000 

νΟΑ 1024Χ768/1ΜΒ 

20000 

ΥΟΑ 32768 ΧΡΩΜΑΤΑ 

48000 

ΟΘΟΝΕΣ 

ΡΗΙίΙΡδ ΗΕΒΟΙΙΙΕδ 12’ 

19000 

Α00ΩΝΙ08 8Ι/0Α ΟΟΙΟΒ 14’ 

94000 

Τ.ν.Μ δνθΑ-ΙΒ ΟΟΙΟΒ 14’ 

106000 

ΒΟΥΑίνβΑ ·*··«*·() 14’ 

29000 

0.Τ.Χ 8νθΑ 001.0014’ 

102000 

0.Τ.Χ δνΟΑ ΟΟΙΟΒ-ΙΒ 14’ 

108000 

ΝΕΟ 800X600 ΟΟίΟΒΜ' 

161000 

ΝΕΟ 8νθΑ ΟΟΙΟΒ 14’ 

239000 

ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10858(ΑΜΙ0Α) 

77000 

ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10848(ΑΜΙΟΑ) 

90000 

ΕΛΑΤΕ ΠΟΝ ΚΟΣΜΟ 

ΤΩΝ ΜυΐΤΙ ΜΕΟΙΑ 

8ΟΙΙΝ0ΒΙΑ5ΤΕΒ 2.0 

40000 

881Α8ΤΕΒ ΡΒ0 2 ΒΑ8Ι0 

62000 

8ΒΙΑ8ΤΕΒ ΡΒ0 2+ΜΙ0Ι 

75000 

νΟΕΟ ΒΙΑ8ΤΕΒ 

125000 

Α01ΙΒ ΜυδΙΟ ΟΑΒϋ 

25000 

ΑΟίΙΒ ΣΥΜΒΑΤΗ + ΜΕΓΑΦΩΝΑ 


ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ* 0ΑΜΕ8 

16500 

0ϋ·Β0Μ ΙΝΤ.ΒΙΑ8Τ.390Μ8 

114000 

0ϋ·Β0Μ ΕΧΤ.ΒΙΑ8Τ.390Μ8 

135000 

ΟϋΒΟΜ-50 ΡΗΙίΙΡδ ΕΧ.800Μ8 

125000 

ΟϋΒΟΜ-205 " ΙΝΤ375Μ8 

155000 

Οϋ·ΒΟΜ431 ΟΗΙΝΟΝ ΙΝ.350Μ8 

200000 

ΟϋΒΟΜ ΤΑΝΟΥ+δ.ΒΙΑδΤΕΒ+ΙΟΟ 

135000 

ΟϋΒΟΜ ΙΝΤ.+ 8.ΒΙΑ8ΤΕΒ + 400 

204000 

ΟϋΒΟΜ ΕΧΤ.+ 8.ΒΕΑ8ΤΕΒ * 400 

232000 

ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ ΓΙΛΜΙΟΜΕΟΙΑ 

3000 

ΜΙΚΡΟΦΩΝΑ ΓΙΑΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

5000 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥΑΜ5464-6128 

11000 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

8ΤΑΒ10 20 

60000 

ΕΡ80Ν1X400 

60000 

ΟΚΙ280 

65000 

δΤΑΒίΟΙΧΟί 

75000 

8ΤΑΒ10200001 

85000 

0ΚΙ Οί-400 

200000 


ϋΟΥδτιοκ 


ΛΜΙ6Α-ΑΤΛΒΙ8Τ-2800 8Ε6Α 
ΑΜ8ΤΒΑ0 6128-ΝΙΝΤΕΟΟ 


δνΐ26 ϋΕΤ-ΡΙβΗΤΕΒ 4000 

ΕΙΠΕ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 4500 

ΤΟΜΑΗΑννΚ " 5600 

08128 ΜΑνΕΒΚ01 5400 

08131ΑΡΑΟΗΕ1 1500 

ΒΛΥII ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 3500 

ΚΟΝΣΟΛΑ υΐΤΙΜΛΤΕ 4900 

8νΐ27ΤΟΡ-8ΤΑΒ 6500 

ΤυΒΒΟΡΕΟΑΙ 7000 

08129 ΤΙΜΟΝΙ ΜΗΧΑΝΗΣ 2700 

8Υ120 ΛΙΝΙ0Β 8Ι0Κ 2300 

ΕΧΕΟϋΤίνΕ ΕΥΧΡΗΣΤΟ 3000 

ΟΟΜΡΕΤΓΠΟΝ ΡΒ5000 3400 

Ρ01ΝΕΒ ΡΙΑΥ 4000 

ουιοκδΗΟτιΐριυδ ΐδοο 

ΡΥΤΗ0Ν1ΤΌΒΒ0 III 2700 

ΜΕ6Α Ρ0Β0Ε νΕΒΝΑί 74» 

ΟΟΝνΕΒΤΑ ΟΟΝΤΒΟΙίΕΒ 3500 

8νΐ22θυΐΟΚΧ)ΥΙΙ 2000 

8νΐ28 ΜΕΟΑΒΟΑΒΟ 6400 

8νΐ24 ΤΙΙΒΒ0II 2600 

8νΐ29ΡΟΟΤΡΑΟΟΙΕ 5600 

ΚΟΝΣΟΛΑ ϋΟΥΒΟΑΒΟ 4200 

δυΡΕΒϋΕΤ 3000 

8Υ125 δυΡΕΒΒΟΑΗΟ 5900 

ΠΙΣΤΟΛΙ+ 0ΑΜΕ8 ΑΜΙΟΑ 13000 

8Υ133 ΜΕ0Α8ΤΑΒ 6500 

08155 ΑνίΑΤΟΛ 1 9500 

81/132 ΗΥΡΕΒ8ΤΑΒ 4200 

8ΡΕΕ0ΚΙΝ0 +0ΑΜΕ5ΑΜΙ0Α 7000 
8ΡΕΕ0ΚΙΝ6 + 0ΑΜΕ8 ΑΟ 7000 


<ΡΙ 486-50 ΣΕ ΠΟΛΥ Κ 

\Ι τν ΜΟ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙ010 

12000 

ΚΟΥΤΙ ΕΤΧΤ/ΑΤ 

21000 

8ΙΜΗ8 ΙΜΒ 

12600 

8ΙΜΗ8 256Κ 

4300 

ΤΕΑ01.4441,2 ΜΑΖΙ 

45000 

0ΒΐνΕ12ΜΒ 

16000 

ϋΒΙΙ/Ε 1.44 ΜΒ 

16000 

ΟΒίνε 720ΚΒ 

16000 

ΟΒίνΕ 360ΚΒ 

9500 

Η020ΜΒΧΤ/ΑΤ 

35000 

Η052ΜΒΑΤ 

65000 

Η0 80ΜΒΑΤ 

85000 

Ηϋ 120ΜΒΑΤ 

109000 

ΙΙ.Ρ.5300νΑ 8ΜΙΝ 

95000 

Μ00ΕΜ 2400ΙΝΤ 

29500 

ϋΟΥδΤΙΟ ΙΒΜ 

8Υ201 ϋΕΤ ΡΙ0ΗΤΕΒ Μ5 Ρ 

5000 

08146 ΙΝΤΒυΟΕΒδΡΟ 

7200 

Οδ113θυΐΟΚ8ΗΟΤΡΟ 

2700 

081231ΝΑΒΒΙΟΒ 5 Ρ0 

3200 

8ΡΕΕ0ΚΙΝ0 ΣΤΟ ΧΕΡΙ 

4300 

Α800ΕΙΛΙΧΕΡ0 ΕΓΓΥΗΣΗ 

5300 

3ν202 ΡΟ ΟΟΝΝΕΟΤΙΟΒ 

4900 

ΜΙΝΙ ΧΩΡΙΣ ΚΑΡΤΑ 

950 

ΟΥ227ΤΟΒ 8ΤΑΒ ΧΤ/ΑΤ 

6000 

ΜΕΒίΙΝ 1ΝΙ00 ΡΟ 

5900 

ΑΜΑΙΟδΥΥΙΟΟΡΟ 

7900 

Ι8ΜΓΑ8ΗΙΟΝ-8ΤΙΟΚ 

3300 

ΕΙΠΈΡΟ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 

5400 


145000 


ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 


Α0ΛΡΤ0Η ϋΙΟ/ΑΝΑΙΟΟ-ΤΑ 3200 
ΨΗΦΙΑΚΑ ϋΟΥδΤΙΟΚδ ΓΙΑ ΙΒΜ/ΡΟ 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ 
ΔΩΡΕΑΝ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟ 6ΑΜΕ5 
ΓΙΑ IΒΜ ΡΟ - ΑΜδΤΡΑϋ 464 - ΑΜΙΟΑ 


φΠΟΛΥΤΡΟΠΟ ΟΟΜΚυΤΕΚΒ 

^ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 - ΜΠΟΤΣΑΡΗ 
^ ΤΗΛ. 837.063 - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 


ΔΙΣ/ΘΗΟΗ νΑΝ525·80τ 

2200 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. 525 50τ 

1400 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. 0Α-141525 140Τ 

3000 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. ΜΕΟΙΑ ΒΟΧ52570Ι 

6520 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. ΜΕΜΟ 525 5τ 

250 

ΔΙΣΚΕΤ0ΘΕΚΗ 51/4120ΘΔΠΛΗ 

2500 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΡΚΗ 525 (100) 

1800 

ΔΙΣΚΕΤ0ΘΗ4Η ΜΕΜΟ 45 525 

1700 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΜΚΗ ΤΑΙΡΑΟ 300 525 

4300 

ΒΟα ΒΟΧ 525(100) 

2150 

ΔΙΣΘΗ4Η3540Θ 

1300 

ΔΙΣΑΘΗΚΗ ΥΑΝ 35 80ι 

2200 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. 0Ρ80 35 

2200 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. 0Ρ1001351001 

2000 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. ΡΑ0ΡΑΟ3512Τ 

1200 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. ΚΕΙ/Τ ϊ 40τ 

3000 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. ΜΕΜΟ 35 5τ 

200 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. ΟυΑΙΙίΜ 3515τ 

850 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ Μί-4α35 

1400 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 3 1/2 80Θ 

2200 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 35150Τ 

6800 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ ΝΟ (40) 

15» 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ ΤΑΙΡΑΟ 40 35 

10» 

ΜΕΜ010 

3» 

ΒΟα ΒΟΧ ϋ.Ο (100) 

36» 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 

( 3.5” 

8ΕΘ 0800 525 ΟΟΙΟΒ ΡΟΒΜ 

1450 

8ΕΘΝΟΙΟΘΟ 5250500 

850 

5ΕΘ 0800 525 ΡΟΒΜ 

14» 

8ΕΘΝΟΕΟΘΟ ΟΟΙΟΒ 525 0800 

ΙΟ» 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΡΒΕΟΠΊΟΝ 525 

12» 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5250800 ΜΑΧ ' 

11» 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 525 ΝΟ ΝΑΜΕ 

9» 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ ϋΑΤΑ ΙΙΡΕ Ρ1ϋ$ 525 

18» 

3Μ 525 28.ΉΟ 

29» 

3Μ 525 28/ΗΟ ΡΟΒ ΜΟ 

32» 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 ΗΟνΕΒΒΑΤΙΜ Ρΐυδ 

28» 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΗΙ0ΗΤΕ0Η ΡΙΙΙ8 5,25 Ηϋ 

20» 

νΕΒΒΑΤΙΜ ΟΑΤΑίΙΡ Ρΐυ8 3.5 ΗΟ 

49» 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5 ΗΟ ΜΑΧ 

38» 

ΥΕΒΒΑΤΙΜ ΝΟΙΟΘΟ 3.5 Ηϋ 

32» 

3Μ 3.5 28/ΗΟ ΡΟΒΜ 

55» 

3Μ 3.5 28/20 (11)720Κ 

27» 

ΡΒΕΟΠΙΟΝ 3.50800 

22» 

8Ε0 ΝΟ 1060 3.5720 

15» 

8ΕΘ 3.51,44 ΝΟ ίΟΘΟ 

25» 

ΟΡΖ ΜΑΧΕΙΙ 3" (6128) 

7» 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5ΤΟΚ (11) 720Κ 

30» 



























ΗΑΗΟΜΙΑΒΕ ΤΕδΤ 




ΕίθΓΟίννβΓθ δείνουν εκπληκτικά 
αποτελέσματα από άποψης ποι¬ 
ότητας ήχου. Επίσης είναι δυνα¬ 
τόν χάρη στο ενσωματωμένο 
ΜΙΟΙ να παίζετε τα εβιτιρίβε από 
ένα κλαβιέ ή κάποιο εβςυβηοβΓ. 
Φυσικοί ήχοι όπως πυροβολισμοί 
και ομιλίες που είναι δύσκολο να 
δημιουργηθούν από ένα 
εγηίΙιβείζβΓ είναι εύκολη δουλειά 
για τον Αίβπ. 

ΤΟ 3ΤΕΚΕΟ 
ΠΕΡΙ.ΑΥ 

...είναι το πιο γνωστό πρό¬ 
γραμμα αυτού του είδους που 
υπάρχει στον Αίβτί. Οι παλιότε- 
ροι φίλοι του ΙΙεβΓ ίσως θυμού¬ 
νται στη στήλη για Μίάΐ που εί¬ 
χαμε φιλοξενήσει το μικρότερο 
(μονοφωνικό) αδερφάκιτου. Το 
δίβΓβο ΡΙβρΙβγ φημήζεται για τον 
χαρισματικό του βάίίοτ και την 
πολύ καλή για 8 όίίε δειγματολη¬ 
ψία. Οι ήχοι έχουν τη διαύγια και 
την απόκριση συχνοτήτων των 
αυθεντικών ήχων που έγιναν 
εβηιρΙίης χωρίς την παρουσία 
περιττών “θορύβων” και “φυση¬ 
μάτων". Κατασκευάστρια εται¬ 
ρεία είναι η ΜίοτοάββΙ που έχει 
στο ιστορικό της πολλές μεγά¬ 
λες επιτυχίες και είναι υπεύθυνη 
και για το δίβΓβο ΜβείβΓ. Το πα¬ 


ΤΟ ΗΑΚΟννΑΒΕ 

Οι περισσότεροι $βιτιρΙβΓ3 
συνδέονται στον Αίβπ μέσω της 
θύρας εβΓίπάςβ. Το δίβΓβο 
ΠβρΙβγ δεν ξεφέυγει από τον 
κανόνα. Το κουτί του είναι αρκε¬ 
τά μεγάλο και πιάνει πολύτιμο 
χώρο στο γραφείο. Στο αριστε¬ 
ρό μέρος υπάρχουν τέσσερα βύ¬ 
σματα ΗΟΑ που είναι απαραίτη¬ 
τα για την επικοινωνία του 
33ΓηρΙθΓ με τον έξω κόσμο. Οι 
αυτοκόλλητες ετικέτες πάνω 
από τα ΡΟΑ δε με βοήθησαν πο¬ 
λύ όταν προσπάθησα να κάνω 
εβπιρίίηρ πρώτη φορά μιας και 
ήταν κολλημένες λάθος και πε- 


Τ 5Τ ήταν από τότε που πρωτοπα- 
ρουσιάστηκαν μόνιμοι κάτοικοι των 
8*υά·ο. Αυτό οφείλεται στο ενσωματω¬ 
μένο κύκλωμα ΜΙΟΙ που περιλαμβάνε¬ 
ται στην φτηνή τιμή του και στα πολύ 
καλά προγράμματα που το εκμεταλλεύ¬ 
ονται. Στον τομέα όμως της παραγω¬ 
γής ήχου τα πράγματα σκουραίνουν 
αφού δεν υποστηρίζεται το εαπιρΙΙηςι 
από ΟΜΑ κανάλια, τουλάχιστον πριν 
εμφανιστεί ο 5ΤΕ. 


κέτο είναι ένα από τα πιο ολο¬ 
κληρωμένα πακέτα περιφερεια¬ 
κών που υπάρχουν στο εμπόριο. 
Τα ΓπβηυβΙ είναι τρία στον αριθ¬ 
μό και όλα φέρουν την υπογρα¬ 
φή και κατεπέκταση την ποιότη¬ 
τα γραψίματος της ΜίετοάββΙ. 

Τα δύο προγράμματα (δίβΓβο 
ΡβρΙβγ και δίβΓβο Βββί βρίσκο¬ 
νται σε δύο δισκέτες με το 
άοευπιβηίβίίοη της τελευταίας 
στιγμής και συνοδεύονται από 
Ιίείίπρε προγραμμάτων που δεί¬ 
χνουν στους επίδοξους προ¬ 
γραμματιστές πώς να εκμεταλ¬ 
λευτούν... 


8ΤΕΒΕΟ 

ΠΡΟΛΟΓΟΣ 

Το εβπιρίίηρ στον δΤ έχει δια¬ 
φορετικό σκοπό από το 
εβΓπρΙίηρ στην Απιίρβ. Λόγω του 
ότι όταν “παίζει” έναν τέτοιο 
ήχο ο Αίβτϊ απασχολείται ο 
68000 κατά 90% με 95% δεν εί¬ 
ναι δυνατόν να γραφτούν μουσι¬ 
κά κομμάτια που θα ακούγονται 
σε παιχνίδι ή άβπιο. Κυκλοφσ 
ρούν όμως αρκετά αξιόλογα 
προγράμματα όπως αυτό που 
παρουσιάζουμε εδώ που σε συ¬ 
νεργασία με το ανάλογο 
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ρίμενα να κάνω δειγματοληψία 
από την έξοδο του δβπιρΙβΓ. 
Ρυθμιστικό για το ρώη δεν 
υπάρχει ούτε και είσοδος για μι¬ 
κρόφωνο. Αυτές οι απώλειες εί¬ 
ναι σημαντικό μειωνέκτημα που 
παραβλέπεται όμως με σωστή 
χρήση και επιλογή της πηγής 
και με τη βοήθεια του καλού 
όπως είπαμε και παραπάνω 
θόίΙοΓ. Αν το σήμα είναι ασθενές 
για παράδειγμα υπάρχει μια επι¬ 
λογή (Β005Τ) που ενισχύει όλο 
το φάσμα των συχνοτήτων του. 

Ο ΕΟΙΤΟΚ 

...του 31 θγθο Ρερίεγ είναι από 
τους καλύτερους του είδους με 
δυνατότητες που τον κάνουν να 
ξεχωρίζει από τους ανταγωνι¬ 
στές του. Το μόνο μειωνέκτιμα 
του είναι ότι σε μερικά σημεία 
σε μπερδεύει με τις απαιτήσεις 
του και τις ιδιομορφίες του. Κα¬ 
τά τ' άλλα είναι παραδειγματι¬ 
κός και αξιοποιεί στο έπακρο 
τις δυνατότητες του Α(3Π. Ενα 
χαρακτηριστικό αυτού του βάίίοι· 
είναι η ικανότητα του να επε¬ 
ξεργάζεται δείγματα 16 όί(δ από 
άλλους 33ππρΙθΓ8 σα να ήταν 8 
όίΐδ. Δυστυχώς το ΙιβΓάννβΓθ του 
δίβΓβο ΡβρΙβγ δεν είναι σε θέση 
να παίξει τέτοιους ήχους. Οπως 
είναι φυσικό τα ρυίί όοννπ ΓΠθηυε 
του περιλαμβάνουν όλο το συ¬ 
νηθισμένο νοικοκυριό ενός 
δθΠίρΙβΓ ΕόίΙΟΓ (1-030 δθΙΤίρΙθ, 
δθνθ δθΓπρΙβ, ΠθηβΓΠθ, ϋβίθΐθ, 
Νβνν δβπηρίθ, ΟυΙ, Οοργ, ΡβδΙθ) 
καθώς και Ροππβί όίδΚ, ΙηδβτΙ 
δίοοΚ, Ηίόθ όΙοοΚ κ.α Το ενδια¬ 
φέρον επικεντρώνεται στην πα- 
ραμετρικότητα μερικών επιλο¬ 
γών όπως είναι τα φίλτρα, το 
<3όβ ίπ/ουί και το νοίυπιβ. Δεν 
έχω ξαναδεί σε παρόμοιο πρό¬ 
γραμμα ανεξαρτήτου υπολογι¬ 
στή καλύτερη υλοποίηση των 
παραπάνω. Ειδικά στα φίλτρα οι 
προγραμματιστές έδωσαν τον 
καλύτερο εαυτό τους. Ο χρή¬ 
στης έχει στη διάθεση του ένα 
Ιονν ρ3δδ ίϊΙΐθΓ (βαθυπερατό), 
ένα ίιίρίι ρ333 ίίΙΙθΓ, δύο περίερ¬ 
γα αλλά και χρήσιμα όδηά και 
πογϊοΙί και το καλύτερο από όλα 
το όοοδί. Το τελευταίο είναι και 
το πιο χρήσιμο μιας και δείνει 




τα πιο εμφανή αποτελέσματα. 
Κάτι που βοηθάει πολύ είναι οι 
γραφικές παραστάσεις που 
αποικονίζονται με την επιλογή 
Γθδροηδβ και μας δείχνουν τον 
τρόπο που επιρρεάζουν τα φίλ¬ 
τρα τον ήχο που υπάρχει στη 
μνήμη. Στο Γπβπυβί δίνονται πα¬ 
ραδείγματα διαχωρισμού ενός 
ήχου όΓυηπ από ένα κύμβαλο με 
τη βοήθεια των εφφέ. Σε αυτό 
βοηθάει και η ΡΡΤ (ΡβδΙ ΡουπθΓ 
Τγ3Π8ϊογγπ) απεικόνιση των συ¬ 
χνοτήτων σε σχέση με το χρό¬ 
νο. Με το ΡΡΤ διάγραμμα βλέ¬ 
πουμε σε πιο σημείο χωρίζονται 
οι δύο ήχοι και ανάλογα “κόβου¬ 
με" τις συχνότητες με τα φίλ¬ 
τρα. Κάτι που είναι σημαντικό 
και πρέπει να τονίσουμε ιδιαίτε¬ 
ρα είναι η ταχύτητα των φίλ¬ 
τρων τα οποία χωρίζονται σε 
αργά και γρήγορα. Ανάλογα με 
το μέγεθος του δείγματος τα 
γρήγορα φίλτρα κάνουν μερικά 
λεπτά να τροποποιήσουν τον 
ήχο ενώ τα αργό που καθυστε¬ 
ρούν τρεις με πέντε φορές πε¬ 
ρισσότερο κάνουν και μερικές 
ώρες. Το Ρ3άθ ίπ/ουί είναι εντε¬ 
λώς παραμετρικό και υπάρχει 
και εδώ γραφική παράσταση και 
επιλογή του ποσοστού του ήχου 
που θα επηρεαστεί από την 
επέμβαση. Στην αλλαγή της 
έντασης του δβπτρίθ το πρό¬ 
γραμμα είναι σε θέση να αναλύ¬ 
σει (303π) τον ήχο και να βρει 
πόσο πρέπει να αυξηθεί χωρίς 
να μειωθεί η ποιότητα και να εμ¬ 
φανιστεί θόρυβος. Επίσης είναι 
δυνατόν να οριστεί το ποσοστό 
του ήχου που θα χαθεί από το 
πάνω και κάτω μέρος του παρα¬ 
θύρου απεικόνισης μετά από 
την αλλαγή της έντασης. Το 
ΟΓΟδδ Ϊ3όθ δεν έχει τίποτα ιδιαί¬ 
τερο να επιδείξει, αντιθέτως το 
Ρβπ Ιππβςβ δίνει εκπληκτικά 


αποτελέσματα σε στρεοφωνι- 
κούς ήχους δίιϊηρδ αν πειραμα¬ 
τιστεί ο χρήστης με τις παραμέ¬ 
τρους του. Ρβπ Ιιπ 390 είναι μια 
παραλλαγή του ΟΐΌδδ Ρβόβ. 
Στην ουσία τα δύο κανάλια (αρι- 
στερό-δεξί) “μειξάρονται" μετα¬ 
ξύ τους κάνοντας ταυτόχρονα 
ΟΓΟδδ (3ά8. Είναι δυνατόν να 
οριστεί ποιο κανάλι θα “πέσει” 
πάνω σε ποιο όπως επίσης το 
ποσοστό Οοδδ Ρ3όθ που θα 
υποστούν τα κανάλια. Οπως 
στις περισσότερες επιλογές 
έτσι και εδώ υπάρχει ένα παρά¬ 
θυρο στο οποίο εμφανίζεται η 
γραφική παράσταση της συσχέ- 
τησης των δύο καναλιών. Τα 
εφφέ δεν είναι τόσο προσεγμέ¬ 
να όσο θα περιμέναμε. Υπάρχει 
το απαραίτητο για κάθε σύγχρο¬ 
νο μουσικό ΓθνβΓό το οποίο 
όμως δεν επηρεάζει τον ήχο 
όσο θα έπρεπε. Το μόνο εφφέ 
που βοηθάει την κατάσταση εί¬ 
ναι το πηυΚί που είναι μια έκδο¬ 
ση του βοΕιο και δίνει καλά απο¬ 
τελέσματα. Κατά τ’ άλλα υπάρ¬ 
χει ένα απλό Εείιο, ένα ΗβΙΙ, 
ένα Βοοιπ, και το ΡΙβπθθγ. Ολοι 
οι ήχοι που είναι φορτωμένοι 
στη μνήμη του 3Τ είναι δυνατόν 
να παιχτούν από ένα ΜΙϋΙ όρ¬ 
γανο όπως είναι ένα 
δγπίίΐθδίζΘΓ. Πάνω στο κλαβιέ 
μπορείτε να τοποθετήσετε πε¬ 
ρισσότερους από έναν ήχους 
και να δοκιμάσετε πιο εύκολα 
και πρακτικά τα σημεία των 
Ιοορδ. Οι δέκα ήχοι που μπο¬ 
ρούν να είναι φορτωμένοι ταυ¬ 
τόχρονα αποτελούν ένα 3θ( 
που ορίζεται από τον χρήστη. 

Σ’ αυτόυς τους δέκα ήχους 
μπορούμε να αναθέσουμε ένα 
ΡυπεΙίοπ Κθγ και να ορίσουμε 
τη νότα και το κανάλι που θα 
παίζονται από το κλαβιέ. Ο 
θάίΙοΓτου δίβΓβο ΒβρΙβγ είναι 


ολοκληρωμένος και περιλαμβά¬ 
νει ότι θελήσει ο χομπίστας. 

5 ΤΕΚΕ 0 ΒΕΑΤ 

Στο πακέτο περιλαμβάνεται 
και ένας 0Γυπι/ρ3(1βΓη θάί(οι\ 
Σκοπός του όπως δείχνει και το 
όνομα του είναι να προσωμοιώ- 
σει μια όι-υπ ιπβοίιίηβ και ένα 
δθςυθηοθΓ. Τα κομμάτια γράφο¬ 
νται στη μνήμη του υπό μορφή 
ρβίΙβΓΠδ σε δ(βρ ίϊΓηβ μορφή. Δε 
θα μπορούσα να πω ότι είναι η 
πιο εύκολη διαδικασία εισαγωγής 
νοτών και χρονικών αξιών αλλά 
με το καιρό συνιθίζεται. Στην αρ¬ 
χή το βλέμα θα είναι περισσότε¬ 
ρη ώρα στο ππβηυβΙ παρά στην 
οθόνη αλλά με τον καιρό μαθαί- 
νεται. Οσοι έχουν χρησιμοποιή¬ 
σει δουηάΐΓβοΚθΓ θα τους φανεί 
γνώριμο το περιβάλλον. 

8ΤΕΚΕΟ 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Οπως στην Απηί 98 το δίθΓθο 
ΜβδΙθΓ είναι το πιο αντιπροσω¬ 
πευτικό πρόγραμμα για δβΓπρΙίηρ 
έτσι και στον ΑΙβιϊ είναι το 
5 ϊθγθο ΒθρΙθγ. Περιλαμβάνει τα 
πάντα. Ο,τι ζητήσει ο χρήστης 
(αρχάριος και μη) είναι στη διά¬ 
θεση του. Αυτό που ξεχωρίζει 
από την αρχή είναι η ποιότητα 
του δβΓπρΙίηρ που γίνεται το 
οποίο θυμίζει περισσότερο 
12όί(δ παρά 8. Τα φίλτρα και οι 
γραφικές παραστάσεις είναι τα 
καλύτερα που έχουμε δει σε τέ¬ 
τοιου είδους προγράμματα και 
οπωσδήποτε βοηθάνε και στην 
εύκολη παρακολούθηση του 
ήχου αλλά και στην καλυτέρευ¬ 
ση της ποιότητας του. Το συνι- 
στούμε ανεπιφύλαχτα. 


ΠΡΟΪΟΝ 

5ΤΕΡΕΟ ΒΕΡΙ.ΑΥ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ 

ΜΙΟΒΟϋΕΑΙ. 

ΑΙΑβΕΣΗ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΣΤ 

μεοαρεαν 

Χαλκίδος 22, 
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Η ΧΩΡΑΤΟΥ ΑΥΤΟΜΑΤΙΣΜΟΥ 


Γ. ΚΟΥΣΕΡΑ 



I ερίττου στις αρχές της 
προηγούμενης δεκαετίας ξεκίνηοε η 
τρίτη φάση στην επανάσταση των 
υπολογιστών, που έχει σαν κύρια 
χαρακτηριστικά της την ευρεία χρήση 
της πλέον προηγμένης 
μικροηλεκτρονικής τεχνολογίας σε 
συσκευές που χρησιμοποιούμε 
καθημερινά και το μεγάλο ποσοστά 
αυτοματοποίησης της ανθρώπινης 
ζωής- Ετσι καταλήγουμε να 
χρησιμοποιούμε πολλούς -καλά 
κρυμμένους- υπολογιστές σε κάθε μας 
κίνηση, σχεδόν χωρίς να το 
καταλαβαίνουμε. 

Οι Γάλλοι έχουν δείξει ιδιαίτερα 
ζωηρά ενδιαφέρον για το θέμα αυτό και 
μπορούν να περηφανεύονται οτι είναι 
πρωτοπόροι στην Ευρώπη- Ας δούμε τι 
βήματα έχουν κάνει κι ας ελπίσουμε οτι 
αργά ή γρήγορο θα μπορέσει και η 
χώρα μας να ακολουθήσει τα ίχνη της 
επιτυχημένης πορείας τους. 


Α ρκεί να μείνεις μερικές μέρες στο Παρίσι και 
γρήγορα καταλαβαίνεις οτι η ζωή του μέσου 
Γάλλου πολίτη είναι άμεσα εξαρτημένη από την 
αυτοματοποίηση. Πολλές λειτουργίες της 
καθημερινής ζωής διευκολύνονται και απλουστεύονται με 
την βοήθεια έξυπνων μηχανισμών, η χρήση των οποίων 
είναι σε αρκετές περιπτώσεις και υποχρεωτική. 

Για παράδειγμα, ας υποθέσουμε οτι ενώ περπατάτε στο 
δρόμο, νιώθετε οτι ήρθε η ώρα για την ...φυσική σας 
ανάγκη. Σταματάτε σε κάποια από τις αυτόματες 
τουαλέτες που υπάρχουν, ρίχνετε τα απαραίτητα 
χρήματα στη σχισμή και η πόρτα ανοίγει. Ούτε 
υπάλληλος του δήμου ούτε τίποτα! Αν πάλι ψάχνετε να 
παρκάρετε το αυτοκίνητό σας, υπάρχουν τερματικά 
πληροφόρησης που σας δείχνουν το πλησιέστερο γκαράζ 
με άδειες θέσεις και σας πουλάνε την κάρτα με την 
οποία ανοίγει η πόρτα του γκαράζ (φυσικά ούτε εδώ 
υπάρχει υπάλληλος). 

Ολόκληρα μαγαζιά (ειδικά αυτά που πουλάνε 
αναψυκτικά, εφημερίδες, περιοδικά, είδη 

περιπτέρου κλπ) λειτουργούν 

κυριολεκτικά μόνα τους, 
με αυτόματες μηχανές 
πώλησης. Οι 
τραπεζικές συ¬ 
ναλλαγές, όπως 
τις ξέρουμε 
στην Ελλάδα, 
είναι 
σχεδόν 

ανύπαρκτες. 
Τα πάντα 
γίνονται με 
κάρτες από 
ηλεκτρονικά 
γκισέ και οι 
πελάτες 
εξυπηρετούνται 
άψογα και 
ταχύτατα. Το ίδιο 
συμβαίνει και με τα 
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τηλέφωνα. Οι συσκευές δεν 
δέχονται κέρματα αλλά ειδικές 
τηλεκάρτες με μικροτσίπ και 
καθοδηγούν τον χρήστη με 
κατανοητά μηνύματα. Να σημειωθεί 
εδώ, οτι 50 τηλεφωνικές συσκευές 
παρόμοιου τύπου, λειτούργησαν για 
πρώτη φορά στη χώρα μας στη 
Διεθνή Εκθεση Θεσσαλονίκης που 
έγινε τον προηγούμενο μήνα. Η 
χρήση τους θα γενικευθεί και θα 
λειτουργούν με κάρτες που θα 
διαθέσει ο ΟΤΕ (κάλλιο αργά...). 

Γενικά μπορώ να πω οτι οι Γάλλοι 
έχουν μια μικρή μανία, ένα “ψώνιο” 
αν θέλετε, με τις κάρτες. 
Χαρακτηριστικά αναφέρω οτι έμεινα 
στο Παρίσι 16 μέρες και 
χρησιμοποίησα συνολικά 12 κάρτες 
για διάφορες δουλειές! 

ΟΙΙβ ύβ5 5οϊβηεβ8 



Γ ια να δείξουν οι Γ άλλοι πόσο 
ενδιαφέρονται για τις νέες τεχνολογίες, έχουν 
δημιουργήσει σε ένα προάστιο του Παρισιού την ΟίΙβ άθδ 
5οιθποθ3 (Επιστημούπολη, θα έλεγα, σε μια τολμηρή 
μετάφραση). Πρόκειται για ένα τεράστιο συγκρότημα 
μοντέρνων κτιρίων, όπου μπορεί να δει κανείς 
συγκεντρωμένα πολλά από τα παλιά και καινούρια 
επιτεύγματα της επιστήμης, ένας αληθινός ναός της 
τεχνολογίας. Πληρώνοντας ένα προσιτό εισιτήριο, ο 
επισκέπτης μπορεί να περιπλανηθεί σε πέντε 
διαφορετικά επίπεδα, γεμάτα από κάθε λογής θεάματα 
που απευθύνονται κυρίως στις αισθήσεις της όρασης και 
της ακοής και ερεθίζουν το μυαλό και τη φαντασία του. 
Τα δύο ανώτερα επίπεδα 
φιλοξενούν την ΕχρΙοΓβ, μια 
διαρκή έκθεση τεχνολογίας. Εδώ 
σε μία έκταση 30.000 


ΜΙΝΙΤΕΙ. 


Ε 


ίναι το καμάρι της 
γαλλικής τεχνολο¬ 
γίας και γι’αυτό του 
αξίζει ιδιαίτερη προσοχή. 
Πρόκειται για ένα εθνικό 
σύστημα πληροφόρησης 
που βασίζεται σε μεγάλες 
τράπεζες δεδομένων και 
στις οποίες μπορεί να έχει 
πρόσβαση ο οποιοσδήποτε. 
Μπορείτε να χρησιμοποιήσε¬ 
τε το ΜίηϊΙβΙ είτε από τα τερ¬ 
μαστικά που βρίσκονται σε 
δημόσιους χώρους (πχ. ταχυ¬ 
δρομεία, σταθμοί μετρό) είτε 
έχοντας δική σας γραμμή και 
τερματικό στο σπίτι (πράγμα 
βέβαια που στοιχίζει πιο ακρι¬ 
βά). Μόλις συνδεθείτε με το 
σύστημα έχετε στην διάθεσή 
σας ένα πρακτικά απεριόρι¬ 



στο αριθμό πληροφοριών. 
Μπορείτε να μάθετε τον αυ¬ 
ριανό καιρό στο Λονδίνο, την 
τιμή του βολλαρίου, τα αποτε¬ 
λέσματα των ποδοσφαιρικών 
αγώνων και να κλείσετε θέση 
στο τρένο. Μπορείτε ακόμα 
να κάνετε αγορές, να μάθετε 
τί παίζουν τα θέατρα, να που¬ 
λήσετε μετοχές και να κανονί¬ 
σετε ...πονηρά ραντεβού! Ο 
κατάλογος είναι κυριολεκτικά 
ατελείωτος... 


τετραγωνικών μέτρων(!) υπάρχει πλανητάριο, 
κινηματογράφοι, ο κόσμος των μικροβίων, η ιστορία των 
τηλεπικοινωνιών, αίθουσες πληροφορικής, εκθέματα που 
σχετίζονται με τα μαθηματικά, την ενέργεια, τους ήχους, 
την μετεωρολογία, τα υλικά, το διάστημα, την βιομηχανία 
και ένα σωρό άλλους τομείς της επιστήμης. Το 
εντυπωσιακό είναι οτι δεν κοιτάς απλώς, όπως σε ένα 
συνηθισμένο μουσείο, αλλά συμμετέχεις στην ίδια την 
έκθεση. Περίπου 700 τερματικά είναι σκορπισμένα 
παντού και επιτρέπουν την επικοινωνία με τον χρήστη σε 
4 διαφορετικές γλώσσες. Η πρόσβαση στα τερματικά 
αυτά (πολλά από τα οποία ήταν "καμουφλαρισμένα” 
ΜεοίηίοδΙι) είναι ελεύθερη και το καθένα δίνει 

πληροφορίες για οτιδήποτε 
μπορείτε να φανταστείτε! 

Στο μεσαίο επίπεδο υπάρχει η 
αίθουσα ΙδδθΓ, η περιοχή για 
παιδιά 5-12 ετών, βιβλιοθήκη και 
καταστήματα. Το τέταρτο επίπεδο 
είναι το μικρότερο και είναι 
αφιερωμένο στην ιστορία των 
επιστημών. 

Αίσθηση προκαλούν τα 
ομοιώματα διαστημοπλοίων και 
υποβρυχίων και οι εξομοιωτές 
οδήγησής τους. 

Το πέμπτο και τελευταίο 
επίπεδο συγκεντρώνει τρία 
μεγάλα θεάματα: 

Το ενυδρείο (που δυστυχώς δεν 
πρόλαβα να επισκεφθώ), τον 
Αργοναύτη και την Θβοάθ. Ο 
Αργοναύτης είναι ένα αυθεντικό 
υποβρύχιο κατασκευής 1957, που 
έχει διανύσει σχεδόν 400.000 
χιλιόμετρα κάτω από την επιφάνεια 
της θάλασσας. Αποτελεί ένα 
μοναδικό έκθεμα, καθώς έρχεται 
κανείς σε άμεση επαφή με τον τρόπο 
και τις συνθήκες ζωής του 
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πληρώματος. Για να είμαι ειλικρινής, ήταν τόσο στενά 
και αποπνικτικά εκεί μέσα που δεν θα μπορούσα να 
αντέξω πάνω από μισή ώρα! Ηταν όντως μια 
συγκλονιστική εμπειρία. Δίπλα ακριβώς βρίσκεται η 
Οθοάθ, μια μοναδική κινηματογραφική αίθουσα με 
σφαιρικό σχήμα. Στην τεράστια (επιφάνειας 1.000 
τετραγωνικών μέτρων) ημισφαιρική της οθόνη, απόλαυσα 
την ταινία “Ο Γαλάζιος Πλανήτης" χάρη στο 
υπερσύγχρονο οπτικοακουστικό σύστημα Οπιπίπιεχ. Αλλο 
ένα ταξίδι στον παράδεισο! 

Κατά τη γνώμη μου, το πιο σημαντικό στοιχείο είναι οτι 
το μέρος εκείνο ήταν γεμάτο από νεαρά άτομα ηλικίας 5- 
25 ετών που έβλεπαν, ρωτούσαν, μάθαιναν. Ηταν μεγάλη 


η έκπληξή μου όταν αντίκρυσα θχρονους Γάλλους να 
χειρίζονται με φοβερή άνεση κάποια τερματικά. Με τον 
τρόπο αυτό η σημερινή νέα γενιά της Γαλλίας 
εξοικειώνεται με τις νέες τεχνολογίες, μαθαίνει να ζεί 
μ’αυτές, ετοιμάζεται για το αύριο. Εδώ (εκτός από παχιά 
λόγια) τί κάνουμε; 

φυσικά πρέπει να προσθέσω οτι η Οίΐε άβε δοίβηοβε 
έχει εξελιχθεί και σε τουριστικό πόλο έλξης και βέβαια 
αποτελεί κερδοφόρα πηγή για το γαλλικό κράτος, που 
όχι μόνο έβγαλε τα έξοδα κατασκευής, αλλά μπορεί τώρα 
να χρηματοδοτήσει και νέα τέτοια κέντρα. Πάντως, αν 
βρεθείτε ποτέ στο Παρίσι, θυσιάστε οτιδήποτε 
προκειμένου να πάτε εκεί. Θα με θυμηθείτε! 


ΣΤΑ ΑΔΥΤΑ ΤΟΥ ΟΝΒ5 




Α νάμεσα στ’άλλα, βρήκα 
και το χρόνο να επισκε- 
φθώ το Εθνικό Ιδρυμα 
Ερευνών (ΟΝΒ8) της Γαλλίας, 
σαν προσκεκλημένος της διακε¬ 
κριμένης ελληνίδας ερευνή- 
τριας Μαρίας Κανακίδου, την 
οποία και ευχαριστώ θερμά. Εκεί 
είχα την ευκαιρία να συναντήσω 
αρκετούς επιστήμονες και να 
συζητήσω μαζί τους για τα διά¬ 
φορα προγράμματα του ΟΝΒ$. 

Πρόκειται για ένα πολύ μεγάλο 
ίδρυμα παγκοσμίου φήμης, του 
οποίου οι δραστηριότητες επε- 
κτείνονται σε κάθε τομέα της σύγχρονης 
επιστημονικής έρευνας: πυρηνική τεχνο¬ 
λογία, μοριακή φυοική και χημεία, θαλάσ¬ 
σια και ατμοσφαιρική ρύπανση, βιογεωλο- 
γία, ΙβββΓ, είναι ένα πολύ μικρό μέρος της 
λίστας. Ξεναγήθηκα σε αρκετά εργαστή¬ 
ρια και έμαθα τόσα καινούρια πράγματα 
που θα χρειαζόμουνα όλο το περιοδικό για 
να τα γράψω. Αποκορύφωμα ήταν η επί¬ 
σκεψή μου σε έναν επιταχυντή σωματι¬ 
δίων που χρησιμοποιούνται για την ανί¬ 


χνευση του άνθρακα 14. 

Πάντως έφυγα με τις καλύτερες εντυπώ¬ 
σεις αλλά ταυτόχρονα και μια πίκρα, αφού 
κατάλαβα γιατί όλα τα μυαλά της Ελλάδας 
φεύγουν στο εξωτερικό... 
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Τ ο να γίνεις πρόσωπο του μήνα στο 
ΙΙ5ΕΚ είναι κάτι για το οποίο πολλοί 
έχουν πολεμήσει σκληρά, αλλά ελάχι¬ 
στοι τα έχουν καταφέρει. Αυτό το μήνα συμ¬ 
βαίνει κάτι το παράδοξο. Το “μούτρο” της 
φωτογραφίας ανήκει 
σε κάποιον που ΔΕΝ 
ήθελε να γίνει πρόσω¬ 
πο του μήνα! Ομως 
ΕΠΡΕΠΕ! Αν και είναι 
μόλις 20 χρονών (και 
μερικών μηνών) όπως 
βλέπετε κι εσείς μοιά¬ 
ζει πολύ μικρότερος. 
Παρά ταύτα έχει ασχο¬ 
ληθεί με περισότερα 
πράγματα από ότι θα 
ασχοληθεί ο μέσος έλ- 
ληνας σε ολόκληρη τη 
ζωή του. Με τα 400, τα 
βάρή, το μπάσκετ και ενώ έχει κάνει ένα σω¬ 
ρό αξιοσέβαστες -και μη- εργασίες, καταδέ¬ 
χτηκε να γίνει συντάκτης του περιοδικού 
μας. Ανήκει στην σπάνια κατηγορία των αν¬ 
θρώπων που προτιμούν τον προγραμματι¬ 
σμό από το να παίζουν παιχνίδια! Αυτό δεν 
σημαίνει βέβαια ότι θα αρνηθεί να παίξει δι¬ 
πλό στα εοίπ-ορβ μαζί σου. Ποιός τον ακούει 
όμως όταν νομίσει ότι κάνεις κάποιο λά¬ 
θος..! Ανθρωπος της βράσης αλλά και της 
λογικής δεν είναι περίεργο ότι θαυμάζει τον 
5είπ*αΐ'ζβηβ99 οι ’ (όπως κι εγώ!). Μπορεί 
πολλές φορές να γκρινιάζει υπερβολικά και 
να σου φέρνει πονοκέφαλο αλλά οι γνώσεις 
του σε θέματα ΙιβπΙΐΜαΓβ και ιδίως στους 
συμβατούς είναι εντυπωσιακές. Ευτυχώς 
συζητάει τα πάντα (εκτός από τα σχέδιά του 
για το μέλλον), αλλά για την μαγειρική του 
πρέπει να δοκιμάσω πρώτα για να σας πω 
λεπτομέριες! Φυσικά δεν είχατε καταλάβει 
ότι μιλάμε για τον βοηθό αρχισυντάκτη του 
ΙΙ5ΕΚ τον κύριο(!) Β. Ζάμιο... 



Θα πάτε κανένα 
ταξιδάκι στην Αμερι¬ 
κή αυτό τον καιρό; 

Αν ναι καλό θα 
ήταν να αγοράσετε 
από εκεί ένα κρά¬ 
νος για την μοτο- 
συκλέτα σας! Οχι 
ένα κοινό κράνος 
αλλά ένα με σχή¬ 
μα παρμένο από 
τον πόλεμο των 
Αστρων. Κατασκευασμέ¬ 
νο από υπέροχο πλαστικό κυκλοφορεί 
σε δύο είδη: του σκοτεινού άρχοντα ΟβιΙΙι 
Μαύβτ και κράνος ενός 51οππ Τγοορθγ. Είναι 
αυτό που έχουμε στην φωτογραφία και στοιχί¬ 
ζει περίπου 80 δολάρια. 


ΟΚΤΩΒΡΗ - 

>< 

ο ■ 4 Παγκόσμια ημέρα των Ζώων 
Η 

■ 8 Δολοφονία του Τσε Γκεβάρα 

Μ 

μ ■ 10 Κυκλοφορία του Βαίΐίβοήθεε το 1988 

ζ ■ 11 Πανσέληνος! 
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^ ■ 12 550 χρόνια από την ημέρα που οι Ινδιάνοι ανακάλυψαν 

Ο τονΚολόμβο... 

α. 

μ ■ 23 1956 Σοβιετική εισβολή στην Ουγγαρία 

«Η 

■ 24 Παγκόσμια ημέρα για τον αφοπλισμό 

■ 28 Αργία (ο αρχισυντάκτης δουλεύει και σήμερα) 

■ 31 ΗεΙΙοννθ’βη η νύχτα με τις μάσκες. Οι μάγοι σε δράση 


ρϊοο ηοννβ 

(τα οποία αυτό το μήνα έχουν καταντήσει στήλη κουτσομπολιού!) 

• Στην ρεβάνς του αγώνα Κροντηρά-Νταμουλάκη ξανά νικητής βγήκε ο κύριος(!) 
Νταμουλάκης. Για ποιο παιχνίδι μιλάμε; Οπως θυμάστε για 3(γθθ( ΡίςίιΙθΓ 2. Αυτή 
τη φορά μιλάμε για καθαρή νίκη 0-3 υπέρ του ύβιϊοίιο. Από αυτό το παιχνίδι 
εξάλλου του έχει μείνει του κυρίου Νταμουλάκη να αναφέρει στα κείμενά του 
τον αρχισυντάκτη με το όνομα Ηγυ... 

• Ξέρετε πόσα αυτοκίνητα υπάρχουν αυτή τη στιγμή στον πλανήτη; Μόνο 600 
εκατομμύρια! Γι’αυτό δεν βρίσκετε θέση να παρκάρετε! 

• Το εκπληκτικό ΜοοηεΙοηο που είχαμε παρουσιάσει για την Αππίρε τώρα θα κυ¬ 
κλοφορήσει και για Ρ0$. 

• Ομως προβλήματα δεν αντιμετωπίζει μόνο ο Ηγυ, αλλά και ο ϋβτίοΗο (ή όπως 
αλλιώς τον λένε), μιας και το έτερον ήμισι του (βλέπε Σοφία), έφυγε για χώρες 
μακρυνές και ονειρεμένες (βλέπε Αγγλία), με αποτέλεσμα να κυκλοφορεί την 
εποχή αυτή το τελευταίο του βιβλίο με τίτλο...: 1001 τρόποι να αυτοκτονήσεις 
στην μπανιέρα προσπαθώντας να κάνεις Τβίβροιΐ ν/ίΙΗουΙ θγγογ. Εμείς να ευχη¬ 
θούμε και στα δύο παιδιά καλή τύχη (!), και καλό ταξίδι στην Σοφία. 

• Περισσότερο εοίΙνοΓθ για Ρ0ε σε 0ϋ. Η Μίπάεεερβ ανακοίνωσε μια συλλογή 
σε 0ϋ δίσκους που θα περιλαμβάνουν τα Αεβε οί Ιίιο ΟτβεΙ ννβΓ, ϋβε ΒοοΙ και 

Μθ93ίθΓίΓΘ55. 

• Μετά από ένα μήνα εντατικής σωματοδομικής (ελληνιστί άοάγάυίίάίπο) ο αρχι¬ 
συντάκτης είχε την ξαφνική ιδέα να προκαλέσει τον βοηθό του σε αγώνα χειρο- 
πάλης (ελληνιστί μπραντεφέρ) μέχρι τελικής πτώσης. ΛΑΘΟΣ ΤΟΥ! Στο τέλος 
του ματς των -68 κιλών ο αρχισυντάκτης γνώρισε την ήττα εξαιτίας της συντρι¬ 
πτικής θλάσης του δικεφάλου του (κοινώς ποντίκι) και του αντιβραχίονα (κοινώς 
πάπια). Την άλλη μέρα εκδικήθηκε (συντρίβοντας τον βοηθό του στο ΡυΙΙ 
ΟοπϋοΙ (στην Αιπί^α βέβαια!) κερδίζοντας 7 αγώνες στη σειρά. 


ΛΕΩΦΟΡΕΙΟ 

Μεγάλη ταξιδιωτική άμαξα(!) ιππήλατος ή αυτοκίνητη. Η λέξη αυτή 
κοντεύει τους τελευταίους μήνες να αντικατασταθεί από τις λέ¬ 
ξεις “επιστρατευμένο” και “στρατιωτικό” όχημα. 
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ΙΜΕ6Α ΒΕΙίΙΕίν 



1. Το να στεί- 
λεις την 
Σοφία να 
αηοσηάσει 
την προσοχή 
του ξεναγού 
για κινηθείς 
ελεύθερα εί¬ 
ναι μια καλή 
ιδέα. 



2. Ο καθηγητής και ο Αρχισυντάκτης 
καταστρώνουν το σχέδιο τους για 
να γίνουν αθάνατοι. 

3. Μερικές φορές ο φόβος είναι η κά- 
λυτερη λύση. 

4. Ο Αρχισυντάκτης προσπαθεί να πεί¬ 
σει τον Σάμιο να γράψει μερικά 
ρΓβνίβννβ παραπάνω. 

5. Πρέπει να κινηθήτε προσεκτικά και 
γρήγορα γιατί μάλλον θα έχετε προ¬ 
βλήματα. 

6. Το ελληνικό στοιχείο διαπερνά όλη 
την έκταση του παιχνιδιού. 
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ΜΕΕΑ ΒΕΪΙίϊϊ 




πτ^τη Ρίΐτ ρτττΐΐϊτϊΐ^ ΐ ρ*ΚΕ}Π 

. *· 4 ^ί»ι ,Α1| ^ 


IΓ. ί' Γ¬ 



Η ΕΙΔΗΣΗ 

Ι ταν κάπου στα μέσα Ιουλίου αν θυμάμαι καλά, όταν ο Αρχισυντάκτης 
με πήρε τηλέφωνο γύρω στις 11:00 ρ.πι. Σήκωσα το ακουστικό και η 
πρώτη φράση του ήταν... “ΤΟ ΠΗΡΑ”!!! Στην αρχή δεν κατάλαβα καλά, 
η απορία ζωγραφίστηκε στο πρόσωπό μου! “Τι εννοείς του λέω;”, “Πήρα το 
Ιπάίαπα ϋοπββ 4 μου λέει, άντε ξύπνα”!!! 

Σκρατς, μπουμμμμ, γκράγκκκ·. .Το ακουστικό έπεσε από τα χέρια μου (φά¬ 
νηκε νομίζω;). Δεν είπα σχεδόν τίποτα, συγκεκριμένα είπα απλά μια λέξη...: Ε 
Ρ X Ο Μ Α I!!!! “Ηρέμησε” μου είπε “κάνε υπομονή μέχρι αύριο”! “Τί υπομονή 
Βγυ, δεν κάνω υπομονή, έρχομαι.” 

Τελικά μετά από πολλά, κατάφερε να με συγκροτήσει με ένα από τα γνωστά 
σιχαμερά κόλπα του όπως “αν έρθεις τώρα θα σε σαπίσω”, “από εμένα εξαρ- 
τάται το αν πληρωθείς”, και γενικά μου εξαπέλυσε τις γνωστές απειλές που 
λέει σε όλους. 

Συγκρατήθηκα λοιπόν και έκανα υπομονή μέχρι την επόμενη μέρα, ενώ ξε¬ 
κίνησα από βραδύς να κάνω εκκαθάριση στο σκληρό δίσκο μου γιατί από ότι 
είδα είχα μόλις 2ΜΙ> Ιγθθ. Αρχισα λοιπόν να σβήνω, να σβήνω και να ξανασβή- 
νω μπας και καταφέρω να χωρέσω το Ιπάγ πουθενά, Τελικά μετά από πολύ 
σκέψη, το Εεο Ουβ$(, ο βρβοίΓυιτι βπιυΙαΙοΓ μαζί με τα παιχνίδια του και το 
ΒαΓθοη ΑΗβοΚ είχαν δυστυχώς κακή τύχη, μιας και εξαφανίστηκαν με την 
γνωστή εντολή ιηκΙ. 

Το πρωί έφτασα μισή ώρα νωρί¬ 
τερα και ο Αρχισυντάκτης δεν 
ήταν εκεί. ΒθγβθγΚθγ όπως ήμουνα 
έβγαλα το ΗοΙγ Ανβπθβι· +5 και άρ¬ 
χισα να χτυπάω τον κακομοίρη τον 
Σάμιο ο οποίος δεν κατάλαβε τι γι¬ 
νόταν. Λίγο αργότερα κατέβηκε ο 
εκδότης και αμέσως ηρέμησα (! αν 
μπορούσα ας έκανα κι αλλιώς). 

Μετά από λίγο ο Αρχισυντάκτης πετάχτηκε ξαπλωτός και αμέσως του έκανα 
την καταπληκτική κίνηση μακαρονιού που μου έμαθε ο Αΐβίνης και παίρνο¬ 
ντας απο τα χέρια του το Ιπάγ 4 εξαφανίστηκα σαν εμετός (“η σωστή έκφρα¬ 
ση είναι 'έφυγα σαν εμετός" 1 , Αρχ.) 

Εφτασα στο απομονωμένο κάστρο μου στο ΡΗΙαπ, με το πρόσωπό μου γεμά- 
τω ικανοποίηση που θα έπαιζα επιτέλους το Ιάίαπβ ϋοπββ. Αεν έκανα τίποτα 
άλλο παρά μόνο ένα ΙπεΙαΙΙαΙίοπ, χωρίς να τρέξω καν το πρόγραμμα, αφού 
ήθελα οπωσδήποτε να να διαβάσω όλο το ιπαπυα! πρώτα... 


ΗουδΕ 

ιυοΑδΑΡΤδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ$Τ 

386 + δΟϋΝΟΒΙΑδΤΕΠ 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο λα ξεκινάνε όπως πάντα στο γρα¬ 
φείο του Ιηάϊαπα. Ο Καθηγητής 
ΚβΓπβΓ είχε αναθέσει στον Ιπάγ, 


να του βρει ένα παράξενο αγαλματάκι, το 
οποίο ο Ιπάγ δεν θα φανταζόταν ποτέ τί 
θα προκαλούσε. 

Φέρνοντας σε πέρας φυσικά την απο- 
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ΜΕΕΑ ΚίνίΕΜΤ 
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Ρυ5ΪΊ 

Ο1θ50 

1.00^ ΑΤ 

Ρυΐΐ 



υλικό που βρίσκεται στην Ατλαντίδα και 
ακούει στο όνομα ΟποΜαΙουπι. Ακόμα θα μά¬ 
θετε από την Σοφία, ότι η Αλταντίδα δεν εί¬ 
ναι απλά ένας μύθος αλλά μια πραγματικό¬ 
τητα, και το καλύτερο... θα πρέπει ΕΣΕΙΣ 
(III) να πάτε και να βρείτε την Αλταντίδα 
πριν προλάβουν να την βρουν οι Γερμανοί. 
Εκτός από όλα αυτά όμως ο Κθγπθγ όπως 
θα δείτε στο τέλος έχει έναν απώτερο σκο¬ 
πό (χμμ και πολύ φιλόδοξο μάλιστα). Θέλει 
απλά να γίνει.... ΘΕΟ Σ.Ι!!!Ι!!Ι!Ι! 

Αυτό το τελευταίο εντελώς πληροφορια¬ 
κά μιας και δεν θα το ανακαλύψετε παρά μό¬ 
νο λίγα λεπτά πριν το τέλος της περιπέτει¬ 
ας, μιας και η πλοκή του είναι τόσο μα τόσο 
ΤΕΛΕΙΑ, που θα σας μπερδεύει συνεχώς. 

Ανακεφαλαιώνοντας λοιπόν σας λέω ότι: 
Πρώτα απ’όλα θα πρέπει να βρείτε και να 
κάνετε την Σοφία να συνεργαστεί μαζί 
σας. 

Μετά θα πρέπει να βρείτε τους 3 πέ¬ 
τρινους τροχούς που θα ανοί¬ 
ξουν στο τέλος τις πόρτες 
την Ατλαντίδας, και φυσι¬ 
κά να καταφέρετε να λύ¬ 
σετε το παράξενο μυστή¬ 
ριο, να ανακαλύψετε την 
Ατλαντίδα, να βγάλετε απο 
την μέση τους ενοχλητι¬ 
κούς γερμανούς, και τέλος 
να καταφέρετε να ξεφύγετε 
μαζί με την Σοφία, από τον πιο 
παράξενο λαβύρινθο που έχει συλ- 
λάβει ποτέ ο νους σας. 


στολή ο Ιηάγ έφερε το αγαλματάκι πίσω 
στον Κθγπθγ και αυτός όλο χαρά, ευχαρι¬ 
στεί τον Ιηάγ βάζοντας στο κεφάλι του Ιηάγ 
ένα όμορφο περίστροφο με σηκωμένη την 
σκανδάλη. 

Υστερα από διάφορα ΕνβπΙε και αφού θα 
γνωριστείτε με την καταπληκτική φυσικό 
ΣΟΦΙΑ (πολύ πρωτότυπο και συγχρόνως 
καλό όνομα μιας και έχουμε ξεχάσει τον τε¬ 
λευταίο καιρό τις παρουσίες γυναικίων 
υπάρξεων σε ΑάνβηίυΓθε), θα μάθετε ότι ο 
αξιαγάπητος Κθγπθγ το μόνο που θέλει εί¬ 
ναι να βρει την χαμένη Ατλαντίδα (IIII) και 
φυσικά να φτιάξει μια πολύ όμορφη 
ΑΤφΜΙΚΗ ΒΟΜΒΑ 
από ένα παρά- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Δεν ξέρω τι να πω. Ισως να μην υπάρ¬ 
χουν λόγια να πω για ένα παιχνίδι σαν κι αυ¬ 
τό. Είναι η καλύτερη περιπέτεια της ίυοαε 
ΗΙίϊΐ. Φυσικά έχουμε να κάνουμε με απο¬ 
χρώσεις 256 χρωμάτων, οι οποίες είναι δω- 
σμένες με τέτοιο τρόπο ώστε να μοιάζουν 
στην κυριολεξία με αληθινές. Πραγματικά 
θα υπάρξουν στιγμές, όπως αυτή στην 
Αλγερία, ή μέσα στο λαβύρινθο στην 
Ατλαντίδα, και στην καταστροφή του 
Κθγπθγ, που θα μείνετε με ανοιχτό το στό¬ 
μα. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Απλά ετομαστήτε για ξενύχτια ΔΙΑΡ¬ 
ΚΕΙΑΣ (καλού κακού αγοράστε ένα 
κιβώτιο φακελάκια Νες καφέ). 


Δεν μπορώ αυτή την στιγμή να σκεφτώ 
τρόπο να σας πω περισσότερα επάνω στο 
θέμα των γραφικών, αν μου ζητούσαν να το 
συγκρίνω με κάποιο άλλο βάνθπίυτθ, πραγ¬ 
ματικά θα δυσκολευόμουν πολύ, ειδικά στο 
θέμα των γραφικών, γιατί από άποψη σενα¬ 
ρίου δεν γίνεται ΚΑΜΜΙΑ σύγκριση, μιας και 
πιστεύω ότι είναι ισάξιο με το καλύτερο σε¬ 
νάριο της ΙθνθΙ 9 και της Μαςπβίίο ΒογοΙΙ 
(I). Αξιοσημείωτο είναι ότι πουθενά δεν 
υπάρχει μονοτονία χρωμάτων αν και η περι¬ 
πέτεια είναι αρκετά μεγάλη όπως θα δείτε. 





















ΜΕ6Α ΗΕνίΕΜΤ 


Ακόμα σε κάθε μέρος που πηγαίνετε, θα συ¬ 
ναντάτε και διαφορετικό κλίμα και φόντο, 
π.χ. 

Στην αρχή τα πάντα περικλύονται από 
ένα παράξενο τόνο του πράσινου, μιας και 
βρίσκεστε από την ήσυχη πόλη σας σε μια 
παράξενη και αφιλόξενη ζούγκλα με λιοντά¬ 
ρια και φίδια (στα κλεφτά λέω ότι αντί να 
παιδεύεστε να διώξετε το φίδι από το δέ¬ 
ντρο, καλύτερα στείλτε το λιοντάρι που βρί¬ 
σκεται εκεί κοντά να το κάνει για εσάς). 
Αργότερα πάλι όταν βρεθείτε στην 
Ατλαντίδα τα χρώματα αρχίζουν να παίρ¬ 
νουν άλλη τροπή και αρχίζουμε να βυθιζό¬ 
μαστε στα φόντα και στις αποχρώσεις του 
γκρι και., άλλων 255 χρωμάτων. 

ΗΧΟΣ 

Για να πω την αλήθεια πίστευα ότι μιας και 
είναι τόσο καλό από άποψη σεναρίου και 
γραφικών, στον ήχο έπρεπε να μειονεκτού- 
σε. ΝΤΡΟΠΗ ΜΟΥ λοιπόν μόνο και που το 
σκέφτηκα. Ο ήχος και η μουσική επένδυση 
δεν είναι απλά καλή, αλλά το κάτι άλλο. 

Δεν υπάρχει σημείο στο παιχνίδι που να 
είναι χωρίς υπόκρουση. Από την αρχή μέχρι 
το τέλος η μουσική επένδυση είναι κατα¬ 
πληκτική, και σε όσα σημεία δεν υπάρχει κά¬ 
ποιο μουσικό κομμάτι (είναι πολύ λίγα μην 
φοβάστε), υπάρχει το γνωστό θέμα του 
Ιπάίαπα ϋοπθδ. Το πρωτάκουσα σε Ρ0- 
δρβεΚβΓ, στην συνέχεια σε Αά-Ιίό, και τέλος 
σε δουπά ΒΙεεΙβΓ. 

Το αποτέλεσμα σε όλες τις περιπτώσεις 
ήταν πολύ ικανοποιητικό -για να μην πω τέ¬ 
λειο και με παρεξηγήσετε.- Να σημειώσω ότι 
το αποκορύφωμα είναι στην Αλγερία στην 
είσοδο της Ατλαντίδας και φυσικά στο μου¬ 
σικό κομμάτι στο τέλος της περιπέτειας. 

ΠΛΟΚΗ 

Χε χε χε εδώ θα σταθώ πιό πολύ απ’όλα 
τα σημεία στο παιχνίδ', μιας και ήταν το 
ΒΑΣΙΚΟ ΑΤΟΥ του Ιπάγ 4. Είναι το πιό αξιό¬ 
λογο, πρωτότυπο, δύσκολο - σε λογικά 
πλαίσια (περίπου I) - γεμάτο χιούμορ και πε¬ 
ριπέτεια σενάριο που έχω συναντήσει στην 
ζωή μου. 

Είναι το παιχνίδι που σε κάποια στιγμή θα 
σας κάνει να ΠΑΡΑΝΟΗΣΕΤΕ στην κυριο¬ 
λεξία (εγώ παρανόησα, μα το Θεό πιστέψτε 
με, ήμουν σε τέτοια απόγνωση που ζήταγα 
βοήθεια από τον Αρχισυντάκτη!!!). 

Οπως θα δείτε και μόνοι σας σε πολλά 
σημεία, ενώ θα προχωράτε πολύ ικανοποιη¬ 
τικά, θα κολλήσετε τόσο πολύ ώστε δεν θα 
καταλαβαίνετε τίποτα και θα καταλήξετε ως 
δια μαγείας να πατάτε τα τρία πιο χρήσιμα 
πλήκτρα του συμβατού σας (ΟίΓΐ+ΑΙί+ϋβΙ). 
Αλλά το πιό ΕΞΩΦΡΕΝΙΚΟ σημείο που συ¬ 
νάντησα καθ’όλη την διάρκεια του παιχνιδι¬ 
ού είν.αι όταν φτάνετε στην βιβλιοθήκη σαν 
Ιηάγ και προσπαθείτε να βρείτε το ΡΙαίοη 



Μερικές φορές 
ένα γράμμα 
μπορεί να είναι 
παραπλανητικό. 
Σε τέτοιες 
περιπτώσεις 
προτιμήστε την 
υγρασία και το 
νερό. 


Μήπως αντί για 
αρχαιολόγος θα 
έπρεπε να γίνετε 
μποξέρ; 
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Πατήστε τα 
σωστά τετράγωνα 
και περάστε 
απέναντι. 



Μόλις χάσατε το μόνο μεταφορικό μέσο που είχατε. 
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ΜΪ6Α ΗΐνίΕΜΤ 


1.051 ΟίβΙορ. Ε, λοιπόν αν μείνετε 
ψύχραιμοι σας προσφέρουμε δου¬ 
λειά στο ΙΙδΕΠ. 

Το ένα στοιχείο μετά από πολύ 
ψάξιμο σε οδηγεί στο άλλο και ενώ 
νομίζεις ότι βρήκες αυτό που θέ¬ 
λεις... βρίσκεις συνήθως ένα άδειο 
κουτί ή κάποιο σεντούκι το οποίο 
είναι ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ ΑΔΕΙΟΟΟΟ 
000000000 (ωχ, συγνώμη εχμ, 
θυμήθηκα ορισμένα σημεία όταν 
έπαιζα και... χμμ εκνευρίστηκα λί- 
γο). 

Φυσικά θα ήταν ντροπή να ξεχά- 
σω να αναφέρω ότι το παιχνίδι κατά 
κάποιο τρόπο γίνεται ΒοΙβ ρίαγιηρ 
(μην το πάρετε με την πλήρη έν¬ 
νοια της λέξεως, ηρεμήστε). 

Εννοώ απλά ότι εκτός τον Ιηάγ, 
έχετε υπό τον έλεγχό σας σας και 
την Φυσικό- Παραψυχολόγο 
ΣΟΦΙΑ, η οποία είναι το κάτι άλλο 
σε όλη την διάρκεια της περιπέτει¬ 
ας μιας και σε συνεργασία με τον 
Ιηάγ κάνουν ένα καταπληκτικό δίδι- 
μο γεμάτο σασπένς και χιούμορ. 

Δείτε απλά την ΦΟΒΕΡΗ σκηνή 
όπου ο Ιηάγ ελευθερώνει την Σοφία 
από το κελί που την είχαν φυλακί¬ 
σει οι Γερμανοί στην Ατλαντίδα και 
θα καταλάβετε τί ακριβώς εννοώ. 

Χα! Νομίζετε ότι τελείωσα; Σας 
γελάσανε γιατί έχω να πω και άλλα πολλά. 
Μάθετε λοιπόν ότι επειδή στους διαλόγους 
ακολουθεί τα δίαηάει· του παλιού Ιηάγ, και 
επειδή οι διάλογοι γίνονται με τις γνωστές 
ερωτοαπαντήσεις που μπορείτε να κάνετε, 
όπως καταλαβαίνετε έχετε στην διάθεση 
σας διάφορους τρόπους ολοκληρωσηςτης 
περιπέτειας. Τι εννοώ με αυτό; 

Εγώ προσωπικά ανακάλυψα 2 δρόμους 
για να προχωρήσει κανείς το παιχνίδι. Αφού 
έχεις βρει το το 1_ο$1 ΩίεΙορ, και συναντάς 
την Σοφία έχεις μια ενδιαφέρουσα συζήτη¬ 



Νόμιζε ότι θα γίνει θεός. Ε λοιπόν κάνει λάθος. 


διάθεσή σας. Τέλος να δώσω άλλο 
ένα Ιιρ και να πω ότι πολλές φο¬ 
ρές θα χρειαστεί να χρησιμοποιή¬ 
σετε 2 και 3 αντικείμενα για να 
μπορέσετε να περάσετε κάποιον 
από τους γρίφους του Ιηάγ. 

Ακόμα με το πιουδβ μπορείτε να 
προχωράτε το χαρακτήρα σας και 
να κοιτάτε κάποιο αντικείμενο. 
Τέλος με το δεξι κουμπί του 
πιουδβ μπορείτε να αντικαταστή¬ 
σετε μερικές φορές λειτουργίες 
όπως ΙοοΚ αΐ, ορβη, (3ΙΚ κ.λ.π. 
Δηλαδή αν θέλετε να κάνετε ΤαΙΚ 
ίο δοίία δεν είναι απαραίτητο να 
πάτε στην εντολή ίαΙΚ και μετά 
επάνω στην Σοφία, μπορείτε να 
πάτε τον κέρσορα του πιουδθ 
κατ'ευθείαν επάνω στην Σοφία και 
να πατήσετε το δεξί κουμπί του 
πιουδβ και η εντολή ίεΙΚ θα μπει σε 
λειτουργία μόνη της. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Ισως π καλύτερη περιπέτεια που έχω 
γνωρίσει ποτέ. Αν όλα αυτά σας φαί¬ 
νονται υπερβολικά κάνετε λάθος, 
μιας και είναι το λιγότερο που θα 
μπορούσα να πω για την ΚΑΤΑ¬ 
ΠΛΗΚΤΙΚΟΤΕΡΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ της 
ίυε38. Το παιχνίδι με της καταπλη¬ 
κτικότερες απεικόνισεις γραφικών 
με 3πίπΐ3ΐίοη, σε συνεργασία με τον 
εξωπραγματικά ΠΟΛΥ ΦΥΣΙΚΟ ήχο 
(ακόμα και σε μηχανήματα με 3ά·ΙίΙ> ή 
καν χωρίς κάρτα),καταφέρνει να δώ¬ 
σει σε όλους εσάς την ΚΑΛΥΤΕΡΗ 
ΠΕΡΙΠΕΤΙΑ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΕΠΟΧΩΝ 
ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ ΑΟνΕΝΤΙΙΚΕ 
ΟΛΜΕ. 


Η Ατλαντίδα καταστράφηκε, αλλά εσείς είστε 
ζωντανοί μαζί με την γυναίκα των ονείρων σας. 


ση μαζί της. Από το σημείο αυτό και μετά, αν 
της μιλήσεις όμορφα έρχεται μαζί σου και 
σε βοηθάει πολύ στην Αγλερία, αλλιώς σε 
παρατάει και το παιχνίδι έχει εντελώς δια¬ 
φορετική εξέλιξη, που ίσως να οδηγήσει σε 
αδιέξοδο πολύ πολύ μετά. 

ΧΕΡΙΣΜΟΖ 

Δεν μπορώ να πω ότι υπάρχει και ιδιαίτε¬ 
ρη διαφορά στον χειρισμό από τα υπόλοιπα 
της σειράς. Κρατάει τα δίαηάαΓ σε πολύ κα¬ 
λά πλαίσια του, με μερικές μικρές διαφορές 
που απλά τον ολοκληρώνουν ακόμα πιό 
πολύ. Οπως και σε όλες σχεδόν τις περι¬ 
πέτειες της Ι_υο3δ ΡίΙτπ, η οθόνη χωρίζεται 
σε 3 μέρη. 

Τ ο πρώτο και μεγαλύτερο είναι το μέρος 
όπου θα μείνετε με ανοιχτό το στόμα. Είναι 
το μέρος της οθόνης που εμφανίζονται τα 
γραφικά του παιχνιδιού. Είναι το βασικότε¬ 
ρο μέρος, μιας και ό,τι θελήσετε να βρείτε 
θα το βρείτε μέσα από εκεί. Στο κάτω αρι¬ 
στερό μέρος της οθόνης βρίσκονται η λει¬ 
τουργίες που μπορείτε να κάνετε με το 
πιουδβ και είναι Οίνβ, Ορβη, ΟΙοεβ, ΡίοΚ υρ, 
ΤβΙΚ, ΙοοΚ βί, Ιύδβ, Ρυδά, ΡυΙΙ. Με αυτές τις 
εντολές μπορείτε να μιλήσετε σε κάποιον, 
να πάρετε κάτι ή να χρησιμοποιήσετε κά¬ 
ποιο αντικείμενο, ενώ στην άλλη άκρη της 
οθόνης είναι το ΙπνβηΙοΓγ σας, το οποίο θα 
μπορείτε να δείτε οποιαδήποτε στιγμή κά¬ 
ποιο από τα αντικείμενα που έχετε στην 


• ΠΛΗΘ °Σ ΧΡΩΜΑΤΩΝ ΠΟΥ ΘΑ 
ΚΑΝΟΥΝ ΤΟΝ πιο ΔΥΣΚΟΛΟ ^ 
™*ΤΗ ΝΑ ΠΕΙ ΟΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ 

ΛΙΓΟΤΕΡΟ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ 
•ΦΑΝΤΑΣΤ'ΚΑ ΜΟΥΣΙΚΑ ΚΟΜΜΑΤΙΑ 

ΚΑΘ ΟΛΗ ΤΗΝ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. ΣΙΓΟΥΡΑ ΘΑ ΣΑΣ 
ΑΦΗΣΟΥΝ ΜΕ ΑΝΟΙΧΤΟ ΤΟ ΣΤΟΜΑ 
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ΣΤηντ^Λτ ΕΓΑΛΟ ΜΠρ ΑΒΟ 

ςυν^ραΛτ ΣΚΕΥΑΣΤΕΣ και τους 
ελεςτες ΤΗΣ ίυΟΑδ ΡΙΙ.Μ. 
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ΠΑιΪν ΙΓπο! Μ0Ν01 ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ ΤΟ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΣΙΓΟΥΡΑ ΘΑ ΣΑΣ 

ΔΥΣΚΟΛΕΨΕΙ, ΧΩΡΙΣ ΝΑ ΣΑΣ 
ΣΠΑΣΕΙ ΤΑ ΝΕΥΡΑ. 

ΚΑΤΑ 

•ΑΠΛΑΔΕΝ ΕΧΕΙ. 



98%ϊ 




Ισως η καλύτερη περιπέ¬ 
τεια όλων των εποχών. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

99 

ΗΧΟΣ 

99 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

100 

ΓΕΝΙΚΑ 

99 
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Σε ανακρίνει ένα; πλούσιο;, χαμογελαστός, 
βαριά οπλισμένο; εξωγήινο;, πον μιλάει τη 
γλωσσά των ϋώόββη... 



Η απάντηση είναι διπλωματία, εμπόριο ή 

πόλεμο;; 


Οποιες επιλογές κι αν κάνεις , κάνε τις γρήγορα. 
Κινείσαι με Υπερταχντητα και μια δεύτερη σκέψη 
μπορεί να είναι μοιραία. 
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Σ ήμερα δεν 

βρίσκονται μέσα στους 
χώρους που 
γνωρίζουμε, αλλά 
ανάμεσα στους χώρους. 
Γαλήνιοι και προαιώνιοι 
Αυτοί προχωρούν, 
χωρίς διαστάσεις και 
χωρίς να μπορούμε να 
τους αντιληφθούμε... 
Βαδίζουν αόρατοι και 



άλλο τα στοιχεία της φρικτής αλήθει¬ 
ας που κρύβει το σπίτι αλλά να νική¬ 
σετε και τους εξωγήινους. 

Καθαρό θάνθηΙυΓΘ. εντελώς διαφο¬ 
ρετικό από ό,τι έχουμε δει μέχρι στιγ¬ 
μής, χωρίς το χιούμορ του ΜοπΚθγ 
ΙδΙεηά ή την παραμυθένια αίσθηση 
των Ουθδί της δίβιτβ αλλά με τον με¬ 
γαλύτερο ρεαλισμό που έχουμε δει 
ποτέ σε παιχνίδι. Σα να παίζεις ακρι¬ 
βώς ένα κινηματογραφικό έργο όπου 
το παραμικρό λάθος είναι μοιραίο. 
Φανερά επιρρεασμένο από τις ιστο¬ 
ρίες τυο Ι_3ονθόΓ3<1 το παιχνίδι είναι 
ατμοσφαιρικό και στοιχειώνει την σκέ¬ 
ψη οποίου εχει έστω και ελάχιστα 
ασχοληθεί με την φιλολογία -και πα¬ 
ραφιλολογία- των Αρχαίων και των 
Παλαιών που έρχονται για να κατα¬ 
κτήσουν τον 
κοσμο. Βέ¬ 
βαια στο παι¬ 
χνίδι, δεν κυ¬ 
ριαρχεί η μα¬ 
γεία αλλά ο 
διαστημικός 
τρόμος κα¬ 
θώς το σπίτι 
που μόλις 
έχετε αγορά¬ 
σει είναι η 
πύλη για την 


Α κόμα χειρότερα είναι τα 
πράγματα για τον πρωταγωνι¬ 
στή του σ'αυτή την περιπέ¬ 
τεια που θυμίζει καθαρα αμερικάνικη 
ταινία μυστηρίου. Ο ΜΙοίοθΙ ϋΒννδοη - 
δηλαδή εσείς- είναι το ερπίβ ενός 
συγγραφέα βιβλίων επιστημονικής 
φαντασίας που αγοράζει ένα παλιό 
αρχοντικό σε μια απόμακρη περιοχή. 
Οπως θα καταλάβετε σιγά σιγά οι 
εξωγήινοι θέλουν να κυριαρχήσουν 
πάνω στην Γη και το μόνο που τους 
εμπόδιζε μέχρι στιγμής ήταν ότι δεν 
έβρησκαν τον κατάλληλο άνθρωπο. Ο 
ΜΨθ απ'ό.τι φαίνεται είναι ο άνθρω¬ 
πός τους και αφού του φυτεύουν ένα 
έμβρυο στον εγκέφαλο τον αφήννουν 
στους πονοκεφάλους του. Εσείς πρέ¬ 
πει όχι μόνο να βρείτε το ένα μετά το 


*Λ ΓίϊϊΜί »ΐ 


αποτρόπαιοι σε τόπους 
μοναξιάς, όπου τα 
Λόγια είχαν προφερθεί 
και οι Επικλήσεις είχαν 
εκφωνηθεί με 
ουρλιαχτά στους δικούς 
τους Καιρούς... 










άλλη διάσταση όπου είναι ο κόσμος 
των εξωγήινων που κάνουν τρομερό 
βιολογικό πειράματα πάνω στους αν¬ 
θρώπους. Αγνωστο από πότε αυτό το 
σπίτι είναι η πύλη για τον κόσμο αυτό 
φαίνεται όμως ότι 
οι εξωωγήινοι εί¬ 
ναι παγιδευμένοι 
στον δικό σας κό¬ 
σμο με κάποιον 
τρόπο που πρέ¬ 
πει να ανακαλύ¬ 
ψετε. Το σενάριο 
είναι εκπληκτικό 
και οι γρίφοι ακό¬ 
μα καλύτεροι από 
ο,τιδήποτε έχου¬ 
με δει μέχρι στιγμής. Υπάρχει μια πε¬ 
ρίεργη σχέση ανάμεσα στον δικό μας 
κόσμο και την άλλη διάσταση αφού θα 
δείτε από τον σχεδιασμο των χώρων 
ότι ο άλλος κόσμος δεν είναι παρά 
μια αντανά 
κλαση του δι¬ 
κού μας. Μια 
πόρτα δηλαδή 
που θα ανοίξε¬ 
τε στον δικό 
μας κόσμο θα 
ανοίγει μια 
πόρτα οτον 
άλλο κόαμο, 


κάποια αντικείμενα που θα αφήσετε 
σε έναν χώρο θα βρεθούν και στον 
άλλο κτλ. Ο ήρωάς μας έχει τρεις μέ¬ 
ρες στην διάθεσή του να λύσει το μυ¬ 
στήριο πρωτού το τέρας που έχει φυ¬ 
τευτεί στον 
εγκέφαλό του 
γεννηθεί και 
τον σκοτώσει. 
Ο χρόνος στο 
παιχνίδι κυλάει 
πιο γρήγορα 
από ό.τι στην 
πραγματικότητα 
γι'αυτό καλό θα 
ήταν να ρίχνετε 
συχνό μια ματια 
οτα ρολόγια του παιχνιδιού, αφού 
όταν η ώρα φτάσει 10 στο παιχνίδι ο 
ήρωάς μας έχει την κακιό συνήθεια να 
κοιμάται, οπού κι αν βρίσκεται! Και αν 
κοιμηθείτε στην εξοχή το πρωί θα ξυ¬ 
πνήσετε χω¬ 
ρίς τα πολυτι 
μα αντικείμε¬ 
να που είχατε 
μαζί οας ή 
ακόμα χειρό¬ 
τερα οτον 
εξωγήινο κό¬ 
σμο θα πεθά- 
νετε! 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 

Πρέπει τουλάχιστον να έχετε 
ασχοληθεί με την μαγεία και να 
έχετε αποστηθίσει τα βιβλία του 
Λάβκραφτ. Δείτε και το “Ενίί 
Οοαά” του Ράιμυ για να ξέρετε τί 
σας περιμένει. 





ΟΥΒΕΚΟΚΕΑΜ8 

Αυτό είναι το όνομα της νέας εται¬ 
ρίας που αποφάσησε να μπει δυναμικό 
οτον χώρο των παιχνιδιών. Είναι ένα 
Αμερικάνικο εοίίννατθ Ιτουδθ. που 
εδρεύει στο Εοδ ΑηςθΙθδ. Θα το κατα¬ 
λαβαίνατε εξάλλου και μόνοι οας από 
την ατμόσφαιρα των παιχνιδιών και 
την κινηματογραφική τους αίσθηση ότι 
μιλάμε για Αμερική. Και αυτό σημαίνει 
οτι παράγουν παιχνίδια μονο για ΡΘ 
και Απτίρα. Εκτός από την εκπληκτική 
τους συνεργασία με τον Οίρετ θα 
ασχοληθούν με την παρουσίαση στους 
υπολογιστές μερικών από τα πιο πετυ- 

“Το χέρι τους έχει πιάσι το 
λαιμό σας: κι όμως δεν τους 
βλέπετε, η κατοικία τους το 
προφυλαγμένο κατώφλι του 
σπιτιού σας... Ο άνθρωπος 
σήμερα κυβερνά εκεί που 
κυβερνούσαν κάποτε Εκείνοι, 
αλλά σύντομα Εκείνοι θα 
κυβερνήσουν εκεί που κάποτε 
κυβερνούσε ο άνθρωπος.” 


χημένα κινηματογραφικό έργα επιστη¬ 
μονικής φαντασίας της περομενης δε¬ 
καετίας. Το επόμενο παιχνίδι τους θα 
είναι το ονομαζομενο αυτή τη στιγμή 
ΟγόθΓ Ρ)30θ για το οποίο συνεργάζο¬ 
νται με τον 3γά Μθ3ό. τον άνθρωπο 
που είχε εργαστεί στον σχεδίασμά του 
δί3Γ ΤγθΙ< αλλά και του ΒΙβόθ Βυηπβτ. 
Αν αυτό δεν σας φτάνει τότε ερχεται 
και το Τίτο ΕνοΙνετ οε συνεργασία με 
τον άνθρωπο που δούλεψε για την δη 
μιουργία των ΤθοπιπΙογ και ΡΓβόίΙΟΓ, 
τον ύοόπ ΡοδθπρΓΒηό. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το παιχνίδι είναι σε υψηλή ανάλυση 
640'350 ρίχθΙδ και χρησιμοποιεί 16 
χρώματα ταυτόχρονα με αποτέλεσμα 
να έχουμε εκπληκτική λεπτομέρια σε 
αυτα που βλέπουμε. Τα χρώματα είναι 
βέβαια μονο 16 αλλα είναι ολα απο¬ 
χρώσεις του γκρι και του καφέ, δίνο¬ 
ντας την ατμόσφαιρα που ήθελε ο 
δημιουργός τους κάνοντας το πρό¬ 
γραμμα ένα από τα πλέον ατμοσφαι¬ 
ρικά όλων των εποχων. Υπάρχουν 
πολλά δρπίθδ και αρκετά από αυτό εί¬ 
ναι μεγάλα -και μην ξεχνάτε μιλάμε 
για αόνθπΐυτθ- με καλή κίνηση. 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΟΥΒΕΡϋΡΕΑΜδ 

ΡΟΒΜΑΤ 
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ΑηίηιβΙίοη μπορώ να πω ότι υπρχει 
παντού στο παιχνίδι και είναι ιδιαίτε¬ 
ρα πετυχημένο. Εκείνο που θα μπο¬ 
ρούσε να ήταν καλύτερο είναι το μέ¬ 
γεθος της οθόνης μέσα στο οποίο 
παίζετε. Βλέπετε και μόνοι σας από 
τις φωτογραφίες ότι το κεντρικό πα¬ 
ράθυρο της δράσης είναι πιο μικρό 
από την οθόνη και το υπόλοιπο το 
καλύπτουν κάποιοι σταθεροί σχεδια- 
σμοί. Στο κάτω μέρος είναι πάντα το 
παραθυράκι των μηνυμάτων. Οι στατι¬ 
κές οθόνες προσώπων είναι καλές 
ενώ το πιο εντυπωσιακό είναι τα όνει¬ 
ρα και οι παραισθήσεις που έχει ο 
ήρωάς μας. Υπάρχουν πάνω από 60 
τοποθεσίες να ψάξετε και όπως έχει 
πει η κατασκευάστρια εταιρία χρειά¬ 
στηκαν περίπου 6 χρόνια συνολικής 
ανθρώπινης για το παιχνίδι συνολικά 
χρειάστηκαν περίπου 6 ανθρωποχρό¬ 
νια για να κατασκευαστεί! 

ΗΧΟΣ 

Θα μπορούσε να ήταν καλύτερος. 
Αλλάζει πολλά μουσικά θέματα αν 
έχετε Αά- ϋό απο τα οποία μερικά εί¬ 
ναι αιμοσφαιρικα και θυμίζουν θρίλλερ 
ενώ άλλα όχι. Υπάρχει πάντως και πο¬ 
λύ καλές φωνές, ψηφιοποιημένες ηθο¬ 
ποιών που μιλάνε αρκετά συχνά όταν 
έρχεστε σε επαφή με άλλα πλασματα 
στο παιχνίδι. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Από τους καλύτεροκυς που έχουμε 
συναντήσει ποτέ. Δεν γράφετε τίποτα 
αλλά όλα τα ελέγχετε μέσα από το 
Γπουδθ. όπως γίνεται στις περιπέτειες 
της Ιυο35 αλλα και στις τελευταίες 
τις δίθΓΓ3. Είναι υπόθεση μερικών λε¬ 
πτών να το μάθετε και ύστερα μπορεί¬ 
τε πανεύκολα να χρησιμοποιήσετε τα 
αντικείμενα που έχετε στην διάθεσή 
σας. χωρίς καν να χρειάζεται να ανοί¬ 
ξετε το ίηνβπίοΓγ. Είναι ένας ενστι¬ 
κτώδης χειρισμός που θα κάνει τις 



ώρες που θα 
ασχοληθείτε με 
το παιχνίδι ώρες 
καθαρού ςβιτιβ- 
ρΙβγ χωρίς ίχνη 
εκνευρισμού. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΝΝ 

ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Θα ξυπνήσετε 
με μεγάλο πονο¬ 
κέφαλο αφού 

εχετε δει ένα όνειρό -ή τουλάχιστον πιστεύετε.οτι είναι όνειρο.- Πηγαίνετε 





στο μπάνιο και ανοίξτε το ντουλάπι πάνω από το νε¬ 
ροχύτη και πάρτε τα χάπια αας για τον πονοκέφαλο. 
Ααα. τώρα αισθάνομαι πολύ καλύτερα. Τώρα κάνετε 
ένα ντουζακι και ετοιμάζεστε για την εξερεύνηση 
του δωματίου. Βγείτε από το λουτρό κατεβείτε από 
την σκαλα και πηγαίνετε στην βιβλιοθήκη. Παρτε από 
το γραφείο τον χάρτη του σπιτιού. Κοιτάξτε τον. Θα 
δείτε τα δωμάτια και τα μυστικά δωμάτια. Πηγαίντε 
στο κάτω δεξιό μέρος της βιβλιοθήκης και σπρώξτε. 
Αχα. χα. χα. ένα ένα μυστικό πέρασμα. Θα μπείτε σε 
άλλο δωμάτιο αλλά θυμηθείτε να αφησετε ανοιχτή 
την μυστική πόρτα (υπάρχει λόγος που θα ανακαλύ¬ 
ψετε πολύ μετά). Ανεβείτε την σκάλα και πάρτε το 












Στα ΑάνβηΙυι-βΒ φυσι¬ 
κά ο κύριος Νταμουλά- 
κης είναι καλύτερος! 
Αλλά τα θρίλλερ είναι 
ειδικότητά μου. Και το 


σχοινί. Ανοίξτε την 
άλλη μυστική πόρτα 
πάνω αριστερά και 
θα βρεθείτε στο δω¬ 
μάτιό σας. Βγείτε 
έξω από το σπίτι και 
πηγαίνετε διξιά στο 
γκαράζ. Ανοίξτε το 
πορτμπαγκάζ και 

ί πάρτε τον λοστό. 

Μπείτε στο αμάξι και 
* από το ντουλαπάκι 

πάρτε τα γάντια. Επι- 
στρέψτε στο σπίτι και 
ανεβείτε μέχρι πάνω 
στην σοφίτα. Ανοίξτε 
το μπαούλο στα δε- 

Ρτ * 

ξιά με το λοστό και 
πάρτε απο μέσα τό 
ημερολόγιο. Διαβά¬ 
στε το και κλείστε το μπαούλο. Μετα¬ 
κινείστε το στα αριστερά και θα βγείτε 
στο μπαλκόνι. Δέστε το σχοινί στο 
άγαλμα και κατεβείτε από εκεί. Τώρα 
θα πάτε στην πόλη και από το παντο¬ 
πωλείο θα αγοράσετε το ουίσκι... 


“Οι φωνές τους ψιθυρίζουν στον άνεμο 



και το ξύπνημά τους ακούγεταιο στα 



κατάβαθα της Γης. Αυτά λυγίζουν το 
δάσος και ρημάζουν την πόλη, μα το 
δάσος και η πόλη δεν μπορούν να δουν το 
χέρι που τα χτυπάει. Πάνω στις πέτρες 
των ερήμων του Νότου και των 
καταποντισμένων νησιών έχουν χαράξει 
τη Σφραγίδα τους, μα ποιάς έχει δει ποτέ 
τις παγωμένες πολιτείες ή τους πύργους 
που είναι στολισμένοι με φύκια και 
κοχύλια;... Σαν πλάσματα απαίσια θα τα 
γνωρίσουμε κάποτε κι εμείς...” 




Ο καλλιτέχνης που περισσότερο από όλους τους άλλους επιρρέασε την μορφή του σύγχρονου χώρου της 
επιστημονικής φαντασίας. Αυτό έγινε στην ανύποπτη στιγμή που του ζητήθηκε να κατασκευάσει τα όντα 
που θα πρωταγωνιστούσαν στην ουΙΙ πλέον ταινία επιστημονικής φαντασίας και τρόμου ΑΙίεης. Μια ταινία 
που άλλαξε -μαζί με το 5(3Γ ν/3Γ5- την ιστορία του κινηματογρά¬ 
φου. Εκτός της συμμετοχής του στην εξέλιξη του κινηματογρά- ^ —γγ _ 

φου ο ΟίςβΓ είναι ένας μεγάλος ζωγράφος -όσο μεγάλος μπο- | ■ * ·.,.■ 

πρεί να είναι κάποιος στις μέρες μας- με αγαπημένη του τεχνο- / · ·*4. Α 

τροπία να σχεδιάζει εφιάλτες και εφιαλτικά όνειρα με μαύρο και ^ ' | ^ 

αρρωστημένο κιτρινο-γκριζο χρώμα. Γεννημένος στην Ελβετία τ 

ξεκίνησε την καριέρα του να σχεδιάζει για αρτχιτεκτονικά γρα- ^ 

φεία, πράγμα που του άφησε μια τελειομανία στον σχεδίασμά \ γ 

και μία ιδιαίτερη αίσθηση σκίτσου σε όλα του τα έργα. Ακολού- ' < \ ^ "“'-Α 

θησαν σπουδές σχεδιασμού εσωτερικών και βιομηχανικών χώ- V , _ 

ρων. Σύμφωνα με την μυθολογία που υπάρχει γύρω από το πρό¬ 
σωπό του, η παιδική του ηλικία ήταν γεμάτη με περίεργα όνειρα 

και εφιάλτες που δεν τον έχουν εγκαταλήψει μέχρι σήμερα, η * Κ|Γ 

τέχνη του άρχισε όλο και να παίρνει σκοτεινότερες διαστάσεις 
ιδίως μετά από την αυτοκτονία της συντρόφου του, ηθοποιού Ι.Ϊ 

ΤοόθΓ το 1975. Σήμερα ζει στην Ζυρίχη με τις δύο αγαπημένες Λ 

του γάτες σε ένα σπίτι διακοσμημένο από το αγαπημένο του βι- , <^1 

βλίο που ζωγράφηε, το Νεκρονομικό. Απογοητευμένος από τον . φ 

τρόπο με τον οποίο η δουλειά του άλλαξε στο ΡοΙάβτηβι&Ι Μ, πε- 

ριμένει μια πρόταση από μεγάλους σκηνοθέτες -όπως ο Φελίνι- , 

για να εκφραστεί ελεύθερα. 















Ε για μια φορά στην ζωή σας παίξτε 
ένα παιχνίδι χωρίς να κάνετε τίποτα 
άλλο πριν!!! 


:ηβ ϋΓίκπϋψη ψβ ίουΓπ^/βα, 
'ϋΠ'?.ψ3,Γί ΙίΊί,ί νβ νουΜ 
ίΰΐ ΟΤ 3.11 βΐβΓΠΪί'/. 
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Ο πως όλα τα παιχνίδια του είδους του έχει την ίδια ακριβώς κλασσική υπό¬ 
θεση. Δηλαδή εσείς (οι γήινοι δηλαδή) αθώοι όπως πάντα (ναι, τα πουλά¬ 
κια μου) δέχεστε επίθεση απο εξωγήινους (ξέρετε αυτοί είναι οι κακοί της 
υπόθεσης), οι οποίοι θέλουν να κάνουν την γη δίκιά τους (πώ-πω κακίες). Εσείς 
απλά θα πρέπει να σώσετε την ανθρωπότητα πριν όλοι οι γήινοι πανικοβληθούν 
και φύγουν. Παίρνετε λοιπόν το ωραίο σκάφος σας και... βζινννννννννν Ηίί ίΗο 
ΙίηΗΙς (που λένε και οι ΜεΙαΙΙίεα). 

Στην αρχή τα πράγματα θα είναι εύκολα, αλλά μετά οι εξωγήινοι θα πάρουν τα 
πάνω τους και έτσι ορισμένα πράγματα θα σας έρθουν εντελώς ξαφνικά φάντης 
μπαστούνι! Πρέπει να παρακολουθήσετε απαραιτήτως την εισαγωγή του παιχνι¬ 
διού αφού είναι το λιγότερο καταπληκτική. Πραγματικά οι προγραμματιστές στην 
Οεε3Π έκανα πολύ καλή δουλειά αφού τα νβοΙοΓ γραφικά που εμφανίζονται στο 
παιχνίδι είναι πολύ προσεγμένα και με πολύ ωραία χρώματα, ενώ οι εισαγωγή η 
οποία είναι πολύ μεγάλη είναι τόσο καλά δωσμένη ώστε δεν χρειάζεται να διαβά¬ 
σετε καν το Μβηυαί (τρόπος του λέγειν). Φυσικά το πρόβλημα είναι ότι αν το μη¬ 
χάνημα σας δεν είναι γρήγορο τότε θα έχετε ένα πολύ μεγάλο μειονέκτημα μιας 
και θα πρέπει να έχετε μαζί σας και το μεσημεριανό φαί σας μιας και θα κάνετε 
αρκετές ώρες μέχρι να δείτε την εισαγωγή μόνο (δεν μιλάω να παίξετε κι άλας 
γιατί.). 

Μετά από μια αρκετά μεγάλη εισαγωγή λοιπόν θα περάσετε στο κύριο μέρος 
του παιχνιδιού όπου θα σας δωθεί και η πρώτη σας αποστολή που δεν είναι τίπο¬ 
τα σπουδαιότερο από το να σκοτώσετε έναν δύο κακούς και να περάσετε στην 
δεύτερη αποστολή. 

Το μόνο πρόβλημα είναι ότι θα πρέπει να μαζέψετε και κάποια ποσοστά σε 
σκορ για να περάσετε την πίστα και έτσι μέχρι να σας δοθεί ο κωδικός για την 
επόμενη θα σας φύγει η ψυχή. 


Εχουμε να κάνουμε λοιπόν όπως συ¬ 
νηθίσαμε τελευταία με τους συμβατούς 
με κλίμα 256 χρωμάτων με πολύ σκού¬ 
ρες αποχρώσεις οι οποίες ευτυχώς 
έχουν αποδοθεί με ωραίο τρόπο και όχι 
εντελώς μονότονα και επαναληπτικά 
που θα κάνουν τον παίχτη να παρανοή- 
σει από την αρχή έως το τέλος του παι¬ 
χνιδιού. 

Φυσικά υπάρχει ΕΝΑ πολύ μεγάλο 
πρόβλημα (για άλλους μπορεί φυσικά 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ο ΧΙ δεν πρόκειτε να πω κακή 
κουβέντα για τα γραφικά του, 
αφού θα κάνουν και τον πλέ¬ 
ον απαιτητικό παίχτη να μείνει με 
^ ανοιχτό το στόμα (ειδικά στην ει- 
% σαγωγή δεν χωράει καμμιά αμφι- 
% βόλια η ποιότητα των 3ά νθέίοτ 
1 9Γ3ρΗίέί<5 που θα συναντήσετε). 
Φυσικά υπάρχει ένα μεγάλο 
1 πρόβλημα το παιχνίδι χρειάζε- 
ται 3865Χ ή καλύτερο μηχάνη- 
* μα, αλλιώς δεν θα σας αρέσει 

' \ καθόλου αυτό που θα δείτε 

(αφήστε που αν έχετε 286 
μπορεί και να μην δείτε τί¬ 
ποτα, μιας και θα σας θυμίσει 
εποχές βρεείτυιτι και του καταραμένου 
μηνύματος Η Τγρε Ιοβάίπή θιύογ). 










ΟΟΕΑΝ 


ΡΟ,ΑΜΙΟΑ 


386 + δθυΝϋ ΒΙΑδΤΕΗ 


ΗουδΕ 


ΡΟΒΜΑΤ 


τα ήχου, θα αποζημιωθείτε στο ακέ¬ 
ραιο, αφού είναι από τις καλύτερες ει¬ 
σαγωγές που έχω δει σε τέτοιου εί¬ 
δους παιχνίδι. 

Σε συνεργασία με τα πολύ καλά και 
προσεγμένα 30 Ν/θοΙογ γραφικά δίνουν 
μια άλλη εικόνα στο άβΒΪςπ του παιχνι¬ 
διού και έτσι και δεν θα γυρίσετε να 
πείτε (φτού έδωσα τόσα λεφτά στον 
βρόντο). 


ΠΑΚΕΤΟ 

Μέτριο θα ήταν η κατάλληλη λέξη 
για το πακέτο του Εριο, μιας και ενώ 
σε ορισμένα σημεία είναι πολύ κατατο¬ 
πιστικό, σε ορισμένα άλλα δίνει οδη¬ 
γίες στον παίχτη με ασάφεια και έτσι 
οι κριτικές πάνω στο θέμα του πακέ¬ 
του είναι ταλαντευόμενες, π.χ. το 
ΜοηυβΙ, περιλαμβάνει μια πολύ κατα¬ 
τοπιστική ανάλυση 
των σκαφών που 
υπάρχουν στο παιχνί- 
δι, δίνοντας τα χαρα¬ 
κτηριστικά, τον οπλι- 
σμό του κ θενός, 
τους τόνους που 
μπορεί να κουβαλή¬ 
σει κ.λ.π ενώ στο ση¬ 
μείο του χειρισμού, 
τα πράγματα μπερ- 
δεύωνται λίγο και 
έτσι θα σας δημιουρ- 
γηθούν σίγουρα απο¬ 
ρίες. 

Πάντως σαν Ωθδίςπ, είναι αρκετά συ- 
μπαθιτικό, αφού μέσα εκτός από το 
αρκετά φουσκωμένο πιβπυθΙ του (μην 
τρομάζετε είναι παραφουσκωμένο 
επειδή υπάρχει η μετάφραση σε διάφο¬ 
ρες γλώσσες), υπάρχει μέσα και μια 
παράξενη τρισδιάστατη αφίσα που συ¬ 
νοδεύεται από ένα ζευγάρι γυαλιά (!!!), 
τα οποία χρησιμεύουν για να μπορείτε 
να δείτε την αφίσα, αφού είναι σε 3ά 
άίιπθηδίοη. Μέσα φυσικά θα βρείτε 
και τις 6 (!) δισκέτες του παιχνιδιού, η 
οποίες είναι των 5.25 ιντσών, χωριτι- 
κότητας 1.2ΜΒ η καθεμία. 


Οι σκοτεινότερες στιγμές της ανθρωπότητας πλησιάζουν, νομίζω, 


γα εκατοστά!!! Δεν ξέρω πώς σας φαί¬ 
νεται εσάς αυτό εδώ το πράγμα, αλλά 
εγώ το θεωρώ λίαν επιεικώς απαράδε 
κτο. Διότι δεν λέγεται βίιπυΐβίοι- ένα 


να μην είναι αλλά εγώ το θεωρώ από 
σοβαρό εώς ΠΑΡΑΞΕΝΟ, αλλά γι’αυτό 
θα σας μιλήσω σε λίγο. 


ΤΟ 

ΔΙΑΣΤΗΜΑ 
ΕΙΝΑΙ 

ΣΤΡΟΓΓΥΛΟ, 
ΗΜΙΚΥΚΛΙΚΟ 
Η ΜΗΠΩΣ 
ΚΑΤΙ ΑΛΛΟ; 

Ισως σας φανεί πα¬ 
ράξενη η επικεφαλί¬ 
δα αυτής της παρα¬ 
γράφου, αλλά πραγ¬ 
ματικά δεν ξέρω πώς 
ακριβώς να εξηγήσω 
τον τρόπο ρΐθγ 
του Εριο. Ενώ όλα κυλούσαν καλά και 
ήρεμα και εγώ βρισκόμουν στην πρώτη 
αποστολή ακόμα (ίσα ίσα που είχα αρχί¬ 
σει να παίζω), και πήγαινα δεξιά και 
αριστερά σκοτώνοντας εχθρικά διαστη¬ 
μόπλοια, ξαφνικά σκέφτηκα για να 
αποφύγω ένα εχθρικό σκάφος να κάνω 
ένα Ιοορ και να το βαρέσω από πίσω 
(πιστεύω ότι είναι λογικό!) Ομως με έκ¬ 
πληξή μου εκείνη την στιγμή ανακάλη- 
ψα ότι το διαστημόπλοιο που έχεις 
στην διάθεσή σου μπορεί να κινείται 
άνετα δεξιά και αρι¬ 
στερά, αλλά επάνω 
και κάτω κινείται I 


Ατ.(]» ουτ (Ικΐιιοτ ιηίοΜ&όΙ 
Λ-ν ίκί* οί ϊν.ΊΛ ΐ;ν ΐη ΐη* «ν 
■ ■ . 

Ι 'ϊ ν<ι.' Νΐι-1 τ ?>■<>:< ι· >.γ·ι[·· ? 


Μιχαλη φόρα το κράνος σου. 


\ν3Γ5 εν εξελίξει. 


πρόγραμμα από την στιγμή που δεν κά 
νει καλή εξομοίωση. Φυσικά μερικοί 
από εσάς θα το θεωρήσετε φυσικό ή 
μπορεί να το αγνοήσετε κι άλας, αλλά 
όλα εξαρτώνται από ένα σημείο και με¬ 
τά στο γούστο του καθενός και τίποτα 
άλλο. 


ΗΧΟΣ 

Τι περιμένετε να διαβάσετε, αφού το 
ξέρετε τα ίδια θα πω και πάλι. Το παι¬ 
χνίδι είναι αρκετά αξιόλογο από πλευ¬ 
ράς μουσικού 
ρεπερτορίου 
|ΚΛ I έχετε κάποια 


ελάχιστα!!! 


καρτα ήχου 


Ναι φίλοι μου δεν 
μπορείτε να κάνετε 
Ιοορ ή κάποια πα¬ 
ρόμοια κίνηση, λες 
και το διάστημα εί¬ 
ναι απλά η κοιλιά 
ενός βαρελιού που 
έχει μόνο δεξιά και 
αριστερά. Δεν μπο¬ 
ρείτε να πάτε πάνω 
κάτω παρά μόλις λί- 



φυσικα, γιατί 
αλλιώς το μό¬ 
νο πράγμα που 
θα ακούτε, θα 
είναι το ενο¬ 
χλητικό μπιπ 
μπιπ 

σκρατςςς, του 
ΡΟ σας. Ειδικά 
στην εισαγω¬ 
γή, εάν έχετε 
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ΑΝΕΝΤΙΜΕ 


0Α5ΤΙΕ ΟΡ 


Ηθυ$Ε 

5ΙΕΒΒΑ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


^Τΐ^^ίναι που το 

πρωί περπατάει με τα 
τέσσερα το μεσημέρι μετά 
Βύο και το βράβυ με τα 
τρία? Ο άνθρωπος θα μου 
πείτε όλοι ε? 
Γιατί όταν είναι μωρό 
περπατάει με χέρια και 
πόΒια, όταν μεγαλώσει 
περπατάει με τα πόΒια απλά 
(ή μήπως όχι;), ενώ όταν 
γεράσει περπατάει με τα 
πόΒια, αλλά κρατάει και το 
μπαστούνι του, και έτσι 
έχουμε σύνολο το τρία. 
Ε, λοιπόν ΛΑΘΟΣ (!!!) χε χε 
χε η απάντηση είναι λάθος 
γιατή η σωστή απάντηση 
είναι ΚΥυ. 
Ναι φίλοι μου ο γνωστός 
πλέον αρχισυντάκτης είναι 
η σωστή απάντηση και θα 
σας πω το γιατί. 



Μονϊοθ Ι.ΘΜ61 


Τ ο πρωί όταν έρχεται στην δουλειά 
(αργοπορημένος όπως πάντα), φτά¬ 
νει με τα τέσσερα για να μην τον πά¬ 
ρουμε είδηση εγώ και ο Σάμιος και να μας 
λέει μετά ότι ήταν από νωρίς εδώ αλλά δεν 
ήθελε να τον δούμε γιατί επιτηρούσε! Το με¬ 
σημέρι όταν έρχετε η ώρα του φόρτου εργα¬ 
σίας σηκώνεται στα δυό του πόδια και γρή¬ 
γορα γρήγορα φεύ¬ 
γει από τα γραφεία 
του ΙΙ5ΕΒ, λέγο¬ 
ντας ότι τον θέλει 
ο Εκδότης για κάτι 
πολύ σημαντικό και 
έτσι να αφήνει όλη 
την δουλειά στα κε¬ 
φάλια μας, ενώ 
όταν έρχετε η ώρα 
του κολατσιού κατεβαίνει κάτω με το παρά¬ 
ξενο πλαστικό σπαθάκι που έχει μέσα στην 
τσάντα του και αρχίζει να μας διατάζει με το 
γνωστό στυλ σηκώνοντας επάνω το σπαθί 
και λέγοντας.... “εσυ πήγαινε φέρε μου από 
τον φούρνο ένα μπουκάλι χυμό ροδάκινο 
κ.λ.π." (ψέματα, ποτέ δεν κάνω τέτοια πράγ¬ 
ματα, Αρχ) Ωραία θα ήταν να γινόντουσαν 
όλα αυτά (I) αλλά δυστυχώς γίνονται πολύ 
χειρότερα στα γραφεία μας κάθε πρωί από 
τα βασανιστήρια 
του, με αποτέλε¬ 
σμα να μας έχουν 
μείνει ακόμα λίγοι 
μήνες ζωής. Πού 
ήθελα να καταλήξω 
όμως με το παράξε¬ 
νο αίνιγμα φίλοι 
μου; Χαχα μα φυσι¬ 
κά στο παρανοϊκό¬ 


τατο 03$11θ οί 0γ. Βγ3ϊπ, την τελευταία παρα¬ 
γωγή της 8ιθγγ3 οπ Ηπθ. Ναι, ναι, καλά ακού¬ 
σατε πολλά τέτοια και χειρότερα θα συνα¬ 
ντήσετε στο παράξενο αυτό παιχνίδι της 
εταιρίας, μιας και μερικές φορές θα χρεια¬ 
στείτε κάτι παραπάνω από ασπιρίνες για να 
αντιμετωπίσετε αυτά που θα σας συμβούν. 

Να μην τα πολυλογώ πάντως έχουμε, να 
κάνουμε με έναν πα¬ 
ρανοϊκό καθηγητή, 
που πιστεύει ότι όλη 
η ζωή είναι ένα 
ρυζζΐθ, το οποίο 
στην προκειμένη πε¬ 
ρίπτωση ΕΣΕΙΣ πρέ¬ 
πει να το λύσετε για 
να μπορέσετε να 
βγείτε από το κά¬ 
στρο και να συναντήσετε τον καθηγητή. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Δεν νομίζω να θέλετε ιδιαίτερες αναλύ¬ 
σεις για τα γραφικά του Ωι\ Βτβίη, απλά θα 
σας υπενθυμήσω ότι είναι ένα από τα τελευ¬ 
ταία παιχνίδια της σειράς και αυτό τα λέει 
όλα. Εχουμε να κάνουμε φυσικά με μια πα- 
λέττα 256 αποχρώσεων τα οποία δίνονται με 
πολύ όμορφο τρόπο. Από την πρώτη κιόλας 
σκηνή στην εισαγω¬ 
γή του παιχνιδού θα 
ανακαλύψετε την 
ζωντάνια των χρω¬ 
μάτων που κυριαρ¬ 
χούν με τέτοιο τρό¬ 
πο ώστε να κάνουν 
τον παίχτη να μπο¬ 
ρεί να παίξει ευχάρι¬ 
στα και να ασχολη- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Σίγουρα 5-6 μπουκαλάκια θβροπ θα 
είναι ότι πρέπει για να ξεκινήσετε να 
παίζετε. 
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ΑΝΕΝΤΙΜΕ 


ΟΚ. ΒΚΑΙΝ 



Μονίοο Ιίνίΐ 


θεΐ μαζί του με τις ώρες (άλλο που θα σας 
παρανοήσει και θα σας κάνει να φάτε το 
πληκτρολόγιο σε μερικά σημεία). 

Φυσικά σε ορισμένα σημεία τα γραφικά γί¬ 
νονται τόσο μουντά και σκοτεινά που ξεφεύ¬ 
γουν κατά πολύ με αποτέλεσμα να δημιουρ¬ 
γούν μία κάπως άσχημη και μουντή εικόνα 
στο παιχνίδι. Φυσικά κατά την υπόλοιπη 
διάρκεια του παιχνι- 
δού τα χρώματα είναι 
πολύ ζωντανά και έτσι 
δεν θα έχετε κανένα 
απολύτως πρόβλημα. 

ΗΧΟΙ 

ΤΟΚΑΤΑ ΣΕ Ο#. 

Σάς λέει τίποτα; Τι; 

Οχι; ΝΤΡΟΠΗ ΣΑΣ, 
ακούς εκεί να μην ξέ¬ 
ρετε από κλασική μου¬ 
σική. Ξέρετε δεν ξέ¬ 
ρετε πάντως αυτό είναι το κομμάτι που 
επενδύει την εισαγωγή του παιχνιδού, σε μια 
διασκευή όγ 5ΪΘΓΓ3 οπ Ιίηβ, το οποίο έχει γίνει 
με πολύ μεράκι και κέφι από ότι φαίνεται για¬ 
τί ακούγεται καταπληκτικά. Στην όλη διάρ¬ 
κεια της περιπέτειας τώρα δεν υπάρχουν άλ¬ 
λα μουσικά κομμάτια, παρά διάφοροι ήχοι, οι 
οποίοι όμως κολλάνε 
φανταστικά στην πε¬ 
ριπέτεια. Π.χ Οταν 
ανοίγεις την πόρτα 
στην αρχή ο ήχος 
μιας παράξενης και 
παλιάς πόρτας θα 
ακουστεί και θα δώσει 
ζωντάνια στην όλη 
υπόθεση ή στο ση¬ 


μείο με τους αστερισμούς και το πλανητάριο, 
όπου υπάρχει ένα καταπληκτικό κομμάτι που 
σίγουρα στους περισσότερους θα θυμίσει κά¬ 
τι (αλλά να είστε σίγουροι ότι δεν θα σας το 
πω). Να κάνω μια παρένθεση όμως και να πω 
ότι όλα αυτά τα άκουσα σε δουηά όίβείβη 
δεν πρόλαβα να το ακούσω στο μεγαφωνάκι 
του ΡΟ και έτσι δεν μπορώ να εκφέρω γνώμη 
για το ερθεΚβΓάκι. 


ΠΑΚΕΤΟ 

Μα δεν μπορώ 
να σας καταλάβω 
παιδιά μερικές φο¬ 
ρές... Είναι ερωτή¬ 
σεις αυτές για 
ΑάνβπίυΓθ της 
δίθΓΓβ; Σαφώς και 
το πακέτο είναι όχι 
απλά πολύ καλό, 
αλλά και κάτι πα¬ 
ραπάνω. Ανοίγοντας το κουτί του Οβείβ οί 
Ργ. Βγ3Ϊπ λοιπόν θα ανακαλύψουμε 8 δισκέ¬ 
τες των 5 1/4 360ΚΡ η καθεμία, το μικροσκο- 
πικό (με όλη την έννοια της λέξεως 
πιβηυαΙ)!!!, το βιβλιαράκι με τον τρόπο χειρι¬ 
σμού του παιχνιδιού, καθώς και της επεξη¬ 
γήσεις της κάθε λειτουργίας, το γνωστό 
πλέον φυλλάδιο 
με τα τελευταία 
παιχνίδια της 
δίθΓΓβ και... (χε 
χε χε) ένα ΠΟΛΥ 
ΚΑΛΟ βιβλίο με 
πολλά πολλά 
ρυζζίβε, τα 
οποία είμαι σί¬ 
γουρος ότι θα τα 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ζίγουρα κάτι το πολύ αξιόλογο, μιας 
και ξεφεύγει από το απλό στυλ του 
κλασσικού ΑϋνοπΙυΐΌ, και δίνει στον 
παίχτη αυτό το "κάτι άλλο” που επι- 
ζητάει μερικές φορές θέλοντας να 
παίξει το “διαφορετικό” που τόσο πο¬ 
λύ έχει ανάγκη. 




βρείτε πολύ πολύ ενδιαφέροντα. Θα ήθελα 
τέλος να κάνω μία παρατήρηση, λέγοντας 
ότι τον τελευταίο καιρό η 5ΐβιτ3 δίνει όλο και 
περισσότερη σημασία στα ιτιβηυβΙ των παι- 
χνιδιών της με αποτέλεσμα να γίνονται όλο 
και πιο δυνατά, από άποψη άβείςη και προ¬ 
πάντων ευκολίας χειρισμού στον παίχτη. Τι 
θέλω να πω; Απλά ένα ΑάνβπίυΓθ, κατά την 
δική μου γνώμη στηρίζεται μεν στα καλά γρα¬ 
φικά, στο καλό σενάριο (προπάντων), και 
στον τρόπο χειρισμού, αλλά σίγουρα κατά 
45% παίζει ρόλο και ολόκληρο πακέτο του 
παιχνιδού (δηλαδή το ιτοηυβΙ, οι οδηγίες 
κ.λ.π). Ευτηχώς για μάς, η 8ιθγγ3 σκέφτεται 
πολύ κάτι τέτοια πράγματα και έτσι δεν έχει 
κανείς μας παράπονο. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Εδώ πραγματικά περίμενα κάτι άλλο από 
το 033ίΙβ οί Ογ Βγ3ϊπ, μιας και όλο το παιχνίδι 
είναι μια πρωτότυπη ιδέα που ξεφεύγει από 
τα “δίβηάβΓ" των παιχνιδιών της δίβπ-3. 
Τίποτα το καινούργιο λοιπόν μιας και έχουμε 
να κάνουμε με τα γνωστά πλέον ίοοη του νέ¬ 
ου (αν θεωρείτε ακόμα νέος) χειρισμού των 
παιχνιδιών της 8ϊθγγ3. Φυσικά τα ιοοπ$ δεν 
είναι ακριβώς (δια, μιας και κάποια έχουν 
αφαιρεθεί, ενώ κάποια άλλα έχουν προστε¬ 
θεί. Παράδειγμα το Τ3ίΙ< ίοοη έχει εγκαταλή- 
ψει την περιπέτεια, ενώ αντικαταστάθηκε 
από το “ό3θΚ ίοοη”, το οποίο δίνει την δυνα¬ 
τότητα να γυρίσεις μία οθόνη πίσω. Τέλος να 
πω ότι το παιχνίδι στο ΗβΓά άίίίίουίί δεν παί¬ 
ζετε με τίποτα μιας και τα ρυζζίβ γίνονται 
ΤΡΟΜΕΡΑ ΔΥΣΚΟΛΑ. 
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ΑΟνΕΝΤϋΒΙ 



ΗουδΕ 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α, ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 2000 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


Δ 

υπάρχει αναγνώστης του ΙΙ8ΕΙΙ 
που να μην έχει δει την ταινία 
του Ζτήβεν Σπίλμπεργκ (αν και ο 
αρχισυντάκτης την περιμένει να 
την δει όταν θα εμφανιστεί στο 
νίάβο). Εχετε στην διάθεσή σας 
τον καταπληκτικό ΡβΙβι- Ραπ και 
θα πρέπει να γυρίσετε πίσω στην 
χώρα του ΠΟΤΕ (!! Νβνβι-Ιβπά 
δηλαδή, μιας και εκεί οι άνθρωποι 
δεν γερνάν και δεν μεγαλώνουν 
ποτέ. Ετσι εσείς θα πρέπει να 
πάτε εκεί πίσω και να σώσετε τα 
παιδιά σας. Ολα αυτά φυσικά 
έγιναν γιατί παλιότερα ο ΡβΙβτ 
Ραπ είχε κάνει μια μεγάλη μάχη 
με τον σατανικό ΗοοΚ και φυσικά 
τον είχε νικήσει (από εκεί του 
έμεινε και το κουσούρι με τον 
γάτζο). Σημείωση..: Φήμες λένε 
ότι ο Αρχισυντάκτης του 
πειροβικού (Βγυ-δοηϊε), φοράει 
ένα παρόμοιο γάντζο (γι’αυτό λες 
να μην μας δείχνει το χέρι του. 
τέλος πάντων το θέμα είναι ότι ο 
ΡβίβΓ Ραπ δεν θυμάται ποιος 
είναι, και ο ΗοοΚ θέλει να το 
εκμεταλευτεί αυτό και να τον 
γυρίσει πίσω στην Νβνβι-Ιβπά. Η 
ταινία αυτή είναι από τις 
καλύτερες παραγωγές που έχουν 
γίνει ποτέ (εμ, Σπίλμπεργκ είναι) 
και σας λέω ανεπιφύλακτα να την 
δείτε γιατί αλλιώς θα χάσετε 
ερμηνείες καταπληκτικών 
ηθοποιών όπως του Ντάστιν 
Χόφμαν και άλλων πολλών καλών 
ηθοποιών που πήραν μέρος στην 
παραγωγή. 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

Και εδώ φυσικά έχουμε να κάνουμε 
με τα “είβηάβιτΓ της Απίςε, μιας και 
το όλο παιχνίδι κυμαίνετε σε πάρα 
πολύ καλά πλαίσια. Δεν έχουμε φυσικά 
να κάνουμε ούτε με 2 ούτε με 4 αλλά 
με 32 χρώνατα ταυτόχρονα στην 
οθόνη και είμαι σίγουρος ότι μόλις το 
δείτε θα τα 
περάσετε για 
παραπάνω από 32 
σίγουρα. Ισως 
παίζουν ρόλο οι 
αποχρώσεις, αφού 
είναι δωσμένες 
έτσι με τέτοιο 
τρόπο ώστε τα χρώνατα να παίζουν 
πάρα πολύ όμορφα και να κάνουν τον 
παίχτη να νομίζει ότι βλέπει παραπάνω 
αποχρώσεις. Φυσικά η Αιπίςβ 
δικαιώνετε για μία ακόμη φορά, όπως 
της αξίζει. Αν δεν υπήρχε και αυτή η 
πτώση ταχύτητας τότε τα πράγματα θα 
ήταν ακόμη ποιό ικανοποιητικά. Ας μην 
ξεχνάμε ότι η Οοβεη είναι η εταιρία με 
τα καλύτερα γραφικά κατά μέσο όρο 
σε όλα τα παιχνίδια της. 

ΗΧΟΣ 

Αρκετά καλός ήχος και σίγουρα θα 


μείνουν όλοι ευχαριστημένοι. Εδώ δεν 
έχουμε να κάνουμε με ΡΟ και κάρτες 
ήχου, έχουμε να κάνουμε με τις 
“3ΐ3ηά3Γά" καλές αποδώσεις τηνς 
Απιίςβ, ούτε Αά-Ιίό ούτε δουηά ΒΙεείθΓ. 
Φυσικά όλα είναι σε μια απόδοση πάνω 
απο το μέτριο και έτσι όλοι θα είμαστε 
καλά και οι προγραμματιστές που το 
έφτιαξαν ακόμη 
καλύτερα. Το 
μόνο άσχημο 
είναι που 
μερικές φορές 
μέσα στο 
παιχνίδι δεν 
ακούγεται 

ΤΙΠΟΤΑ και αυτό έχει σαν αποτέλεσμα 
μερικές φορές να σας σπάει λιγουλάκι 
τα νεύρα. 

ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ 

Δυστυχώς υπάρχουν πολλά. Δεν 
ξέρω γιατί η Οοθβπ έκανε τόσα πολλά 
λάθη σε ένα τέτοιο παιχνίδι, μιας και 
φαινόταν από την αρχή ότι θα ήταν 
μεγάλη επυτιχίά. Πρώτα απ’όλα η 
ταχύτητά του είναι απελπιστική, 
μεγάλο μειονέκτημα για ΑάνβηΙυΓθ. Δεν 
λέγεται δηλαδή ένα Αάνθηίυτθ που 
προϋποθέτει αρκετές ώρες παιχνιδιού 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Αεν ξέρω... Μια φορά βρείτε να 
κάντε και εσείς κάτι μόνοι σας!!! 
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να είναι τόσο άργο με αποτέλεσμα να 
σπάνε κάπως τα νεύρα των παιχτών. 
Αλλο ένα πρόβλημα είναι η έλλειψη 
επιλογής για εγκατάσταση σε σκληρό 
δίσκο. Εγώ πίστευα ότι θα υπήρχε 
εγκατάσταση και έτσι δεν θα είχα 
ιδιαίτερο πρόβλημα για να το τεστάρω, 
αλλά μόλις είδα ότι η δισκέτα είναι 
απλά ΒοοίαόΙθ και δεν είναι ϋοε μου 
κακοφάνηκε πολύ. 

Φυσικά δεν γίνεται λόγος για το 
μεγάλο ΜΕΓΑΛΟ ΤΕΡΑΣΤΙΟ 
μειωνέκτημα ελλειπούς πηεηυεΙ του, 
που όποιος το δει θα νομίζει ότι 
πρόκειται για κάποιο Αιτεάθ, μιας και 
το ΜαηυεΙ είναι μικρό σαν τον ΡβίβΓ 
Ραη! Φυσικά όλα αυτά δικαιολογούνται 
κάπως, -κάπως είπα- μιας και είναι το 
πρώτο καθαρό ΑάνβηΙυτβ της εταιρίας 
και έτσι μπορεί κανείς να κρίνει με 
λίγη επιείκια το παιχνίδι, αλλά απλά θα 
έπρεπε να δώσουν λίγο μεγαλύτερη 
προσοχή. 

ΠΑΚΕΤΟ 

ΚΑΝΕΝΑ λόγο για το πακέτο του 
ΗοοΚ. Δυστυχώς οι υποψίες μου βγήκαν 
αληθινές. Δεν είχαμε συνηθίσει την 
Οοθ3Π σε ΑάνβηίυΓβε και δυστυχώς 
φοβόμουν μπας και έκανε το λάθος στο 
ΜδπυβΙ του παιχνιδιού. Τελικά είχα 
δίκιο, το πακέτο εκτός από τις 
τέσσερις δισκέτες που υπάρχουν μέσα 
υπάρχει και ένα μικρό, μικρό, μα ΠΑΡΑ 
ΠΟΛΥ ΜΙΚΡΟ (λες και έχει φάει 
σμίκρινση) ΜαηυβΙ το οποίο έχει μέσα 
οδηγίες για το πώς θα τρέξετε το 
παιχνίδι, και φυσικά το σενάριο του 
παιχνιδιού που δεν ξεπερνάει τις... 4 
(ναι ΤΕΣΣΕΡΙΣ) λέξεις. Αυτό μπορώ να 
το χαρακτηρίσω το λιγότερο ΑΙΣΧΟΣ, 
μιας και δεν είναι σωστό ένα 
πρόγραμμα ΑάνθηίυΓβ να μην έχει ένα 
Α επιπέδου ΜβηυαΙ. Από την στιγμή 
που ένα ΑάνθηίυΓβ έχει σενάριο 


τεσσάρων γραμμών τότε το παιχνίδι 
δεν λέγεται ΑάνβηίυΓθ, αλλά υπόλειμμα 
ΑάνβηίυΓβ με δόσεις Ατοβάβ ΑάνθηίυΓβ. 
Λυπάμαι αλλά τέτοιου είδους πράγματα 
δεν είναι σωστά σε ένα ΑάνβηίυΓθ, αν 
και το παιχνίδι είναι ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ. Αλλά 
από την στιγμή που το ΜβηυβΙ είναι 
αισχρό δεν γίνεται κουβέντα. Πολύ 
όμως σας ζάλισα με το ΜβηυβΙ και ας 
περάσουμε στο... 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΜοηΚβγ ΙδΙβηά + Οόίίυε + Οοββη χε 
χε χε αυτή είναι η συνταγή του 
χειρισμού του ΗοοΚ και δεν νομίζω ότι 
χρειάζεστε περισσότερα ΟβεοΓίΙρίοηε 
επί του θέματος. Υπάρχουν απλές και 
καλοόχεδιασμένες εντολές που 
διαβάζοντας λίγο και μόνο το ΜβηυαΙ 
(εχμμ, μάλλον τα υπολείματα πιβηυβΙ) 
θα μπορέσετε να παίξετε πολύ άνετα 
και ευχάριστα. Δυστυχώς όμως η 
μεγάλη πτώση ταχύτητας και το πολύ 
πολύ πολύ χρονοβόρο φόρτωμα θα 
σας κάνει να παρανοήσετε μερικές 
φορές και έτσι αντί να παίζετε ΗοοΚ, 
σας βλέπω να κοπανάτε της δισκέτες 
μαζί με το κουτί και την Αητίρσ επάνω 
στον τοίχο ή επάνω στο κεφάλι σας 
(αναλόγως τα νεύρα σας χε χε χε ). 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλά γραφικά, καλό σενάριο, 
πολύ καλή μεταφορά, 5ρίεΙ&βι·9 
πάνω απ’άλα. Ολα αυτά μαζί με το 
όνομα ΟΟΕΑΝ κάνουν το παιχνίβι 
πολύ καλό και ευχάριστο και είμαι 
σίγουρος ότι θα μείνετε πολύ 
ευχαριστημένοι, μιας και μέσα οε όλα 
υπάρχει πάντα και ο καλός χειρισμός 
που θα σας θυμίσει λίγο ΜοπΚβγ 
ΐΒίαικΙ. 


ΑΝΕΝΤΙΜΕ 

ρ α π α ο ι 3 ε 



Αγάπη μου συρρίκνωσα τον βοηθό 


αρχισυντάκτη 



Η νύχτα είναι πάντα μαγευτική 



δεν πάει καλά 


Ιρι 

___ _ 

Αρκετά καλό αλλά δυστυ¬ 
χώς αργό. Αν τελικά το α¬ 
ποκτήσετε δεν θα χάσετε. 
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ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ, 8Τ, ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ$Τ 

ΡΟ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Σ το πακέτο 

υπάρχουν ένα σωρό 
πράγματα που θα τραβήξουν 
τπν προσοχή σας. Πρώτα 
απ’όλα η ίδια η 
προσωπικότητα του ΟαΗ 
Ιβννϊβ που είναι στην 
φωτογραφία του εξωφύλου. 
Μπορεί να μην είναι Πύρρος 
Δήμας ή ΠατουλίΒου αλλά 
τραβάει την προσοχή! Μετά 
παρατηρείτε άτι το 
πρόγραμμα είναι γραμμένο 
για ΡΟ και έχει την φίρμα 
της ΡβγθηοβΙβ πάνω του! 
Τρίβετε τα μάτια σας αλλά 
τίποτα Βεν αλλάζει. Η 
Ρβγβηοείε αποφάσισε 
λοιπόν να ασχοληθεί με το 
ΡΟ μετά από την μεταφορά 
των δ*ι-γχ και Μοπαοο. 
Βέβαια το παιχνίβι 
κυκλοφορεί για Απιΐ 9 β και 
για 8Τ όπως θα περιμένατε 
από την εταιρία αυτή. 



Σ κοπός σας στο παιχνίδι είναι να 
κερδίσετε το χρυσό! Καθόλου 
πρωτότυπο αλλά μπορείτε να το 
κάνετε με τρεις τρόπους: να παίξετε μόνο το 
8ΐχ3άθ τμήμα του παιχνιδιού όπου η ομάδα 
αποτελείται ήδη από τους καλύτερους και πιο 
προπονημένους αθλητές, να παίξετε μόνο το 
μέρος εκείνο όπου γυμνάζετε τους αθλητές 
σας με δεκάδες διαφορετικούς τρόπους και 
επιλέγετε αυτούς που θα πάρουν μέρος στην 
τελική ομάδα και τέλος να παίξετε ολόκληρη 
την “εξομοίωση" όπως την ονομάζει η 
εταιρία, με προπόνηση και βισβάθ τμήματα. 
Μετά θα επιλέξετε την χώρα που θέλετε να 
εκπροσωπήσετε. 

Η ΠΡΟΠΟΝΗΣΗ 

Υπάρχουν τέσσερα στοιχεία που μπορείτε 
και πρέπει να αυξήσετε στους αθλητές σας 
αν θέλετε αυτοί να κερδίσουν κάποιο 
μετάλιο. Αυτά είναι η ευεληξία, η ταχύτητα, η 
δύναμη και η αντοχή. Οταν αποφασίσετε να 
αρχίσετε την προπόνηση θα βρεθείτε σε μία 
ανοιχτή ατζέντα όπου από την μία πλευρά - 
την αριστερή- είναι οι αθλητές και από την 
άλλη η μέθοδος της προπόνησης. Πρέπει να 
μλετήσετε αρκετά το ΓηβηυβΙ αν θέλετε να 
καταλάβετε πια μέθοδος είναι η πιο 
αποτελεσματκή ανάλογα με το άθλημα στον 
οποίο θα στείλετε έναν αθλητή. Παράλληλα 
μπορείτε να δείτε τις στατιστικές του κάθε 
αθλητή ξεχωριστά ή ολόκληρης της ομάδας. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Με ιπουδθ, (ογδίΙεΚ αλλά και πληκτρολόγιο 
σας εξόπλισε η Ρδγοηοδίδ. Προτιμήστε το 
πληκτρολόγιο για το ΡΟ. Και διαβάστε το 
πιβηυβΙ για τον τρόπο με τον οποίο παίζετε 


κάθε άθλημα. Για παράδειγμα στο ακόντιο θα 
πρέπει να συνηθήσετε τον τρόπο με τον 
οποιό η Ρδγςηοδίδ κάνει τα δρπίθδ να 
αντιλαμβάνονται το τί πρέπει να κάνετε. Ο 
χειρισμός θα μπορούσε να ήταν καλύτερος 
αν είχε ακολουθήσει τα πρότυπα της Εργχ 
και θα ήταν ακόμα ευκολότερος αν έμοιαζε 
από άθλημα σε άθλημα. 

ΤΑ ΑΓΩΝΙΣΜΑΤΑ 

Στο παιχνίδι, παρά τον τίτλο του δεν 
έχουμε μόνο εκείνα τα αθλήματα στα οποία ο 
03ΓΙ Ι-θννίδ έχει διαπρέψει. Υπάρχουν πέντε 
αγωνίσματα στο σύνολο που χωρίζονται σε 
προκριματικούς γύρους οπού η επιτυχία σας 
κρίνεται με τους χρόνους που πρέπει να 
πετύχετε ή το όριο που πρέπει να περάσετε. 
Υστερα και αν με το καλό φτάσετε στους 
τελικούς θα τα δώσετε όλα και όποιος 
κερδίσει. Αν βέβαια δεν προκριθείτε σε 
κάποιον γύρο τότε απλώς δεν συνεχίζετε 
στο άθλημα αυτό. Ας τα δούμε αναλυτικά: 

100Μ 5ΡΗΙΝΤ 

Το κλασικό άθλημα του ΟβγΙ στο οποίο 
όμως φέτος πάτωσε. Ε, τί να κάνουμε τα 
χρόνια περνούν και η Ρδγςηοδϊδ έπεσε στην 
λάθος χρονιά. Η οθόνη του παιχνιδιού είναι 
μικρή και βλέπετε να αγωνίζονται τέσσερα 
ερπίθδ ταυτόχρονα. Εσείς είσαστε το πρώτο 
από αυτά και ανάλογα με το είδος του 
χειρισμού που έχετε επιλέξει ξεκινάτε να 
τους νικήσετε. Η εκκίνηση θα σας 
απογοητεύσει αλλά αν είσαστε γρήγορος θα 
καταφέρετε να κερδίζετε. Σ'αυτό το άθλημα 
μπορείτε ακόμα και να έρθετε τέταρτος 
στους τέσσερις και να προκριθείτε(Ι) αν 
έχετε ξεπεράσει τον χρόνο που σας ζητάει 


56 υ 3 Ε Β 
























































ΕΑΜΕ ΒΙΥΙΐνν 




το μηχάνημα. Είναι μάλλον το δυσκολότερο 
άθλημα του πακέτου. 

110Μ ΜΕΤΈΜΠΟΔΙΩΝ 

Τα εμπόδια στα οποία φυσικά δεν 
πρωταγωνιστεί ο Ι_βννίδ. Και εδώ να τονίσω 
ότι ανάλογα με την χώρα που έχετε επιλέξει 
εμφανίζεται και ο καλύτερος αθλητής εκείνης 
της χώρας και όχι ο ΙβννίδΙ Θα τον έχετε για 
αθλητή μόνο αν επιλέξετε την ομάδα των 
ΗΠΑ. Είναι ένα άθλημα όπου εκτός από 
ταχύτητα καλό θα ήταν να έχετε και 
συγχρονισμό γιατί όταν πλησιάσετε στα 
εμπόδια και δεν πηδήξετε έγκαιρα θα 
τσακιστείτε πάνω τους και θα πρέπει να 
αποκτήσετε πάλι την ταχύτητα που απαιτείται 
για να κερδίσετε. Εδώ πρέπει οπωσδήποτε 
να ρίχνετε μια ματιά στην οθόνη που 
εμφανίζει στον δοβηηθΓ την θέση σας και την 
θέση των εμποδίων. 

ΑΚΟΝΤΙΟ 

Το πιο δύσκολο άθλημα από άποψης 
χειρισμού και αυτό που εμφανίζει το 
μεγαλύτερο ερπίθ. Προκρίνεστε με την κάθε 
βολή σας αν ξεπερνάει το όριο που σας βάζει 
το παιχνίδι. Στην αρχή αναπτύσετε ταχύτητα 
και με το κριτήριο του μεγάλου αθλητή 
αποφασίζετε ποτέ θα αρχίσετε την ρίψη. Το 
ερπίθ παίρνει το μήνυμά σας και αρχίζει την 
προσπάθεια... Αν έχετε αργήσει και τρέχετε 
ήδη πολύ θα βγείτε έξω από το όριο που 
επιτρέπεται να τρέξετε και θα ακυρωθείτε. Ας 
υποθέσουμε λοιπόν οι είσαστε αθληταράς και 
τελειώνετε την ρήψη σας μέσα στα όρια που 
έθεσαν οι κριτές. Τότε θα σας ζητηθεί από το 
πρόγραμμα να ορίσετε την γωνία βολής. Αν 
είναι σωστή και είχατε μεγάλη ταχύτητα θα 
πάτε μακριά διαφορετικά καλύτερα να 


αλλάξετε άθλημα. Να πω εδώ ότι αν και τα 
100 μέτρα ήταν τα δυσκολότερα από άποψης 
“φυσικής κατάστασης" του ςεπίθΓ στο ακόντιο 
θα χρειαστεί να δουλέψετε υπερβολικά για να 
περνάτε τους προκριματικούς. 

ΑΛΜΑ ΕΙΣ ΥΨΟΣ 

Ακόμα ένα τεχνικό άθλημα όπου πρέπει να 
συνδιάσετε την τεχνική με την ταχύτητα. Ο 
αθλητής έρχετε με την ταχύτητα που του 
δίνετε και ξαφνικά τον σταματάτε... τότε το 
μηχάνημα σας ζητάει να δώσετε την γωνία 
που θα πηδήξει. Με την προϋπόθεση ότι 
έχετε τρέξει αρκετά, έχετε πατήσει στο 
σωστό σημείο και δίνετε την άψογη γωνία θα 
περάσετε τα ύψη που ζητάει το παιχνίδι, 
ξεκινάτε από το 1.50 και καταλήγετε να 
αγωνίζεστε για το χρυσό στο 2.75! Μπορείτε 
ακόμα όταν βρίσκεστε στον αέρα να λυγίσετε 
τα πόδια του αθλητή σας ώστε να “κάνετε 
τέχνη" και να κερδίσετε. 

ΑΛΜΑ ΕΙΣ ΜΗΚΟΣ 

Το πέμπτο και τελευταίο άθλημα 
περιέργως δεν έχει σαν πρωταγωνιστή τον 
Ιβννίδ αλλά τον 0. ΡοδΙθΓ, παρόλο που ο 
ίθ»!δ κέρδισε και σ'αυτή την Ολυμπιάδα! 
Ξεκινάτε όπως πάντα τρέχοντος και την 
κατάληλη στιγμή απογειώνατε με την σωστή 
γωνία. Πολύ δύσκολα πάντως θα κερδίσετε 
κάποιο χρυσό μετάλλιο χωρίς φοβερή 
προπόνηση. 

ΤΕΧΝΙΚΗ ΑΠΟΨΗ 

Η ΡβγςηοδΙδ είναι μια πολύ δυνατή εταιρία 
σ'αυτόν τον τομέα, αλλά όχι στο ΡΟ. 
Υπάρχουν 256 χρώματα ταυτόχρονα και τα 
δρπίθδ είναι αρκετά μεγάλα αλλά η οθόνη 
όπου διεξάγονται τα αγωνίσματα είναι πολύ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 

Διαβάστε πολύ καλά το ιπαπυαΙ και 
εξοικιωθείτε με τον χειρισμό. Μην 
ψάξετε να βρείτε την ελληνική 
ομάβα στις επιλογές του παιχνιδιού, 
θα απογοητευθεΐτε. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Αν κάτι θυμίζει την Ρ·γ 9 πο·Ι· της 
Α·πΙβ& αυτά είναι το σήμα που 
εμφανίζεται στην αρχή, Μετά θα 
μπορούσα να πω ότι είναι 
κατασκευασμένο από κάποια άλλη 
εταιρεία. Πολύ καλά γραφικά και 
κίνηση αλλά στο βαπιβρΙαγ βρίσκεται 
πολύ μακριά από τα επίπεδα της 
Εργχ. Στο διπλό για λίγη ώρα θα το 
διασκεδάσετε αλλά και πάλι το 
πρόγραμμα είναι αργό. Ελπίζω στα 
άλλα Ιβ-ΙιίΙ μηχανήματα να είναι 
καλύτερο. 


μικρή. Η κίνηση των δρπίθδ είναι εκπληκτική 
αλλά ακόμα και στο 386εχ μου το παιχνίδι 
μοιάζει αργό. Σ'αυτό συμβάλουν και τα 
αρκετά επίπεδα δΟΓοΙΙίηρ τα οποία είναι 
καταπληκτικά ομαλά και εδώ πρέπει 
πραγματικά να παραδεχτούμε την εταιρία που 
έκανε τέτοιο πράγμα στο ΡΟ. Από κει και 
πέρα θα έχετε κάποια προβλήματα αν 
παίζετε σε μονόχρομο μόνιτορ και ακόμα 
περισσότερα αν δεν έχετε σκληρό δίσκο μιας 
και από την δισκέτα το παιχνίδι είναι 
απελπιστικά αργό. Ο ήχος θα έπρεπε να ήταν 
καλύτερος γιατί ακόμα και η Αά ϋό δεν 
γέμισε κανένα αυτί με τα εφφέ και την 
μουσική της. Ακόμα το όλο πρόγραμμα 
μοιάζει αργό. Ο τρόπος με τον οποίο 
εμφανίζει τα μενού, τις οθόνες ανάμεσα στα 
αθλήματα και τις σβήνει δεν θυμίζουν 
Ρεγςποδίδ αλλά μια ερασιτεχνική προσπάθεια. 




Ετσι δικαιολογείται γιατί 
ΤΟ 3(1800» 01 1(1Θ Βθθδί 
δεν βγήκε ποτέ για Ρ0. 
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ΑΝΕΝΤΙΜΕ 




ΗουδΕ 

Π1-Ρ5Υ6Ν03Ι5 

. ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ, ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΙ 

ΤΕ5Τ 

386/40 


ΤΟΥ 


Ο 

παλιό ΚΑΛΟ ΒΡΟ της ΡΤΙ. που είχε 
ανοίξει καινούργιους δρόμους για 
τα ΒΡΟ στον χώρο τον 
υπολογιστών και όλοι λέγαν 
“κάποτε” ότι “είναι το δυσκολότερο 
ΒΡΟ όλων των εποχών”; Ναι ναι 
αυτό λέω καλά θυμάστε, το 
ΟυΝΟΕΟΝ ΜΑ3ΤΕΒ, τον κυρίαρχο 
των τότε ΒΡΟ (μην ξεχνάτε ότι 
όταν βγήκε ήταν το καλύτερο στο 
είδος του). 


Α υτό το 
παιχνίδι 
λοιπόν 
είναι που η 
Ρεγςποείδ (ναι 
η εταιρεία του 
δΐιβόονν 01 Ιίΐθ 
ΒθδδΙ, ακούς 
Κροντηρά;) το 
ξαναβγάζει 
τώρα 
παίρνοντας τα 
δικαιώματα από 
την ΡΤΙ_ και το 
εμφανίζει στο 
φως κάνοντας 
για μία ακόμη φορά τους παίχτες ΒΡΟ 
χαρούμενους που θα έχουν την 
ευκαιρία να το τελειώσουν ξανά (!!Ι), 
ενώ για τους παίχτες που δεν έχουν 
ξανασχοληθεί μαζί του θα χαρούν 
ακόμη περισσότερο μιας και θα έχουν 
την ευκαιρία να παίξουν μαζί του και να 
ρίξουν αρκετό ιδρώτα επάνω στο 
ΜοηίίοΓ για χάρη του. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η υπόθεση είναι γνωστή. Εσείς (σαν 
ένα πνεύμα από το ΕίίΐθπβΙ ΡΙβπθ) 
μπαίνετε μέσα σε ένα ϋυηςβοη και 
διαλέγετε 4 από του χαρακτήρες που 
είναι διαθέσιμοι για να ολοκληρώσετε 
την περιπέτεια σας. Φυσικά υπάρχουν 2 
επιλογές για να μπορέσετε να φέρετε 
τους χαρακτήρες σας πίσω στην ζωή. Ο 
πρώτος τρόπος είναι κάνοντας 
ΗβδδυΓθοΙίοη, έτσι ο χαρακτήρας σας 
επανέρχετε στην ζωή όπως ήταν 


ακριβώς πριν πεθάνει. Αυτό έχει σαν 
αποτέλεσμα να μπορείτε να πάρετε 
αρκετά δυνατούς χαρακτήρες και έτσι 
να έχετε κάποιο + ξεκινώντας την 
περιπέτεια. Ο άλλος τρόπος είναι να 
τους κάνετε ΠθίηοβιτιβίΘ (Γθίποβιτιβίβ 
σημαίνει στην ακριβής μετάφραση 
σημαίνει Μετενσάρκωση που φυσικά 
είναι το πιστεύω τον Δρυίδων, μιας και 
οι Δρουίδες δεν πιστεύουν στην 
νεκρανάσταση, παρά μόνο στον κύκλο 
της ζωής ή μάλλον καλύτερα πιστεύουν 
στην ανακύκλωση!). 

“Τα ακούς ΒίΙΙ, σταμάτα να παίρνεις 
χαρακτήρες χελώνες και πάρε 
καλύτερα κανέναν Δρυίδη πάλι”. Το να 
κάνετε λοιπόν ΓθίηοβΓηβίβ θα σας κάνει 
την ζωή λίγο πιό δύσκολη μιας και οι 
χαρακτήρες σας δεν θα είναι όπωςε 
ήταν παλιά, αλλά κάπως αλλιώς. 
Παίρνετε λοιπόν τους χαρακτήρες που 
επιλέξατε και ξεκινάτε “ντουγρού" για 
μάχες, δρθΙΙ και γενικά για δρΙβίίθΓ 
καταστάσεις. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Εδώ δεν ξέρω για ποιό λόγο η 
γνώμη μου ήρθε σε αντίθεση με την... 
γνώμη μου (III). Ναι δυστυχώς δεν 
ξέρω πως ακριβώς να το κρίνω στο 
θέμα των γραφικών το ϋυηθβοη 
ΜβδίβΓ. Από την μία έχει πολύ καλά 
γραφικά με πολύ λεπτομερή στοιχεία 
που σίγουρα θα σας ενθουσιάσουν, 
αφού οι τοίχοι του είναι σχεδιασμένοι 
τόσο καλά και προσεγμένα που δεν 
έχω δει εξίσου καλύτερους (εκτός 
από μερικές εξαιρέσεις φυσικά χε χε 
χε). Το ΜΕΓΑΛΟ του πρόβλημα όμως 
είναι ότι οι τοίχοι αυτοί παραμένουν 
ΠΑΝΤΑ στο ίδιο στυλ χωρίς να 
αλλάζουν πολλά πράγματα και από 
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ένα σημείο και μετά το παιχνίδι 
καταντάει λίγο εκνευριστικό θα έλεγα. 
Εν πάση περιπτώσει έχουμε να 
κάνουμε με μια παλέτα των 16 χρωμάτ¬ 
ων που δεν θα σας δημιουργήσει 
κανένα απολύτως πρόβλημα μιας και 
τα χρώματα είναι δωσμένα πολύ πολύ 
καλά. Οπως είπα όμως το μόνο του 
πρόβλημα είναι το ότι από κάποια 
στιγμή και μετά γίνετε μονότονο και 
λίγο βαρετό. 

ΗΧΟΣ 

Τίποτα το ιδιαίτερο εκτός από 
μερικού ήχους μερικές στιγμές και 
φυσικά τον πόνο των χαρακτήρων σας 
όταν τους χτυπάνε τα εχθρικά τέρατα ή 
αν κουτουλήσουν το κεφάλι τους σε 
κάποιο από τα τείχη του ϋυπςθοη (χε 
χε χε δεν μπορώ να βρω την μυστική 
πόρτα και χτυπάω το κεφάλι μου στον 
τοίχο μου φαίνετε ότι το πάει το 

ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΟυΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΚ5 

Κάτι που δεν έχει σχέση με το 
παιχνίδι, αλλά με το θέμα του 
παιχνιδιού είναι ότι τον επόμενο 
μήνα γίνεται ένας διαγωνισμός στον 
Μονόκερο επάνω οτο γνωοτό θέμα 
των ΗΡΟ. Οποιος θέλει μπορεί να 
περάσει απο εκεί, και να λάβει 
συμμετοχή, μιας και ο διαγωνισμός 
θα είναι ο εξής. Θα πρέπει να 
περάσετε από εκεί και να φτιάξετε 
κάποιον χαρακτήρα (ρίχνοντας τις 
ζαριές εκεί), και από εκεί και πέρα 
θα μπορείτε με το χαρακτήρα σας 
οτιδήποτε κλάοη και τοεβε θέλετε), 
και να διαγωνιστείτε με άλλους 
παίχτες!!! Για τον νικητή δεν ξέρω τι 
ακριβώς θα γίνει, αλλά σημασία έχει 
η πάρα πολύ καλή και πρωτότυπη 
ιδέα. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 

Πάρτε και το δεύτερο μέρος της 
σειράς το ΟΙιβοε ΘΙπΚββ ΒοεΚ το 
οποίο όμως δεν είναι το ίδιο καλό και 
φτάνει στα πρόθυρα της 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΙΚΗΣ ΑΠΟΤΥΧΙΑΣ σε 
σύγκριση με τον προκατοχό του. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Πολύ καλή η οκέψη του να 
συνεργαστεί ή Ρ*γ9ηο8ΐβ με την ΓΤΙ 
και να πάρει τα δικαιώματα για 
ξαναβγάλει το αξέχαστο και 
καταπληκτικό Θυπροοη Μββίβι·. Η 
πολύ καλή πλοκή του σε συνεργασία 
με το όνομα της Ρβγ9πο8ΐβ και με τις 
διορθώσεις που υπάρχουν στην 
έκδοση αυτή (γιατί το πρώτο 
Ουπ9βοη ΜοβΙβΓ και ειδικά στην 
ΑΠ1Ι98 είχε πολλά πολλά άυρβ), 
κάνουν ένα παιχνίδι πολύ πιό 
ολοκληρωμένο από το παλιό, με 
αποτέλεσμα να είμαστε όλοι 
χαρούμενοι και φυσικά η Ρβγρποβίβ 
περισσότερο χαρούμενη, αφού για 
μία ακόμη φορά είχε την συνταγή της 
επυτυχίας. 


παιχνίδι αυτό). Εχετε δεν έχετε 
λοιπόν κάποια κάρτα ήχου δεν θα 
δείτε μεγάλες διαφορές γι’αυτό 
λοιπόν μην ανησυχείτε ιδιαίτερα. Να 
κάνω μια παρένθεση και να πω ότι 
πραγματικά περίμενα ειδικά στο θέμα 
του ήχου κάτι παραπάνω (εμμμ ή 
Ρεγρποδίε πήρε τα δικαιώματα όχι 
όποιος και όποιος...). 


ΠΑΚΕΤΟ 

Εχμ,„ έτσι και έτσι το πακέτο του 
παιχνιδιού. Χωρίς να παραλείπει τίποτα 
είναι σχετικά λιττό, δίνοντας μόνο τα 
απαραίτητα (χωρίς αμφιβολίες όμως και 
μισές εξηγήσεις), κάνοντας ας πούμε 
απλά μια εισαγωγή για το πως θα 
ξεκινήσει ο παίχτης. Φυσικά ίσως και να 
το κρίνω πολύ αυστηρά μιας και έχω 
συνηθίσει στα παραφουσκωμένα και 
ολοκληρωμένα πακέτα της δίβιτθ και 
της Ιπίοεοπι, αλλά γι'αυτό και μόνο τον 
λόγο σας λέω αυτά ακριβώς τα 
πράγματα. Μέσα θα βρείτε μία δισκέτα 
5.25 ιντσών του 1.2ΜΒ, το ΜεηυεΙ του 
παιχνιδιού που είναι σχετικά 
ολιγοσέλιδο και θα σας δώσει μια 
πρώτη ιδέα για το τι ακριβώς πρέπει να 
κάνετε, πως να πάρετε κάποιον 
χαρακτήρα, τα 5ρθΙΙ (τα οποία τα βρήκα 
το ίδιο πρωτότυπα με του προκατόχου 
του), και γενικά οδηγίες για ένα καλό 
(αλλά γρήγορο ξεκίνημα). Μέσα ακόμα 
θα βρείτε και άλλο ένα βιβλιαράκι με 
κάποιες θχΙγθ οδηγίες που αν το 
διαβάσετε προσεκτικά, είμαι σίγουρος 
ότι θα μπορέσετε να καταλάβετε πολλά 
πράγματα (φυσικά για οσους έρχονται 
σε επαφή για πρώτη φορά μαζί του και 
όχι για αυτούς που είχαν ασχοληθεί και 
με το παλιό). 



90% | 


Παιχνίδι που δεν πρόκειται να 
ζεχαστεί ποτέ, όσες φορές και 
αν γίνει η επανέκδοσή του. 
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ΤΗΕΡ,Ε λΡΕ τυο Ο-ΕΒΙΕΕ ΕΤλΝϋΙΝί ΗΕΡίΕ. λ£ ΥΟυ 
ΒΡΡΒΟλΕΗ.· ΤΗΕΥ ΒΟΙΛ ΕΙ_ΙΟΗΤΙ_Υ. ΤΗΕ υΟΜΟΝ ΕΡΕΗΚΕ 
υΐΤΗ ϋΕΙ_Ι0ΗΤ, "υΕΙ_εθΜΕ ΤΟ ΟΑΚΚΜΟΟΝ! I 8Μ ΝΗΟΙΗ, 
ΡΝΟ ΤΗ ΙΕ ΙΕ ΜΥ ΒΡΟΤΗΕΡ υθΡΙΙ_. ΗΟυ ΜΡΥ ΙϋΕ ΒΕ ΟΡ 
ΕΕΡΥIΕΕ ?" 
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Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


'υμάμαι τότε που ήταν η εποχή που ήμουν πολύ 
ανεβαομένος. Ηταν η εποχή που αν θυμάμαι καλά 
έπαιζα μόνο ΡοΙβ ΡΙβγΙπ9 σε γενική βάση μιας και τα 
ΑύβηΙυΐΌ της εποχής εκείνης ήταν πιά τελειωμένα 
στην συλλογή μου και δεν είχα τι άλλο να παίξω. Ηταν 
η εποχή που αισάνθηκα πολύ περήφανος όταν ο 
ϋβιΙοΗο ο ΡαΙαάίη της ομάδας μου ακούμπησε επάνω 
στο τραπέζι ένα σακουλάκι που είχε μέσα το μάτι του κακού ΒβΗοΙάβΓ. Ναι ήμουν πολύ 
περήφανος γιατί το τελείωσα μόλις 11/2 εβδομάδα από την ημέρα που το πήρα. Ηταν ένα 
παιχνίδι λίγο διαφορετικό από τα άλλα. Δεν ήταν ακριβώς όπως τα κλασικά της Τ 3 Ρ Αάναπεβά 
Ουηοβοπβ & ΟΓββοηβ. Αεν ήταν Ροοί οΙ ΚαβΙαποο αυτό, ούτε ΡοοΙ οί Οαι-Κηββε. Ηταν κάτι 
διαφορετικό με άλλο τρόπο παιξίματος, διαφορετικό τρόπο χειρισμού, διαφορετικό τρόπο 
απεικόνησης του τόπου και γενικά με διαφορετικό τρόπο ΒαΗΙβ ΒγβΙοπι από τα άλλα. 
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ΤΟΤΕ... 

ήταν η εποχή που ακόμα είσασταν μικροί και 
αρκετά φιλόδοξοι... Πρώτο ΙθνθΙ όλοι 
προσπαθούσαν να γίνουν ήρωες και 
προστάτες του καλού. Τότε ήταν που ο 
βασιλιάς τους ανέθεσε την αποστολή να 
βρουν και να σκοτώσουν το κακό ΒθίιοΙάθΓ 
που κατέστρεφε σιγά σιγά την πόλη και τους 
κατοίκους με τα τερατά του. Ετσι εσείς 
πρόθυμοι όπως είσαστε μπήκατε στους 
υπομόμους της πόλης όλο χαρά για να 
σκοτώσετε το κακό όθίιοΙάθΓ και την παρέα 
του. Δεν ξέρατε όμως ότι με το που μπήκατε 
μέσα η τρύπα έκλεισε και έτσι θα έπρεπε 
ούτως η άλλως να επιβιώσετε αλλιώς... τέλος 
μετά από 12 αρκετά δύσκολα επίπεδα (με 
εξαίρεση το 11 το οποίο το θεώρησα το 
δυσκολότερο απ’όλα για έναν και μόνο λόγο, 
μιας και υπήρχε μια μυστική πόρτα σε μια 
πράσινη γωνία του επιπέδου την οποία για να 
την ανακαλύψω πάτησα όλα τα ρίχθΙ του 
τοίχου. Απγννεγ... μετά από πολλές ώρες 
ιδρώτα και κούρασης κατάφερα και πέρασα το 
ΒθήοΙάθΓ 1 σκότωσα το ΒθίιοΙάθΓ και έστειλα 
τους κακούς για ύπνο. 


Κάπως έτσι τελειώνει το πρώτο ΒθίιοΙάθΓ και 
εσείς φυσικά μετά από αρκετό καιρό ηρεμίας (I 
ναι υπάρχουν και στιγμές ηρεμίας για τους 
χαρακτήρες των ΠΡΟ, γιατί δηλαδή σας 
φαίνεται παράξενο;), ο δεύτερος μεγαλύτερος 
μάγος όλων των εποχών ο ΚθΙόθπ (μην μου 
πείτε ότι δεν ξέρετε τον πρώτο και 
μεγαλύτερο μάγο όλων τον εποχών, μην μου 
πείτε ότι δεν ξέρετε τον αδελφό της ΜίβΙτβ, 
ΝΤΡΟΠΗ αν δεν γνωρίζετε τον ΕΐΓπΙπείθΓ), 
τέλος πάντων βγήκα εκτός θέματος και 
συνεχίζω: Μια ωραία μέρα λοιπόν επειδή ο 
κύριος ΚθΙόθπ είχε υπαρξιακά προβλήματα 
γενικά με τον εαυτό του και με την γύρω 
περιοχή (ψέμματα μόνο με το ϋ3Γΐ<πιοοη είχε 
πρόβλημα αλλά έτσι το λέω για να γίνεται 
λόγος και να γράφω καμμιά σειρά παραπάνω 
μπας και γεμίσει με περισσότερες λέξεις το 
κείμενο και μου δώσει κανένα όοπυε ο Βγυ 
αφήνωντάς με να χτυπήσω λίγο παραπάνω 
τον βοηθό του), έστειλε έναν ανιχνευτή 
μήπως και ανακαλύψει τι γίνεται στο 
ΟθΓΚηποοη. Φυσικά ο δοουί (ανιχνευτής-ρια... 
χε χε χε) δεν γύρισε πίσω με αποτέλεσμα ο 
ΚθΙόθπ να ανησυχήσει και έτσι να ψάξει να 































ΑΝΕΝΤΙΜΕ 




ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Ε, να μην παίξετε Εγβ οΙ 4Ηβ 
ΒβΗοΙύβΐ' 1 για να μπορέσετε να 
μπείτε καλύτερα στο πνέυμα του 
παιχνιδιού; 


βρει μερικούς καλούς του φίλους (χε 
χε χε μαντέψτε ποιούς) για να τον 
βοηθήσουν στην δύσκολη αυτή 
αποστολή του), έτσι μη έχοντας τί 
άλλο να πράξει, κάνει απλά ένα 
ίθΙβροΓί και καλεί ΕΣΑΣ (χε χε χε νάτο 
το είπα), για να τον βοηθήσετε. Εσείς 
φυσικά δεν λέτε όχι, πηγαίνετε στην 
αποστολή και... ο Θεός μαζί μας. 


ΗΧΟΖ 

Και στο σημείο 
αυτό είναι που 
μπαίνει το 
αμερικάνικο ρητό 

ννγδίννγο 


έπαθε απολύτως τίποτα, απλά είναι 
λογικό μιας και κατεβήκατε χαμηλά ο 
φωτεισμός να πέσει κατά πολύ. Τέτοια 
και άλλα πολλά που αν κάτσω να τα 
αριθμήσω θα μας 
πάρει αρκετές 
μέρες και πρέπει 
να ετοιμάσω και 
την λύση του Εεο 
Θυθεί, για να μην 
έχετε παράπονα 
(χε χε). 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλό και γενικά εύκολο στον 
χειρισμό παιχνίδι που σας αφήνει να 
ασχοληθείτε πολύ καιρό μαζί του 
χωρίς να σας σπάει ιδιαίτερα τα 
νεύρα. Ασχοληθείτε μαζί του και 
είμαι σίγουρος ότι δεν θα βγείτε 
χαμένοι. Τα ιδιαίτερα λεπτομερή 
γραφικά του και ο πολύ ζωντανός 
ήχος του (αν έχετε κάρτα ήχου θα 
σας κάνει να νιώθετε περήφανοι 
που το έχετε στην συλλογή οας). Τι 
περιμένετε λοιπόν ακόμα εδώ είστε; 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ξέρω ξέρω νομίζατε ότι θα σας 
έλεγα τώρα ότι επειδή το παιχνίδι είναι 
ΠΡΟ και έχει καθιερωθεί να μην δίνετε 
μεγάλη προσοχή σε τέτοιου είδους 
παιχνίδια από την εταιρία αυτή θα ήταν 
μέτρια. Ε ΝΑΙ ΓΙΑ ΜΙΑ ΑΚΟΜΗ ΦΟΡΑ 
ΚΑΤΑΦΕΡΑ ΝΑ ΣΑΣ ΚΟΡΟΪΔΕΨΩ (χε 
χε χε). Καλά να πάθετε γιατί το 
παιχνίδι έχει πολύ καλά γραφικά σε 
αποχρώσεις 256 χρωμάτων που θα σας 
αφήσουν να μείνετε με ανοιχτό το 
στόμα μιας και η λεπτομέρεια είναι 
αυτό που μετράει πιο πολύ στο Εγβ οί 
ίίΐθ όθίιοΙάθΓ 2. Ειδικά σε ορισμένα 
σημεία οι προγραμματιστές έχουν 
ξεπεράσει τον εαυτό τους με την 
λεπτομέρεια. Πηγαίνετε σε ένα από τα 
τζάμια μέσα στο κάστρο και βάλτε τον 
ίίςήίθΓ να το χτυπήσει, το τζάμι θα 
σπάσει αμέσως να είστε σίγουροι. 

Οταν πάλι κατεβείτε σαν κάτω ΙθνθΙ τα 
οποία δείχνουν πολύ μουχλιασμένα και 
παλιά, θα ανακαλύψετε ότι ο φωτισμός 
του ΜοηίίοΓ σας έπεσε πολύ. Μην 
φοβάστε το ΜοπΙΙογ είναι μια χαρά δεν 


(Δηλαδή \Λ/ίιβί Υου 
δθβ Ιε \Λ/ίΐ3ί Υου Οθί), Με λίγα λόγια 
καταλάβατε τι ακριβώς θέλω να πω, 
μιας και αν έχετε κάποια κάρτα θα 
μείνετε απόλυτα ευχαριστημένος, ενώ 
αντιθέτως άν ΔΕΝ έχετε κάποια κάρτα 
ήχου απλά θα μείνετε ικανοποιημένοι!!! 
Ναι και χωρίς κάρτα ήχου θα μείνετε 
ικανοποιημένοι με το ΒθόοΙάθΓ 2, μιας 
και έχει πολύ καλό ήχο και με το 
δρθβΚθΓάκι του ΡΟ. Φυσικά μην 
περιμένετε ίδια απόδοση με μια 
δβουηά ΒΙβδίθΓ, αλλά σε σύγκριση με 
κάτι άλλα παιχνίδια αυτό είναι πολύ 
ανώτερο στο σημείο αυτό. Φυσικά εάν 
διαθέτετε την κάρτα ήχουν τότε δεν 
γίνεται λόγος, μιας και θα ακούτε από 
το κεφάλι σας όταν το κοπανάτε στον 
τοίχο (χε χε), εώς της σπαθιές και της 
σιδερένιες πόρτες που θα 
ανεβοκατεβαίνουν. 

ΠΑΚΕΤΟ 

2 Δισκέτες 5.25 των 1.2 ΜΒ είναι το 
πρώτο πράγμα που θα ανακαλύψετε 
μόλις ανοίξετε το πακέτο, ενώ αν 


προχωρήσετε λίγο παραπάνω θα 
ανακαλύψετε και το πολύ καλό ΜβηυβΙ 
του παιχνιδιού που εξηγεί τα ΠΑΝΤΑ 
περί του παιχνιδιού. Σας έχει ένα πολύ 
καλό σενάριο που σας εξηγεί την μέχρι 
τώρα κατάσταση που επικρατεί, τα 
Εχρίπθποθ των χαρακτήρων σας για αν 
μην σας τρώει η αγωνία κάθε πότε 
ανεβαίνουν ΙθνθΙ, της κλάσης που 
μπορείτε να πάρετε, τα Ρβοθδ, τα 
τέρατα που θα συναντήσετε, τα δρθΙΙ 
που παίρνουν οι δρθΙΙ ΟθδίθΓ σας και 
γενικά ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ 
ΣΧΕΣΗ ΜΕ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 



+<) στο + ν 
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Ακρως απαραίτητο 
να υπάρχει στην 
συλλογή σας!” 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ 
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ΕΑΝΙΕ ΒΕνίΕΪΙΙ 




το προηγούμενο τεύ¬ 
χος είχαμε παρουσιά¬ 
σει το ΟνοΓ (Ηβ Νβ(, 
ένα ακόμα πρόγραμμα της 
Ιταλικής ΟβηΙαβ π οποία είναι 
ένα νέο κοΗηβγε Ηουββ που 
προσπαθεί να 
ξεχ*αρήσει. 

ΤοΤΙΙΤ θα μπο¬ 
ρούσε να κάνει το 
θαύμα για την 
Οεηίεδ, αν βέβαια 
το πρόγραμμα ήταν 
καλύτερο καθώς τα 
πράγματα στα 
ρυζζΐθ 93ΠΠ63 δεν προβλέπονται ποτέ και 
δεν μπορείς να ξέρεις πότε το ςβηηβρίβγ εί¬ 
ναι άριστο και πότε 
τα χαλάει ο χειρι¬ 
σμός. Ακόμα είναι 
ένας χώρος όπου 
τα παιχνίδια δεν 
χρειάζεται να 
έχουν τα καταπλη¬ 
κτικά γραφικά για 
να πετύχουν ή τον 
τέλειο ήχο. Βέβαια 
το μαγικό 93(ΐιβρΐ3γ 
είναι δύσκολο και 
δυστυχώς στο παι¬ 
χνίδι αυτό λείπει... 

Το ίδιο 9βπιβρΐ3γ 
αλλά σε περισσότε¬ 
ρο αοίίοη έκδοση 


έχουμε δει σε άπειρα παιχνίδια όπως το 
ΡΙοοΚ'π ΗοΙΙ, Ρυίίγ'ε $393, ΟΙοννά Κίη9άοιτΐ5, 
Βοείοπ ΒογτιΡ ΟΙυό και άλλα. 

Το ΤίΙΙ είναι το πλέον ρυζζΐβ παιχνίδι του 
είδους. Σας βάζει όχι πλέον να ελέγχετε 
την μπάλλα αλλά τον χώρο αυτής, όπου 
μπορείτε να κινείτε διάφορα τμήματα του 
ό3σΚ9Γουηά έτσι ώστε να κατευθύνετε την 
μπάλλα όπου θέλε¬ 
τε με τους κατάλλη¬ 
λους βέβαια συνδια- 
σμούς. Ο ήρωας 
της υπόθεσης -αυ¬ 
τός που ανέχεται 
όλα σας τα λάθη 
στο παιχνίδι- είναι ο 
ΒεΙΙγ Ιήθ Β3ΙΙ του 
οποίου οι Ιταλοί κα¬ 
τασκευαστές αν και 
του έδωσαν αυτό το χαριτωμένο όνομα δεν 
του έδωσαν φάτσα! Ετσι το παιχνίδι είναι... 

απρόσωπο! Οχι μό¬ 
νο σε εμφάνιση αλ¬ 
λά και σε 93ΐτιβρΐ3γ. 
Κατ'αρχήν πάσχει 
από ένα ελάττωμα 
το οποίο συγχω¬ 
ρούμε στους 
Ιταλούς, όπως και 
σε ολους τους αρ¬ 
χάριους όταν κατα¬ 
σκευάζουν παιχνί¬ 
δι, αλλά οχι στο 
ίδιο το ΤίΙΙ: είναι 
πανδύσκολο. Και 
αυτό δεν οφείλεται 
μόνο στο ότι χρειά¬ 
ζεται μια ιδιοφυία 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Ο κύβος του Ρούμπικ είναι μια καλή 
αρχή Υ·α όποιον θέλει να ασχοληθεί 
με το παιχνίδι. Οσοι δεν μπορούν να 
συγκεντρωθούν αρκετά ας παίξουν 
βόλους για να ξεχαστούν. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η τεχνική είναι ίδια με εκείνα τα πλα¬ 
στικά ρυζζίβ παιχνιδάκια που σας 
υποχρεώνουν να ζαλιστείτε για να 
τοποθετήσετε σε ορισμένα σημεία τα 
τετραγωνάκια έχοντας στην διάθεσή 
σας ένα μόνον ελεύθερο. Μόνο που 
εδώ ο χειρισμός είναι χειρότερος και 
τα γραφικά μέτρια. Για τα επίπεδα 
στα οποία έχουν φτάσει τα σημερινά 
ρυζζίββ και το θέμα που χρησιμοποι¬ 
εί το ΤΙΙΙ είναι μάλλον απογοητευτι- 
κό. 


για να το παίξει αλλά σε μπερδεύει κάπως 
και ο τρόπος. Δεν υπάρχει καμία ένδειξη για 
το ποιό τετραγωνάκι θα κουνηθεί και ακόμα 
και η έμφυτη αίσθηση που αποκτάτε μετά 
από μερικά λεπτά παιχνιδιού δεν αρκούν 
για να κάνετε πάντα την σωστή κίνηση και 
οι διορθώσεις της τελευταίας στιγμής που 
θα χρειαστούν δεν θα σας βοηθήσουν καθό¬ 
λου, ιδίως αφού υπάρχει χρονικό όριο για 
να περάσετε κάθε επίπεδο. 

Η μπάλλα αυτή δεν σταματάει ούτε στιγ¬ 
μή να κινείται και εσείς πρέπει να προσέχε¬ 
τε διαρκώς τα εμπόδια που πιθανότατα βρί¬ 
σκονται στο δρόμο σας. 

Τα πιο μυστήρια από αυτά είναι κάποιοι 
τηλεμεταφορείς που σας βγάζουν σε κά¬ 
ποιο άλλο μέρος της οθόνης όπου πιθανό¬ 
τατα δεν έχετε προλάβει να διορθώσετε τα 
πάντα. 

Τα γραφικά και ο ήχος είναι μέτρια. Σε μη¬ 
χάνημα με νΟΑ όπου είδαμε το πρόγραμμα 
τα γραφικά δεν ξεπερνούσαν τα επίπεδα 
ενός 8-όίί μηχανήματος ενώ ο ήχος ακόμα 
και μέσα από την Αά-Ιίό ήταν σχεδόν χειρό¬ 
τερος από τον ήχο του ΒοοΚ'π'ΒοΙΙ στον 
Απΐδ(Γ3ά. 



61%[ 
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Ενα μέτριο Ιταλικό παιχνί¬ 
δι. Πότε θα δούμε και ελ¬ 
ληνικά 93πιβ$; 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΚΑΜΕ ΚίνίΕΜΤ 

Α60ΝΥ 



Τ ο κρυφό όνειρο της Ρεγρποείε είναι να 
καταφέρει να γίνει η καλύτερη εταιρία 
στα είτοοί’βιπ υρε; Οχι, δεν το πιστεύω, 
ακόμα και αν από το πρόσφατο παρελθόν της 
φαίνεται ότι τα δΟοοί'βππ υρ είναι το αγαπημένο 
της είδος. Μβπεοβ, ΒΙοοά Μοπβγ, Απβιχίιγ, 
Αννθεοηπθ, καθόλου άσχημα αλλά είτε έχαναν 
στον τομέα του ςαιπβρίαγ είτε τον γραφικών. 
Το Αροπγ εμφανίστηκε σαν το καλύτερο 
είιοοί’βπι υρ της εταιρίας μέχρι στιγμής σε 
όλους τους τομείς με τα εκπληκτικά γραφικά 
του, την μεγάλη ταχύτητά του και το καλό 

93ΓΤ)θρΐ3γ. 

Το σενάριο που βρίσκεται πίσω από το παι¬ 
χνίδι είναι από εκείνα που μας έχει συνηθίσει η 
εταιρία. Ενας μεγάλος μάγος έχει πεθάνει και 
εσείς σαν μαθητής του ξεκινάτε να ανακαλύ¬ 
ψετε το μυστικό της σοφίας του! Τρίχες σενά¬ 
ριο θα μου πείτε και θα συμφωνούσα μαζί σας 
αν δεν έμοιαζε με το σενάριο του δίιβάονν οί 
ίίιο Βθ 3$1 όπυο πάλι ο ήρωας έχει μεταμορφω¬ 
θεί. 

Τώρα παίρνετε τον ρόλο μιας κουκουβάγιας 
που πρέπει να είναι το καλύτερο πρωταγωνι¬ 
στικό $ρΓϋβ που έχει εμφανιστεί μέχρι στιγμής 
στα 16-όίί μηχανήματα. Δεν είναι μόνο το τερά¬ 
στιο μέγεθός της αλλά και το εκπληκτικό 
3πίΓΠ3ΐίοη, τα πάμπολλα μεταλλικά χρώματα... 
Είναι φυσικό το πρόγραμμα να τρέχει μόνο 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Ακούστε την μεγάλη επιτυχία του 
Βοσκόπουλου “Αγωνία” ενώ ταυτό¬ 
χρονα παίζετε ρώσικη ρουλέτα. Αν 
επιζήσετε, το παιχνίδι θα σας φαίνε¬ 
ται ευκολότερο. 


ΗΟΙΙ5Ε 

Ρ5Υ6Ν05Ι3 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΘΑ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


σε Αιτιϊ935 με 1 Μόγίθ μνήμη. Οχι ότι δεν υπάρ¬ 
χουν καλύτερα παιχνίδια αυτή τη στιγμή -για 
παράδειγμα το Αρίάγβ και το Ρτοίβοΐ X είναι 
τουλάχιστον μια κλάση ανώτερα από το 
Αροπγ- αλλά τα γραφικά του Αροπγ είναι το κά¬ 
τι άλλο. Υπάρχουν δύο επίπεδα εοτοΙΙίηρ και 
ανάμεσά τους ένα ακόμα επίπεδο στο οποίο 
διακρίνουμε κινούμενα όβοΚρΓουηάε, κάτι που 
είδαμε για πρώτη φορά στο ίθβηάβΓ και αναγά- 
γει την Αππίρα στο επίπεδο των οοίπ-ορ. 

Τα χρώματα στην οθόνη είναι πάμπολλα, πά¬ 
νω από 64 συνεχώς ενώ οι οθόνες που ενώ¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Συγκλονιστικό. Η μεγάλη εταιρία της 
Αιπίβα δεν έχει χάσει την ικανότητά 
της να ξεπερνάει τον εαυτό της. Εδώ 
που τα λέμε όμως χρειαζόταν μια με¬ 
γάλη επιτυχία που θα αύξανε τις πω- 
λήσεις της και το ίπιαββ της αφού η 
παγκόσμια κριτική δεν την βαθμολο¬ 
γούσε καλά τελευταία -με εξαίρεση 
τα Ι-οπιπηίηρ*- κυρίως εξαιτίας του 
μέτριου (ρηιβρίαγ. Το Αβοηγ τα έχει 
όλα, αλλά εμένα μου άρεσαν τα γρα¬ 
φικά περισσότερο απ'όλα. 


νουν τα επίπεδα (καθώς περιμένετε το αρκετά 
αργό άίεΚ εννβρριηρ να φορτώσει την επόμενη 
πίστα) είναι σε ΗΑΜ και ίυΙΙ εσββπ και είναι κα¬ 
ταπληκτικές! 

Ομως και τα υπόλοιπα ερπίβε δεν πάνε πί¬ 
σω. Αλλα δημιουργούνται από τον όΐίΐΐθτ και 
άλλα από τον 68000 σε μεγάλα μεγέθη και διά¬ 
φορα σχήματα. Μερικά μοιάζουν να έχουν ξα- 
ναχρησιμοποιηθεί από την εταιρεία σε άλλα 
παιχνίδια (όπως ο καβαλάρης της μέλισσας 
στο δίΐ3άο\Λΐ οί ίίιβ Βθ3δΙ 2) ενώ άλλα, όπως οι 
δαίμονες και οι φωτιές αξιοποιούν νέες τεχνι¬ 
κές. Ολα καταστρέφονται, εκτός από τις κίτρι¬ 
νες βολές που είναι ακατάστρεπτες. Αυτό σας 
αναγκάζει να κάνετε διάφορα κόλπα ώστε να 
δείξετε την αξία σας. 

Υπάρχουν ευτυχώς και υπερόπλα τα οποία 
ενεργοποιείτε μέσω ειδικού μενού και καλό θα 
ήταν να το χρησιμοποιήσετε μόνο ενάντια 
στους μεγάλους κακούς που παραμονεύουν 
στο τέλος του επιπέδου. Είναι πελώρια έντομα 
και γίγαντες που εξαπολύουν ύπουλες επιθέ¬ 
σεις. 

Πρόκειται για το καλύτερο παιχνίδι της 
ΡδΥρηοδίδ μετά από το δίιβάονν οί ίίιβ Ββαεί, 
ενισχυμένο με επική μουσική. 
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ΑδΥΤΕΟΗ 


ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ 


ΕΑ8ΥΤΕΟΗ 


Αποκτήστε ένα σύγχρονο σύστημα 
που θα σας ικανοποιεί. 

Με ΕΓΓΥΗΣΗ καί ΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ. 

Από την εταιρεία που εδώ και 5 ΧΡΟΝΙΑ ειδικεύε¬ 
ται σπς πωλήσεις Η/Υ, αποκτώντας φίλους και 
όχιπελάτες... 

(■την ΕΑδΥΤΕΟΗ μπορείτε να βρείτε τους Η/Υ 
Θ5Κ, ΕΑδΥΤΕΟΗ, ΟΑΤΑΟΑΗΙΕΗ και ΟΟΟΟ 
ΡΟΡΟΕ. Καθώς επίσης και όλα τα ΗΟΜΕ 
00ΜΡΙΙΤΕΡ5 της αγοράς.Ακόμα καλομεταχειρι¬ 
σμένους οοπτρυΙβΓ3 με εγγύηση και εβτνιοβ 
σε τιμές ευκαιρίας. 


...και όοο για τον τρόπο της πληρωμής 


ΕΛΑΤΕ να τον συζητήσουμε... 


ΗΑΗΟ ΟΙ8Κ3 


20 ΜΒ.29.000 

40 ΜΒ.49.000 

60 ΜΒ.60.000 

80 ΜΒ.82.000 

105 ΜΒ.95.000 

120 ΜΒ.99.000 

200 ΜΒ.160.000 

ΜΕΜΟΠΥ 

1 ΜΒΡΑΜ.12.000 

4 ΜΒ ΡΑΜ.48.000 

οο- 

ΡΗΟΟΕ55ΡΒ3 

80287-12 .24.000 

80387-16 8Χ.32.000 

80387-20 δΧ.37.000 

80387-25 δΧ.40.000 

80387- 33 ϋΧ.53.000 

80387-40 ΟΧ.67.000 

80487-33 .148.000 


Μ/Υ ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 

ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΤΕ 

ΣΤΗΝ ΕΑ5ΥΤΕΟΗ 

ΗΟΜΕ σΟΜΡυΤΕΗΕ 

ΑΜΚ3Α 

500/500+/600/600Η0/3000/3000Τ/3000 υ X 
ΑΤΑΒΙ 

520 5Τ/8ΤΕ/5ΤΓ/5ΤΡΜ 

1040 8Τ/8ΤΕ/5ΤΡ/5ΤΡΜ/ΤΤ 030ΓΓΤ 0327ΓΤ 034 
ΑΒΟΗΙΜΕϋΕδ 
Α300/Α3000 

ΡΕΗ50Ν11 ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 

Ολους τους υπολογιστές από 286 και πάνω. 


Ο 5 Κ εθΜΡυΤΕΗ3 


ΤΥΡΕ ΤΙΜΗ 

286 - 20.109.000 

3868Χ- 25.134.000 

386ϋΧ - 25.ΟΑίί 

386ΩΧ- 33.148.000 

386ϋΧ - 40/64ΚΒ ΟΑΟΗΕ.168.000 

486ϋΧ - 33/256 ΟΑΟΗΕ.295.000 

4860X - 50/256 ΟΑΟΗΕ.399.000 


ΒΑΣΙΚΟΣ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ ΤΩΝ 68Κ ΘΟΜΡυΤΕΒδ 

1ΜΒ ΒΑΜ/νΟΑ, ΜοηοοΗτοπιβ ΜοπιΙογ 1024x768 νΟΑ Ο3Γ0Ι 256ΚΒ/ΡΙορργ 
3.5" 1.44ΜΒ 1 ΡβΓβΙΙβΙ Ροτί, 1 5βΠ3ΐ Ροτί, 1 Μουδβ ΡογΙ, ΙΟβτηβ ΡοιΊ 101 
Κθγ6θ3Γ8/Μίηί ΤοννβΓ 03$β 



ΕΑδΥΤΕΟΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΗδ 


ΤΥΡΕ 


ναλίηκο ιηο 


ΚΑΜ 


ΤΙΜΗ 


286-25. 

3868Χ - 25... 
386ΩΧ-40... 
486ΩΧ -33... 
486ΩΧ - 50... 


.ΙΜΒΒΑΜ.228.000 

....» 2ΜΒ ΒΑΜ ....309.000 

....» 4ΜΒ ΒΑΜ ....209.000 

....».».597.000 

».».890.000 


ΚΑΙ 


ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 3 ΧΡΟΝΩΝ 
ΣΥΜΒΟΛΑΙΟ ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 


! 



68040 / 25ΜΗΖ 
Μυΐ_ΤΙ3ΥΝΟ 1691 
ΜΟΝΙΤΟΡ 
120 ΜΒ ΗΑΒϋ ϋΙ3Κ 
4 ΜΒ ΒΑΜ ΕΠΕΚΤΑΣΙ- 
ΜΑΣΤΑ 64ΜΒ 
ΜΟΝΟ 
1.175.000 


05Κ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΜΗΝΑ 

3868Χ-25 

119.000 

Μο ΙΜβ ΒΑΜ/νΟΑ 
"ίη^ εΗΓΟηΐ0 Μο "Ίογ 

256ΚΒ/η 68 ν0Α 

ΡβτΧοΤ, 3 · 5 , 1 ^ΜΒ,Τ 
Μουΐο Ρ ΟΓ> ' ι^ Πί " Ρο '· ' 
101 Ιτα. Ε. Γ, ’ '® 3ηί β ΡογΙ 

01 “^ο^/ΜΙηΙ ΤοννβΓ Ο^ο 


01 ΤΙΜΕΣ 

ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 


ΕΑδΥΤΕΟΗ 


Η ΠΡΩΤΗ ΣΤΙΣ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, 
ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, 
ΤΗΛ. 6438784 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ δΕΒΥΙΟΕ 

ΜΟΟΕί/ΤΥΡΕ 

ΤΙΜΗ 

ΑΜΙΕΑ 500. 

.80.000 

500+. 

.93.000 

600. 

.ΟΛΟ. 

2000. 

.145.000 

3000. 

.410.000 

ΑΤΑΒΙ 520 3ΤΡΜ. 

.63.000 

520 δΤΕ . 

.72.000 

1040 3ΤΡ. 

.72.000 

1040 δΤΡΜ. 

.76.000 

ΜΕΟΑδΤΕ1. 

.128.000 

ΑΒΟΗΙΜΕΟΕδ. 

.128.000 

3Ε6Α ΜΑ5ΤΕΒ. 

.18.000 

ΜΕΩΑΩΒίνΕ. 

.39.000 

ΜΟΝΙΤΟΗ5 

ΑΜΙΟΑ 1084 0ΒΜ. 

.47.000 

10843 0ΒΜ. 

.51.000 

8833Μ ΡΗΙΙΙΡδ. 

.0ΑΙ_Ι_ 

88333 ΡΗΙϋΡδ. 

.51.000 

ΑΤΑΒΙ 3Μ 144 (ΜΟΝΟ). 

.ΟΑΙΙ 

3Μ 124 (ΜΟΝΟ). 

.25.000 

3Μ 1224(001). 

.53.000 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΑΟΤΙΟΝ 3ΙΧΤΕΕΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ, ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


Ε 


να παιχνίδι που θα σας θυμίσει 
το ΒουΙάβΓθ38ίι αλλά δεν είναι 
το ίδιο καλό. Μάλλον η εποχές 
έχουν αλλάξει παρά η ποιότητα του 
προγράμματος φταίει γι’αυτό. Το 
σενάριο και το στήσιμο είναι από τα 
κλασικότερα -στην ίδια κατηγορία 
δηλαδή με το Ρβο-Μβη και το δρβοθ 
ΙηνβάθΓδ- που σημαίνει ότι πρέπει να 
φάτε όλα τα αντικείμενα που σας 
φράζουν το δρόμο για να κερδίσετε. 
Αυτό που πρέπει να προσέξετε είναι να 
μην σας καταπλακώσουν τα αντικείμενα 
που στηρίζονται το ένα πάνω στο άλλο. 
Αυτό που πρέπει να κάνετε είναι απλώς 
η σωστή κίνηση την σωστή στιγμή, 
διαφορετικά θα έχετε κακό τέλος. 
Υπάρχουν πάνω από 100 επίπεδα να 
περάσετε για να τελειώσετε το παιχνίδι. 
Από άποψης γραφικών θα σας 
απογοητεύσω λίγο καθώς παραμένει 
εντελώς αμετάβλητη η παλέτα καθ’όλη 
τη διάρκεια του παιχνιδιού και παρά την 
ποσότητά τους δεν υπάρχει αρκετή 
κίνηση για να τραβήξει τον μέσο παίκτη. 
Οσοι ενδιαφέρονται για κάποιο παιχνίδι 
σκέψης καλό θα ήταν να του ρίξετε μια 
ματιά. 
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ΚΧΜΙτΐΙ 


Ενας φίλος ήρθε απόψε 
απ' τα παλιά 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

77 
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60 
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ΗουδΕ 

ΡδΥΟΝΟδίδ/δίζζίΕΡδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ,ΡΟ,δΤ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


Τ ο εκπληκτικό παιχνίδι της 
Ρεγρηοείδ τώρα και σε ΡΟ. 
Βέβαια το εκπληκτικό πηγαίνει 
περισσότερο προς την μεταφορά για το 
ΡΟ παρά για το πρόγραμμα που είχαμε 
παίξει στην Απιίςδ. Και αυτό γιατί στο ΡΟ 
το παιχνίδι δείχνει αρκετά πιο περίεργο, 
αν και όχι καλύτερο. Λείπει κατ'αρχήν το 
φοβερό εισαγωγικό μουσικό κομμάτι που 
έδινε ρέστα στην Απτίρβ καθώς στο ΡΟ η 
έκδοση δεν υποστηρίζει καμία κάρτα 
ήχου και αυτό κάνει το παιχνίδι να χάνει 
σημαντικά. Τα γραφικά που βλέπετε να 
εμφανίζονται στην οθόνη σας είναι αυτά 
της ΕΟΑ με 16 χρώματα ταυτόχρονα και 
με πολύ καλή μείξη και πολύ καλά 
ερπίβε. Η κίνηση είναι αυτό που πάνω 
απ'όλα εντυπωσιάζει. Σε ένα μηχάνημα 
χωρίς κανένα ουείοππ οΐιίρ και μόνο με 
έναν κεντρικό επεξεργαστή όπως είναι 
τα ΡΟδ η προγραμματιστική δουλειά που 
βλέπετε είναι υποχρεωτικά ανώτερη από 
εκείνη που έκαναν οι συνάδελφοί τους 
στην Αγπϊ 93. Τα εριϊίβε λοιπόν έχουν 
ωραία χρώματα κινούνται γρήγορα ακόμα 
και στα αργά μηχανήματα και με πολύ 
καλό όοΙΙίβίοπ άθίθοίίοπ. Ισως θα 
χρειαστεί να συνηθίσετε λίγο τον 
χειρισμό αλλά είμαι σίγουρος ότι θα σας 
αρέσει. 




Η ΡδΥςηοδίδ εκανε το 
θαύμα της 
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Τ ο θρυλικό παιχνίδι σε όλους τους 
υπολογιστές τώρα κυκλοφορεί και 
για ΡΟ σε ειδική φτηνή έκδοση. Και 
για να πούμε την αλήθεια όσο καλό και να 
είναι το ΒΑΑΙ ή το δυρβρίθχ, ένας 
εξομοιωτής της κλάσης του Ρ-16 σε χαμηλή 
τιμή πρέπει να είναι η πρώτη σας επιλογή 
στα όυάρθί παιχνίδια. Για το πρόγραμμα δεν 
υπάρχουν πολλά πράγματα που δεν 
γνωρίζετε ή δεν θα έπρεπε να μην 
γνωρίζετε αφού για πολλούς θεωρείται σαν 
ο κορυφαίος εξομοιωτής που κυκλοφόρησε 
τα τελευταία χρόνια. Βέβαια στις μέρες μας 
έχουν κυκλοφορήσει και άλλοι εξομοιωτές 
όπως το ΡθΙοοπ 3.0 και η σειρά των ΜΙΟ 29 
και το κάνουν να δείχνει κάπως φτωχό στα 
γραφικά και τον γηχο. Αυτό είναι αλήθεια 
γιατί προέρχεται από μία παλαιότερη εποχή, 
αλλά αυτό έχει και ένα υπέρ οτι δεν 
χρειάζεστε τον καταπληκτικό υπολογιστή για 
να τρέξει, αρκεί ένα απλό ΧΤ για να έχετε 
την ικανοποιητική ταχύτητα που απαιτείται 
για να αισθανθείτε τα 3 πάνω σας. Το να 
μιλήσω για τα πάμπολλα όπλα, τις 
αποστολές και τους αντιπάλους θα ήταν 
πλεονασμός όπως επίσης και η 
προειδοποίηση για τα πάμπολλα πλήκτρα 
που πρέπει να συνηθίσετε. Αν δεν σας 
αρέσουν οι εξομοιωτές, καλό θα ήταν να 
δείτε αυτόν πρώτα. 
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Πρέπει να το αγοράσετε 
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ΗΕνίΕΥΚ ΑΝΑΓΝΠΣΤΗ 



ΗΟΙΙ5Ε 

3Ε6Α 

ΡΟΒΜΑΤ 

Μϋ, Μδ, ΰΑΜΕ ΘΕΑΡ 

ΤΕ5Τ 

ΟΑΜΕ 6ΕΑΡ 


Γ. ΠΑΠΑΧΡΗΣΤΟΠΟΥΛΟΥ 




Τ ο δοηίο ί(πβ ΗβϋςβΙιος είναι ένα ρΙβΚοΓΓη ςαππβ 
που έχει χαρακτηριστεί ως το καλύτερο και 
γρηγορότερο της δεκαετίας. Πράγματι, προ¬ 
σφέρει μια αφάνταστη ικανοποίηση στον παίκτη με 
το στροβιλώδες του πέρασμα έρχεται να ταράξει τα 
ήσυχα μέχρι τώρα νερά του βαιτίθ 6θ3Γ, αποφασι¬ 
σμένος να μεταφέρει τον κόσμο του και στους κατό¬ 
χους της φορητής κονσόλας με την ανάλογη επιτυ¬ 
χία που είχε σημειώσει στην δεκαεξάμπιτη. Ας δούμε 
όμως τα πράγματα αναλυτικότερα: 

Η υπόθεση του παιχνιδιού είναι περίπου η ίδια με 
την αρχική έκδοση για την Οβηβδίε. Ο δοηίο, έχο¬ 
ντας αποκτήσει τα εκπληκτικά προσόντα που διαθέ¬ 
τει με την βοήθεια χαριτωμένων λαγών, σκίουρων 
του δάσους, επιχειρεί να αποτρέψει τα σατανικά 
σχέδια του τρελού καθηγητή ΗοόοίηίΚ, ο οποίος αρ¬ 
πάζει αθώα ζωάκια και τα μετατρέπει σε κακά ρο¬ 
μπότ. Μόνο ένας σκληρός και αεράτος σαν τον 
δοηίο θα μπορούσε να τον σταματήσει. Από αυτό το 


σημείο αναλαμβάνετε να βοηθήσετε τον ήρωά μας 
να φέρει εις πέρας την δύσκολή του αποστολή. Ο 
έλεγχος του κεντρικού ήρωα είναι απλός και συνηθί¬ 
ζεται εύκολα. Πατώντας αριστερά ή δεξιά το “σταυ¬ 
ρό" του Οαπιβ ΟθβΓ ο δοηίο κινείται στην πλατφόρ¬ 
μα. Οταν είναι ακίνητος και πατάμε τον σταυρό πάνω 
κάτω, αυτός κοιτάζει το ανώτατο ή το κατώτατο μέ¬ 
ρος της οθόνης, ενώ με τα ίδια πλήκτρα όταν βρί¬ 
σκεται εν κινήσει, τον κάνουμε να διαγράφει άλματα. 
Τα δύο όυΐίοηε είναι για το γνωστό στριφογύρισμα 
του ήρωα, το οποίο αποδεικνύεται σωτήριο πολλές 
φορές.Το παιχνίδι χωρίζεται σε έξι ζώνες αποτελού- 
μενες από τρεις πράξεις η καθεμιά, πράγμα που ση¬ 
μαίνει ότι το παιχνίδι είναι λίγο μικρότερο από αυτό 
στο Μβ93 ϋπνβ χωρίς όμως να μειονεκτεί. Οι πίστες 
του παιχνιδιού με την σειρά είναι οι παρακάτω: Η 
πρώτη είναι η ζώνη του “πράσινου λόφου” που κατά 
κύριο μέρος αποτελείται από όμορφες φοινικιές, 
λουλούδια και λόφους. 

Η δεύτερη λέγεται "Ζώνη των 
γεφύρων" η οποία είναι γεμάτη 
ετοιμόρροπες γέφυρες, ενώ η 
τρίτη είναι η "Ζώνη της ζούγκλας” 
οπού ο δοηίο βρίσκεται περικυ¬ 
κλωμένος από άγρια βλάστηση. 
Ακολουθεί η “Ζώνη του λαβύριν¬ 
θου", ένα κύκλωμα υποθαλάσ¬ 
σιων λαβύρινθων και η "Ζώνη της 
πόλης” που διαδραματίζεται σε 
μια γεμάτη ρφώτα πόλη με επικίν¬ 
δυνες κυλιόμενες πλατφόρμες. 
Τέλος είναι η “Ζώνη σε εναέρια 
βάση" που είναι και το κρυσφήγε- 
το του αντιπάλου σας. Η επιβίω¬ 
σή σας εξαρτάται από τον αριθμό 
των τίηςε που διαθέτετε και συ¬ 
γκεντρώνοντας έναν μεγάλο 
αριθμό από αυτά μπορείτε να 
μπείτε σε όοηυε δίβςβε. Οι "κα- 


0 ΒΕνίΕΜΕΒ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Ο Γ ιώργος μένει στα Ανω 
Βρηλίσσια και είναι δεκατεσ¬ 
σάρων χρόνων. Πηγαίνει στην 
Τρίτη τάξη του Γ υμνασίου -ή 
τουλάχιστον πήγαινε όταν πή¬ 
ραμε το Γβνίενν του-, Ο υπολο¬ 
γιστής του είναι ένας ΑΙβιϊ 
1040 3ΤΕ αλλά απ'ό,τι κατα¬ 
λαβαίνουμε από το Γβνίβνν του 
έχει πρόσβαση και σε κονσό¬ 
λες. Μας γράφει ότι του αρέ¬ 
σουν τα αθλήματα γενικώς και 
ιδιαίτερα το ύοΙΙβγ τον τελευταίο καιρό. Μπορεί να επικοινωνήσει 
μαζί μας για να πάρει το δώρο του. 



κοί" που συναντά ο ήρωάς μας είναι περιορισμένοι σε 
αριθμό, αλλά οι κινήσεις τους ποικίλουν και πράγματι 
ικανοποιούν. Ακόμη υπάρχουν δεκάδες εμπόδια 
απλωμένα στις πλατφόρμες αλλά είναι μικρής δυ¬ 
σκολίας και δε θα έχετε πρόβλημα με αυτές. Δε λεί¬ 
πουν και τα όοηυδ ίοοηδ, τα οποία δίνουν στον δοηίο 
ειδικές ικιανότητες, όπως περισσότερη γρηγορά¬ 
δα!!) και τη δυνατότητα να γίνεται "άτρωτος" για κά¬ 
ποιες χρονικές περιόδους. 

Τα γραφικά τοτυ παιχνιδιού είναι πραγματικά το 
“κάτι άλλο”, τα οποία, όσο κι αν φαίνεται αδύνατο, 
δεν έχουν να ζηλέψουν τίποτα από την έκδοση του 
Μβςβάπνβ! Το βηίπιβίίοη και το ομαλότατο δοτοΙΙιης 
του παιχνιδιού καθώς και η ποικιλία στις κινήσεις του 
ήρωα θα σας αφήσουν έκπληκτους. Το ςβιπβρίβγ με 
καθήλωσε στην μικρή οθόνη της Οβπιθ 0θ3Γ για ένα 
μεγάλο χρονικό διάστημα και αυτό συμβαίνει σε όποι¬ 
ον έχει την τύχη να ασχοληθεί με το δοηίο (ίιβ 
ΗθάςθΙιος. 

Κλείνοντας, θα ήθελα να πω όπ η δουλειά που έγι¬ 
νε σε αυτή τη μεταφορά είναι εκπληκτική. Ακόμη και 
η εισαγωγική οθόνη με το όμορφο "3ΕΕΕ6Α" που 
ακούγεται έχει διατηρηθεί. Το μόνο παράπονο που 
έχω είναι η έλλειψη εκείνων των συναρπαστικών 
Ιοορ που εμφανίζονταν στην επιτραπέζια κονσόλα, 
με αυτό τόν τρόπο όμως δεν μειώνεται το ςβπιβρίβγ. 
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Τρομερή μεταφορά από μια παι- 
χνιδομηχανή θρύλο. Οπωσδήποτε 
αναγκαίο για πιν συλλογή σας. 
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Οι νικητές του μεγάλου διαγωνισμού μας αυτή τη φορά είναι και οι δύο από την Αθήνα. 
Εχουν κερδίσει ο καθένας από ένα καταπληκτικό συμβατό που μπορούν να παραλάθουν 
από την ΕαεγίβοΙι, Μαυρομιχάλη 188, Αεωφ. Αλεξάνδρας, τηλ.67438784. 

Επειδή οι σωστές απαντήσεις ήταν πάμπολλες και δεν χωράνε στην σελίδα του 
περιοδικού δημοσιεύουμε μόνο τα ονόματα των δύο νικητών. Οσοι θέλουν να 
πληροφορηθούν τις σωστές απαντήσεις για να ξέρουν πόσο κοντά έπεσαν ή πόσο άτυχοι 
στάθηκαν στην κλήρωση, ας πάρουν ένα τηλέφωνο στο περιοδικόμας (κάθε μέρα μέχρι 
τις 5 το απόγευμα και ζητήστε τον κύριο Αϊδίνη). 

Μακρίδης Κώστας, Ειρήνης 42, Ν. Φάληρο, τηλ. 4825837 
Δεδούσης Λεωνίδας, Βασ. Κωνσταντίνου 7, Μαρούσι, τηλ. 8066956 
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Οπως είπαμε στο πρηγούμενο τεύχος από αυτόν το 
μήνα θα σας δίνουμε τις λύσεις ανά νησί. 
Υπενθυμίζουμε πως λύση που προτείνουμε δεν 
είναι απαραίτητα η συντομότερη αλλά απλώς αυτή 
που βρήκαμε εμείς. 


ΟΟΒΟΖΑί 

(βαθμός βυοκολίας 3) 

Το ΟοτοεβΙ είναι από τα πιο ήσυχα 
νησιά - μπορείτε να κινηθείτε σχεδόν 
ανενόχλητοι από εχθρικές μονάδες - 
όχι όμως και από τα πιό εύκολα αφού 
έχετε να εκπληρώσετε έξι ολόκληρες 
αποστολές. 

1) Να καταστρέψετε τον ραδιοσταθ¬ 
μό στο ννβεί ΙδΙβηό. 

2) Να σαμποτάρετε την υποβρύχια 
βάση στο ννίιίΐβ Οονβ. 

3) Να στρατολογήσετε τον ϋοηβδ. 

4) Να δολοφονήσετε τον 
Ι-βιτιοηΙεςηΘ. 

5) Να καταστρέψετε την μονάδα 
πλοίων του \Λ/οίιΙΙθΓυοΚ και 

6) Να σκοτώσετε τον Τβόβτί. 

Ενα βασικό προσόν που θα σας 

χρειαστεί για να πετύχετε στο 
ΟοτοδβΙ είναι η αχαριστία. Το γιατί θα 
το διαπιστώσετε παρακάτω. 

Η μόνη σας επαφή είναι ο ΖαρΜυΙ 
(άκου όνομα!) και αυτόν πάτε να βρεί¬ 
τε πρώτα. Αυτός σας δίνει την θέση 
των ΗβππΚδβη και Τδοητιόβ ενώ σας 
φέρνει σε επαφή με τον ϋυΐβδ Ιοτίπί. 
Τέλος σας δίνει και ένα τζιπ για τις 
μετακινήσεις σας. Τ ο παίρνετε και πά¬ 
τε στον ΗβητίΚδβη ο οποίος για να 
σας βοηθήσει θέτει σαν όρο να πάρε¬ 
τε με το μέρος σας την ΙβδΙωννδΚί. 
Τον αφήνετε και πάτε στον ϋυΐβδ 
Ιοτίπί. Αυτός σας προμηθεύει με χαρ¬ 
τιά καλής ποιότητας, ένα ελικόπτερο 
και σας αποκαλύπτει το μέρος που 
βρίσκεται η ΕβδΚοννδΚί. Πηγαίνετε λοι¬ 
πόν να την βρείτε και αυτή σας εφο¬ 
διάζει με ένα ψαροντούφεκο (ώστε αν 
μείνετε από φαί να χτυπάτε κανένα 
ψάρι), ένα αεροπλάνο, σας φέρνει σε 
επαφή με την Ιτνίηρ και σας πετάει 
και μέχρι τον ΗβητίΚδβη. 

Αυτός δέχεται πλέον να συνεργα¬ 
στεί μια και πήρατε με το μέρος σας 
την Ι_3δΙ<οννδΙ<ί και σας πάει στον 
Τδοτπόβ. Ο οποίος ΤδΟΓτιόβ για να 
σας βοηθήσει απαιτεί πρώτα να βγά¬ 
λετε απ’ την μέση τον Ρβττγ. Τον 
αφήνετε και πηγαίνετε στην Ιπ/ίπς 
που δέχεται με ευχαρίστηση να βοη¬ 


θήσει και να σας φέρει σε επαφή με 
την ΒίδΚτβ. Την επισκέπτεσθε και σας 
προμηθεύει με χαρτιά εξαιρετικής ποι¬ 
ότητας, σας φέρνει σε επαφή με την 
ΤεγΙοτ, σας δίνει την θέση των Τεό3Π 
και Αηάβτδοπ σας πάει μέχρι την 
ΜβάβΙβίηβ Ιοτίπί. Αφού πρώτα την κα¬ 
τακτήσετε με την γοητεία σας 
(οίιβττπ) σας χαρίζει ένα δωράκι (ελι¬ 
κόπτερο), σας δίνει μια νέα επαφή 
(Ετθροηβ) και σας πάει στον Τβόβτί. 

Σε αυτόν επιβάλεσθε με βυΙΙιοπΙγ και 
σας δίνει την θέση ενός τζιπ, ένα 
ιπτάμενο υποβρύχιο και το καλύτερο 
αναλαμβάνει να εξολοθρεύσει τον 
ί-3Γηοηΐ39ΠΘ. Μόλις επιστρέφει τον 
ευχαριστείτε μια σφαίρα στο κεφάλι κι 
έτσι έχετε έκπληρώσει ταυτόχρονα 
την 4η και την 6η αποστολή σας. 

Κάνετε τώρα μια επίσκεψη στον κύ¬ 
ριο ΡΤΘ 90 Π 3 . Εκτός από ιατρική βοή¬ 
θεια σας προσφέρει και άληροφορίες 
για το που βρίσκονται οι ΟβπιηηίΙο, Με 
ΟοπβΙά, Τ303Π (πάει αυτός!) και 
Ηο\Λ/3τά. Εμπρός τώρα για τον Με 
ϋοηείά. Και σ’ αυτόν επιβάλεσθε με 
ευίήοπίγ και κερδίζετε την βοήθειά 
του. Μια βοήθεια υπερπολίτιμη αφού 
προθυμοποιείται να καταστρέψει την 
μονάδα του ΜοΙιΙότυοΚ (αποστολή 5). 
Επί πλέον σας παραχωρεί ένα χόβερ- 
κραφτ και σας δίνει την θέση του 
Ρ3ττγ. Πηγαίνετε σ' αυτόν ο οποίος 
είναι πρόθυμος να σας βοηθήσει (πού 
να ήξερε ο φτωχός...) και να ανατινά¬ 
ξει τη υποβρύχια βάση στο \Λ/ΗίΙβ 
Οονβ (αποστολή 2). Οταν επιστρέφει 
του δείχνετε την ευγνωμοσύνη σας 
(μπαμ-μπαμ) και ξεκινάτε για τον 
Τδοπιόβ να του μεταφέρετε τα ευχά¬ 
ριστα νέα. Ο τελευταίος, χαρούμενος 
από τον θάνατο του Ρβττγ σας απο¬ 
καλύπτει πού βρίσκεται ο ϋοηβδ. 

Οταν φθάσετε στον ϋοηβδ διαπι¬ 
στώνετε ότι δεν είναι και πολύ εύκο¬ 
λο να κερδίσετε την συνεργασία του 
επειδή απαιτεί πρώτα να σώσετε την 
φίλη του ΤβγΙοτ. Σπουδαία τα λάχανα 
θα πείτε και ξεκινάτε ολοταχώς να 
την συναντήσετε. Ελα όμως που αυτή 
η είναι προδότρα οπότε κατ’ ευθείαν 
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στη φυλακή. 

Σε αυτό το νησί οι φύλακες αποδει- 
κνύονται γυμνασμένοι μια και οι από- 
πειρές σας να επιτεθείτε στους 
ί-3ΠΖ3, Μ3Γ0ίΐθΙΐ3, Ηορδοπ και 
Ρβρβηο καταλήγουν σε άγριο ξυλο¬ 
δαρμό (εις βάρος σας φυσικά!). Ευτυ¬ 
χώς σε κάθε κανόνα υπάρχουν κι 
εξαιρέσεις οπότε σας δίνετε η ευκαι¬ 
ρία να ανακτήσετε την εμπιστοσύνη 
στιην σωματική σας ρώμη ξυλοφορτώ¬ 
νοντας τον λαπά ΑΙθ. Αν τώρα απε- 
χθάνεστε την βία και προτιμάτε πιο 
διπλωματικές λύσεις όπως η δωροδο¬ 
κία σας πληροφορούμε ότι ο 
\Λ/ίΙΙί3ΓΠ5οη τα παίρνει κανονικά όχι 
όμως κει ο τίμιος (ηλίθιος;;) Μθδυάί. 
Τέλος αν προτιμάτε να συνδιάζετε 
την δουλειά με την διασκέδαση δοκι¬ 
μάστε να ξελογιάσετε την προθιμότα- 
τη ϋνοΓ3ί<. 

Πίσω στην ΤβγίοΓ η οποία χιλιομε- 
τανωμένη για την απεχθή της πράξη 
δέχεται να βοηθήσει. Την αγνοείτε 
(έτσι για να μάθει!) και πηγαίνετε 
στον ϋοηβδ. Αυτός τώρα είναι συνερ- 
γάσιμος άρα πάει και η τρίτη σας απο¬ 
στολή. Πάρτε τώρα κάποιο όχημα (κα¬ 
τά προτίμηση αμφίβιο), κάντε μια βόλ¬ 
τα ως το \Λ/βδί ΙδΙαηά (είναι το μικρό 
νησάκι στα ΒΔ), διαλύστε το κτίριο 
που θα βρείτε εκεί και τελειώσατε με 
την πρώτη αποστολή που ήταν και η 
τελευταία που είχε απομείνει. Αν μαζί 
με το κτίριο διαλύσετε και τον χειρι¬ 
στή Αόόοίί μην έχετε καθόλου τύψεις 
- είναι προδότης. 

Μερικές ακόμη πληροφορίες : Απο¬ 
φύγετε την ΟβπΊΐτιίοο, είναι προδό- 


τρα. Αν χρειαστείτε μεταφορικό μέσο 
ο ΑδΙβΚδβπ σας δίνει ένα ελικόπτερο 
και την θέση ενός ιπτάμενου υποβρυ¬ 
χίου. Τέλος το δώρο που παίρνετε 
για την απελευθέρωση του ΟοΓΟδθΙ εί¬ 
ναι κάτι κοσμήματα και το μυστικό 
όπλο οι Μάριο ΒυΙΙθΙδ. 

ΕΚΙΟυΜ 

(βαθμός δυσκολίας 3) 

Οι αποστολές σας στο ϋϋΟυΜ εί¬ 
ναι τρεις: 

1) Να σαμποτάρετε το ΡθΓβίρβί 
ΡίθΙάδ. 

2) Να δολοφονήσετε τον ΕννβΓηρίΓδ 
ΒβίΚίβ. 

3) Να δολοφονήσετε τον ΗιΙγπι. 

Μια από τις πρώτες διαπιστώσεις 

που θα κάνετε φθάνοντας στο νησί 
είναι ότι ο πληθυσμός του αποτελεί- 
ται κυρίως από μαύρους, που πρέπει 
να είναι συγγενείς μεταξύ τους μια 
και αρκετοί έχουν κοινά επίθετα. 

Αρχικά πηγαίνετε να βρείτε την ϋυ 
ΝογβΓ, τον σύνδεσμό σας. Αυτή για 
να σας βοηθήσει σας θέτει έναν όρο 
(ωραίος σύνδεσμος!), να στρατολογή¬ 
σετε τον συνταγματάρχη Θθγθπ 
ΑοΜβόβ πυ βρίσκεται στο \Λ/3ζϊγ. Αυ¬ 
τός μόλις τον βρείτε δέχεται να συ¬ 
νεργαστεί μόνο αν του φέρετε κάτι 
έγγραφα από το ΜθΠθίόθ ΗίράΙβηάδ. 
Αφού βρείτε τα έγγραφα του τα πάτε 
κερδίζοντας την συνεργασία του. Μια 
συνεργασία που άξιζε τον κόπο μιας 
και σα δίνει τις θέσεις των Θοροε και 
ΒβίΚίθ, ενώ προσφέρεται και να σας 
οδηγήσει στην Τί(ο!<ο Τοζθγ. Αυτή 


αποδεικνύεται ζόρικη αφού σας δίνει 
την θέση των ΘθόίΓοΙ και Αγγυό (πώς 
προφέρεται αυτό;;), ένα πιστόλι (ιδα¬ 
νικό για δολοφονίες), αναλαμβάνει να 
καταστρέψει την μονάδα του Πυδίιά 
και τέλος σας πηγαίνει πίσω στον 
03Γ3Π ΑοΙίθόθ. 

Από κει πάλι στην ϋυ ΝογθΓ που 
σας βοηθάει μια και εκπληρώθηκε ο 
όρος της. Σας εφοδιάζει με έγγραφα 
τέλειας ποιότητας, σας δίνει έναν 
εκτοξευτή ρουκετών (ουάου!), την θέ¬ 
ση του Θθάί Τοζθγ (κουνιάδος της 
ΤίΙοΚο) και ένα τανκ (για να έχετε κι 
ένα μεταφορικό μέσο κι εσείς). 

Εμπρός για τον Θθάί Τοζθγ. Θα πει¬ 
στεί σχετικά εύκολα να σας βοηθήσει, 
με το αζημίωτο φυσικά. Τα χρήματά 
σας όμως θα πιάσουν τόπο μιας και ο 
Τοζθγ, αφού σας εφοδιάσει με λίγο 
δυναμίτη, θα αναλάβει να καταστρέψει 
το ΡθΓθίςθί ΡίθΙάδ, πράγμα πολύ ευγε¬ 
νικό εκ’ μέρους του. Πάει λοιπόν η 
πρώτη σας αποστολή. 

Πηγαίνετε τώρα στον ΒθίΙάβ, σκο¬ 
τώστε τον - κατά προτίμιση με το πι¬ 
στόλι. Αν του ρίξετε ρουκέτα δεν θα 
μπορεί να αναγνωριστεί το πτώμα και 
υπάρχει κίνδυνος η αποστολή σας να 
αποτύχει - και δρόμο τώρα για την 
ΟθόίΓοΙ, αφού ολοκληρώσατε και την 
δεύτερη αποστολή σας. Της επιβάλε- 
σθε με βυΐίιοπίγ και αυτή σας δίνει 
σαν επαφή τον ΒΓυθπ και αναλαμβά¬ 
νει να δολοφονήσει τον ΗϊΙγπι (ζήτωϋ). 
Το μόνο που έχετε να κάνετε λοιπόν 
είναι να αράξετε για λίγες ώρες, να 
τσιμπήσετε κανένα σνακ και να περι¬ 
μένετε να κάνει η ΘθόίΓο! την δουλειά 
για σας. Αυτή κάνει την δουλειά, 
εσείς παίρνετε την δόξα και φεύγετε 
από τον νησί θριαμβευτής και με ένα 
σπορ αυτοκίνητο, δώρο των κατοίκων. 
Το μυστικό όπλο που παίρνετε γι’ αυ¬ 
τήν την αποστολή είναι το δίυη Θθδ. 

Μερικά ακόμη ίίρδ για το Οίουπη: 
Αποφύγετε τον Αιτίθάυ Αοίιβόθ κα¬ 
θώς και την ϋοΓΟβδ Αοίΐθόβ αφού και 
οι δύο είναι προδότες (παλιόσογο αυ¬ 
τοί οι Αοάβόβ). Αν καταλήξετε στην 
φυλακή μην επιτεθείτε στον παιδαρά 
ΙίΓηβνϋοΙι γιατί θα φάτε το ξύλο της 
ζωής σας. 

Προσπαθήστε να δωροδοκήσετε 
τον φιολοχρήματο Ιυπιβδ (από την 
φάτσα φαίνεται αμέσως ότι τα παίρ¬ 
νει!) ή να τα ρίξετε στην ερωτιάρα Μο 
ϋοπθΐά για να μπορέσετε να το σκά¬ 
σετε. 
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ΙΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 


ΑΝΟΤΗΕΚ 


ΕΟϋΙ 

Α φού δείτε την εκπληκτική εισαγωγή θα 
βρεθείτε μέσα στο νέρο. Κολυμπείστε 
γρήγορα επάνω και βγείτε πριν σας αρ¬ 
πάξουν τα πλοκάμια. Πηγαίνετε δεξιά πάλι στα 
γρήγορα γιατί εκείνα τα πλοκάμια μπορεί να 
σας αρπάξουν και έξω από το νερό. Θα φτάσε¬ 
τε σε ένα σημείο με κάποια σκουλήκια στο έδα¬ 
φος και άλλα που πέφτουν από το ταβάνι. 
Κλωτσήστε και εξαφανίστε τα όλα. Θα σας πά¬ 
ρει λίγο χρόνο. Κάνετε δεξιά και θα σας επιτε¬ 
θεί ένα τρομερό ον. 

Γ ρήγορα κάντε μεταβολή και τρέχετε προς 
την αντίθετη κατεύθυνση. Θα πιαστείτε από κά¬ 
ποια σχοινιά και μετά πάλι τρέχετε δεξιά μέχρι 
που μια ακτίνα σας στέλνει στο κλουβί. 

ΗΙΟ 

Βρίσκεστε μέσα στο κλουβί -εκπληκτικά κινη¬ 
ματογραφικές σκηνές ξεδιπλώνονται μπροστά 
σας-. Κουνήστε το δεξιά αριστερά μέχρι να πέ¬ 
σει πάνω στον φρουρό σας. Πάρτε το όπλο -το 
φωτάκι που αναβοσβήνει από το έδαφος- και 
όλο δεξιά ενώ προστατεύετε τον εξωγήινο φί¬ 
λο σας από τις βολές των αντιπάλων. Εκεί που 
θα χρειαστεί να τον βοηθήσετε περισσότερο εί¬ 
ναι όταν θα αρχίσει να ψάχνει τον συνδιασμό 
για να ανοίξει την πόρτα. Το μόνο που έχετε να 
κάνετε εδώ είναι να δημιουργείτε ασπίδες συ¬ 
νέχεια χωρίς να πυροβολείτε. Μόλις τον δείτε 
να βγαίνει από την πόρτα ακολουθήστε τον κι 
εσείς δεξιά. Θα βρεθείτε σε ένα ασανσέρ. 
Κετεβείτε στο πιο κάτω επίπεδο. Πηγαίνετε 
τέρμα αριστερά και πυροβολήστε στον τοίχο το 
φωτάκι που βλέπετε. 

Αυτό θα διακόψει τον ηλεκτρισμό πράγμα 
που θα σας σώσει την ζωή αργότερα. Ανεβείτε 


με τον ανελκυστήρα στο επόμενο επίπεδο και 
σπάστε την πόρτα με μία μεγάλη βολή του 
όπλου σας. Τρέξτε και πηδήξτε πάνω. 
Περιμένετε τον εξωγήινο πριν ανοίξετε την 
πόρτα και συνεχίστε περπατώντας. Θα χρεια¬ 
στεί να περάσετε στους υπονόμους της πόλης. 

ΡΙ.Ι.Ο 

Βρίσκεστε μέσα στα πολύ στενά και σκοτεινά 
δρομάκια όπου το μόνο που μπορείτε να κάνε¬ 
τε είναι να... κυλάτε! Για να μην πέσετε όμως 
από ύψος και σπάσετε κανένα κεφάλι θα πρέ¬ 
πει να κάνετε την εξής διαδρομή: αριστερά μέ¬ 
χρι να πέσετε, δεξιά, δεξιά, αριστερά, δεξιά και 
βγήκατε. 

ίΙΒΟ 

Πηγαίνετε αριστερά μέσα από την πόρτα 
που θα σηκωθεί και μην τρομάξτε με όλη αυτή 
την ενέργεια, απλώς θα καταφέρετε να γεμίσε¬ 
τε το όπλο σας πάλι. Συνεχίστε δεξιά όπου θα 
χρειαστεί να σπάσετε τρεις πόρτες με το όπλο 
σας και θα φύγετε πάλι δεξιά. Θα εμφανιστεί 
ένας φρουρός που πρέπει να εξουδετερώσετε 
γρήγορα και θα φτάσετε σε μία μισογκρεμισμέ- 
νη γέφυρα. 

Πηδήξτε με χάρη στα δεξιά, και θα προσγει¬ 
ωθείτε σε μία προέκταση του βράχου. Με το 
όπλο σας στο φουλ ανοίξτε μία τρύπα στον 
βράχο και περάστε μέσα. 

ΟΰΑί 

Εδώ τα πράγματα είναι παραπάνω από δύ¬ 
σκολα. Κάνετε μία δεξιά και κατεβαίνετε αμέ¬ 
σως στην πρώτο άνοιγμα της γης που βλέπετε, 
δεξιά και κατεβαίνετε κάτω, εκεί που είναι ένας 
μεγάλος βράχος. Πηδήξτε δεξιά και συνεχίστε 


Τ . 

Η ον προηγούμενο 
μήνα είχαμε τεστάρει το 
παιχνίδι αυτό και τώρα 
σας δίνουμε την πλήρΠ 
λύση και τους κωδικούς: 
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δεξιά μέχρι που θα χρειαστεί να πηδήξετε πά¬ 
νω από μερικά πέτρινα ακόντια. Μόλις περάσε¬ 
τε στην επόμενη δεξιά οθόνη θα βρεθείτε σε 
έναν χώρο όπου πέφτουν βράχια. Για να περά¬ 
σετε θα πρέπει να μάθετε την συχνότητα με 
την οποία πέφτουν και να κινείστε ανάλογα. 
Περιμένετε λοιπόν να πέσει το μεγάλο κομμάτι 
βράχου και πλησιάστε μέχρι το μικρό ακόντιο. 
Μόλις πέσουν μαζί οι δύο μικροί βράχοι αρχιστε 
να τρέχετε συνέχεια. Στην επόμενη οθόνη πέ¬ 
φτουν βράχια και θα επαναλάβετε την ίδια συ¬ 
χνότητα που περιγράψαμε. Μετά θα βρεθείτε 
σε έναν στενό διάδρομο με πλοκάμια από τέρα¬ 
τα τα οποία μπορούν να σας καταβροχθήσουν 
αν τα πλησιάσετε πολύ. Αυτά που κρέμονται 
από το ταβάνι οφείλετε να τα πυροβολήσετε - 
γιατί θα τα βρείτε πάλι στον δρόμο σας στην 
επιστροφή- ενώ αυτά που είναι στο έδαφος 
πρέπει να τα πηδήξετε. 

Προτιμήστε ένα άλμα από σχετική απόσταση 
και όχι από κοντά γιατί αν πέσετε μέσα... 
Συνεχίστε όλο δεξιά όπου θα συναντήσετε κι 
άλλα όντα με πλοκάμια. 

Πηδήξτε το χάσμα και θα φτάσετε σε μία 
πόρτα που δεν ανοίγει. Ανατινάξτε την με το 
όπλο. 

ΕΟΙΙ. 

Τώρα είναι η ώρα να επιστρέφετε πίσω. 
Φτάνετε στην πρώτη οθόνη όπου πέφτουν 
βράχια. Αρχίστε να ανεβαίνετε στο δρομάκι 
που βλέπετε και σταματήστε για να πυροβολή¬ 
σετε το ον που βρίσκεται πάνω στους σταλα- 
κτίτες. Γρήγορα πηγαίνετε στην αριστερή οθό¬ 
νη, πάντοτε από αυτό το δρομάκι, και από την 
άκρη του γκρεμού, τρέχοντος κάντε ένα άλμα 
με στόχο τον σταλακτίτη επάνω. Ανεβείτε μέ¬ 


χρι επάνω και πηδήξτε στον δίπλα σταλακτίτη. 
Κάντε το ίδιο συνέχεια και στο τελευταίο άλμα 
θα βρεθείτε στον μεγάλο βράχο στην αριστερή 
οθόνη. 

ΕΑΟΚ 

Κατεβείτε αριστερά από τον βράχο και πυρο¬ 
βολήστε την βάση του με πλήρη ενέργεια του 
όπλου. Ο βράχος θα γείρει και θα σπάσει. Τώρα 
μπορείτε να σκαρφαλώσετε πάνω του. 

Ανεβείτε πάνω στον βράχο και πηγαίνετε όλο 
δεξιά περνώντας πάνω από όλα τα χάσματα με 
άλματα στηριγμένα στην γρήγορη ταχύτητά 
σας. Το σημείο αυτό θέλει ιδιαίτερα καλά αντα¬ 
νακλαστικά και εξαρτάται από την 3Γ03άβ ικα¬ 
νότητά σας. Θα βρεθείτε τελικά σε έναν χώρο 
που συγκρατεί νερό. Σταθείτε όσο πιο κοντά 
στην αριστερή έξοδο μπορείτε και εξαπολύστε 
μια ακτίνα και να τα γκρεμίσετε όλα. Δεν χρειά¬ 
ζεται να καθήσετε και να δείτε τί κάνατε γιατί 
θα σας προλάβουν τα νέρά και θα πνιγείτε. Θα 
πρέπει τώρα να γυρίσετε πίσω πηδώντας εν- 
σπκτωδώς πάνω από τα χάσματα. Θα εκτοξευ- 
θείτε επάνω μαζί με το πλατύσκαλο και ύστερα 
θα πάτε δεξιά ανοίγοντας δρόμο με το όπλο 
σας μέσα από τον τοίχο, θα περάσετε τα σκα¬ 
λιά και θα περπατήσετε τον διάδρομο, εκεί που 
πριν ήταν ο καταρράκτης, μέχρι να περάσετε 
την πόρτα δεξιά. 

κου 

Θα περάσετε αριστερά πάνω από τον καταρ¬ 
ράκτη και στην συνέχεια από την πόρτα. Θα κα- 
τέβετε τα σκαλιά και θα σκοτώσετε τον εξωγήι¬ 
νο που θα εμφανιστεί. Ανεβείτε πάλι τα σκαλο¬ 
πάτια και πυροβολήστε την αλυσίδα με το φως. 
Συνεχίστε δεξιά και κατεβείτε τις σκάλες. Θα 


ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

σας πιάσει ένας εξωγήινος από τον λαιμό, θα 
τον κλωτσήσετε και θα κάνετε μερικές τούμπες 
αριστερά στα γρήγορα για να πάρετε το όπλο 
και να τον πυροβολήσετε. Συνεχίστε να τρέχε¬ 
τε δεξιά αγνοώντας τους φρουρούς. 

ΙΟΛΗ 

Βουτήξτε στο νερό και κολυμπήστε απένα¬ 
ντι. Βγείτε και ρίξτε μια ματιά στην επόμενη 
οθόνη. Ξαναμπείτε στο νερό όπου θα κατεβεί¬ 
τε όσο πιο κάτω μπορείτε. Κολυμπήστε μέσα 
στο τούνελ από την πόρτα που είχατε γκρεμί¬ 
σει τότε... Συνεχίστε αριστερά και θα δείτε ένα 
άνοιγμα πάνω αριστερά στο οποίο πρέπει να 
μπείτε οπωσδήποτε για να πάρετε ανάσα. 

Τώρα κατευθυνθείτε κάτω και βγείτε στον αέ¬ 
ρα δεξιά. Πυροβολήστε την γραμμή που μετα¬ 
φέρει ενέργεια. Βουτήξτε πάλι στο νερό και 
ξαναπάρτε αέρα από το γνωστό σημείο. 
Επιστρέψτε πίσω στην επιφάνεια. 

ΠΕΙ 

Τ ώρα αφού βγείτε στην επιφάνεια θα πάτε 
αριστερά και θα εξοντώσετε όποιον βλέπετε 
μπροστά σας. Θα είναι πρώτα ένας φρουρός 
και εσείς θα συνεχίσετε δεξιά στις σκάλες και 
μόλις βγείτε πάνω θα εξοντώσετε έναν φρου¬ 
ρό αριστερά. Πηδήξτε δεξιά το χάσμα και δια¬ 
λύστε τις δύο πόρτες κάτω. 

Δημιουργήστε μία ασπίδα και προσπαθήστε 
να πηδάτε πάνω από τις βολές του που κινού¬ 
νται στο έδαφος. Είναι το πιο απαιτητικό, από 
άποψης 3Γ0308 ικανοτήτων, σημείο του παιχνι¬ 
διού και αφού τον σκοτώσετε θα συνεχίσετε δε¬ 
ξιά, θα καταστρέφετε και αυτή την πόρτα που 
βλέπετε και θα πηδήξετε πάνω για να γεμίσετε 
πάλι το όπλο σας. Συνεχίστε δεξιά και θα δείτε 
μία σφαίρα όπου αντανακλάται η μορφή ενός 
φρουρού. Πυροβολήστε την σφαίρα μόλις η 
αντανάκλαση του φρουρού είναι ακριβώς από 
κάτω. Αριστερά στις σκάλες και κατεβείτε γρή¬ 
γορα. Πάλι κάτω και δεξιά στην πισίνα. 
Κολυμπάτε πάλι δεξιά και ο φρουρός θα είναι 
νεκρός! Δεξιά. 

1.ΑΙ.Ο 

Πηδήξτε κάτω στο άνοιγμα. Δεξιά. Διαλύστε 
την πόρτα και τρέξτε μέχρι το τέλος του δια¬ 
δρόμου. Γυρίστε και αφήστε μία ασπίδα. 
Περιμένετε μέχρι ο εξωγήινος να βγάλει το χέ¬ 
ρι του και να σας σηκώσει. Μείνετε στο αριστε¬ 
ρό σημείο του ανοίγματος μέχρι να πέσουν οι 
βράχοι και ακολουθήστε τον εξωγήινο μέσα 
στο τανκ. Γ ια να ξεφύγετε πατήστε τον πάνω 
αριστερό κουμπί ή τα υπόλοιπα κουμπιά για να 
διασκεδάσετε!. 

ίΡΕΚ 

Θα βγείτε από την κάψουλα και θα τρέξετε 
γρήγορα προς τα δεξιά. Αλλάζετε οθόνη, σκο¬ 
τώστε τους φρουρούς και μπείτε δεξιά. Θα δεί¬ 
τε μια κινηματογραφική σκηνή και κατευθυνθεί¬ 
τε δεξιά. Αφήστε τους να παλεύουν όσο εσείς 
κατευθύνεστε στους μοχλούς. Φτάστε εκεί και 
μόλις ο φρουρός αρχίσει να περπατάει προς το 
μέρος σας -αυτός ο φρουρός δεν είναι ο φίλος 
σας!- και ενεργοποιήστε τον. Θα τον σκοτώσει 
το Ι35ΘΤ και ύστερα ξανακινήστε τον μοχλό. 
Μπείτε στον φωτεινό κύκλο και παρακολουθή¬ 
στε το κινηματογραφικό φινάλε. 


υ 3 ε ρ 7ΐ 











ΣΧΕΔΙΑΣΗ: ΑΑΚΗΣ ΤΣΕΠΑΠΑΔΑΚΗΣ 



1= Ο Η ΒΟ ΜΑΤΙ Ο ΚΕΥ/ΟΟΟΒ 
2= 5ΝΑΚΕ ΚΕΥ/ΟΟΟΒ 
3= ΒΒΕΑΚ8 ννΑ1_1_ 3 

4 = ΕΙΝΑΙ ΣΤΟΝ ΤΟΙΧΟ 3 ΚΑΙ ΣΠΑΕΙ ΤΟΝ ΤΟΙΧΟ 4 

5= ϋΡΑΟΟΝ ΚΕΥ/ϋΟΟΒ 

6= 8ΝΑΚΕ 8Ι.ΙΜΕ & ΟΗΑΟδ ΚΕΥ/ΟΟΟΒ 

Β = δΟΙ-ΟΙΕΒ 

Μ= ΟΗΑΙΝ Μ ΑΙΙ_ 

Β= ΒυΟί,ΕΒ 
1 = ΟΑΒΡΕΤ 
7= ΒΑΤΤΙ.Ε ΑΧΕ# 

8= ΜΟΟΝ ΚΕΥ/ΟΟΟΒ 

9= ΕΔΩ ΠΑΓΙΔΕΥΕΣΤΕ ΣΤΟ ΔΩΜΑΤΙΟ 
10= ΒΕΑΗ Ε 1_Ρ ΚΑΙ ΤΟΞΟ 
11= ΖΟΜΠΙ 

12= ΑΝΟΙΓΕΙ ΤΟΝ ΤΟΙΧΟ 12 
|,|= ΣΚΑΛΕΣ ΓΙΑ ΤΑ ΑΛΛΑ ΠΑΤΩΜΑΤΑ 
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οτα νΐΟΕΟ 6ΑΜΕ8 


ΠΑΝΩ ΑΠΟ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 200 

ΝΕΟ ΟΕ 


200 ΤΙΤΛΟΥΣ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΟΚίνΕ 
ΙΟΟ ΤΙΤΛΟΥΣ ΓΙΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 
ΤΙΤΛΟΥΣ ΓΙΑ Ω.Β., δΙΙΚΕΒ ΡΑΜΙΟΟΜ 
Ο , ΑΤΑΚΙ ΙΥΝΧ , ΟΟ 6ΑΜΕ8 


ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΟΑΜΕ3 ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΟΠΙΥΕ 


δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 

ΗΑΡΩ ΩΡίνΐΝ 

ΟΟΕΟΕΝ ΑΧΕ II 

ΟΕΥΜΡΙΟ ΟΟΕΟ 

ΡΑΟΜΑΝΙΑ 

ΤΙΟΕΡΗΕϋ 

δΩΡΕΡ δΜΑδΗ ΤΥ 

ΩΕδΕΡΤ δΤΡΙΚΕ 

ΡΟΑΟ ΒΕΑδΤΕΒ 

ΒΑΤΤΕΕ ΟΟΕΡΕΒ 

ΚΙΟΟΗΑΜΕΕΕΟΝ 

νΑΡΟΒ ΤΡΑΙΕ 

δΤΡΕΕΤ δΜΑΒΤ 

Ρ22 

ϋΑΜΕδ ΒΟΝΟ II 

ΩΕνίΕδ ΟΡΑδΗ 

ΡΑΝΤΑδΥ ΖΟΝΕ 

δΤΕΕΕ ΕΜΡΙΡΕ 

ΒΑΡΕ ΚΝΩΟΕΕ 

Ρ1 ΟΙΡΟΩδ 

ΟΩ νΑϋδ 

δίΙΡΕΡ ΗΙΟΗ ΙΜΡΑΟΤ 

ΒΩΟΚ ΡΟΟΕΡδ 

ΑΕΙΕΝ δΤΟΡΜ 

ΒΟΒΟΟΟϋ 

ΒΟΕΕΙΝΟ ΤΗΙΙΝΩΕΒ II 

Μδ ΡΑΟΜΑΝ 

ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

ΩΑΠΚ ΟΑδΤΕΕ 

δΙΜΡδΟΝδ 

Τ\Λ/ΙΝ ΟΟΒΡΑ 

ΜΙΟΝΙΟΗΙΤ ΡΕΟΙδΤΑΝΟΕ 

ΑΤΟΜΙΟ ΒΩΝΝΕΡ 

ΤΕΟΜΟ νΥΟΡΕΩ ΟΩΡ 92 

νΥΟΝΟΕΡ ΒΟΥ III 

δΩΡΕΡ νΟΕΕΕΥΒΑΕΕ 

ΟΥΝΟυΟ 

ΙΜΜΟΒΤΑΕ 

ΡΑΙΝΒΟνν ΙδΕΑΝΟ 

ΜΕΡΟδ 

ρορυΐ-ουδ 

ΑΡΟΗ ΡίνΑΕδ 

ΤΗΩΝΟΕΡ ΡΡΟ ΙΛ/ΒΕδΤΕΙΝΟ δΡΙΟΕΡ ΜΑΝ 

ΟΑΙΑΡΕδ 

ΩΟΙΙΒΕΕ ΩΡΑΟΟΝ II 

ΡΙΡΕ ΜΩδΤΑΝΟ 

ϋΟΡΟΑΝ νδΒΙΡΟ 

δυΡΕΡ ΟΡΡ ΡΟΑΩ 

ΜΕΟΑ ΤΡΑΧ 

ΡΒΙ 4 

Ο.ΒΟΒΙΝδΟΝ ΒΑ6ΚΕΤΒΑΕΕ 

νΑΙΙδ III 

ΜΙΟΚΕΥ ΜΟϋδΕ 

ΟΑΕΙΡΟΡΝΙΑ ΟΑΜΕδ 

ΜΑΟΙΟΑΕ ΗΑΤ 

ΙΝδΡΕΟΤΟΡ X 

δΡΕΑΤΕΒ ΗΟΕΙδΕ II 

δΩΡΕΡ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ II 

ννΟΝΟΕΒΕΒ 

ΡΡΑΩΕΤΟΡ II 

δΕΙΜ 1Α/ΟΡΕΩ 

ΝΗΕΗΟΟΚΕΥ 

ΒΕΑδΤ νΐ/ΑΡΡΙΟΡδ 

ΟΡΑΟΚ ϋΟνΥΝ 

οωτβων 

ΤΗΩΝΟΕΡ ΡΟΡΟΕ IV 

ΡΙΝΟδΙΟΕ ΑΝΟΕΕ 

τννοορυοΕϋυΩΕδ 

ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 

ΒΩΕΕ νδ ΕΑΚΕΡδ 

ΟΩΝΟΕΡΩδδΕΕΟ 

ΡΑΕΡΥ ΤΑΓΕ 

ΡΟΑΟ ΡΑδΗ 

ΡΙΝΑΕ ΒΕΟ\Λ/ 

ΤΟΚΙ Κ.Α 

ΒΑΤΜΑΝ 

ΒΩΝΑΡΚ 

ϋ.Μ.ΡΟΟΤΒΑΕΕ II 


δΙΟΕ ΡΟΟΚΕΤ 

Ε.Α ΗΟΟΚΕΥ 

ΡΗΑΝΤΑδΥ δΤΑΡ II 


Ο.ΒΟΥ ΟΑΜΕδ 

8.Ρ ΟΑΜΕδ 

0.0 ΟΑΜΕ8 

5ΕΘΑ ΜΕΘΑ ϋΠίνΕ 

ΑΩνΕΝΤυΡΕ ΙδΕΑΝϋ 

δΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ II 

δΟΝΙΟ 


ΒΙΟΝΙΟ ΟΟΜΜΑΝΩΟ 

δΩΡΕΡ ΟΟΟΟΕΡ 

ϋΟΕ ΜΟΝΤΑΝΑ ΡΟΟΤΒΑΕΕ 

25000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΡΕΩ ΟΟΤΟΒΕΡΕΥ 

δΩΡΕΡ ΟΗΟΩΕδ 8. ΟΗΟδΤ 

ΝΙΝϋΑ ΟΑΙΟΕΝ 

ΟΗΟΡϋΡΤΕΡ 2 

ΗΟΟΚ 

ΟΟΝΑΕΤ ΟΩΟΚ 


ΕίΑνΑΤΟΡ ΑΟΤΙΟΝ 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 

ΑΕΕδΤΕ 


ΑΩΩΑΜδ ΡΑΜΙΕΥ 

δΩΡΕΡ ΤΕΝΝΙδ 

ΡΑΝΤΑδΥ ΖΟΝΕ 

3 ΔΟΣΕΙΣ 15000 ΔΡΧ + 

ΒΑΤΜΑΝ 

ΧΙΕ ΑΝΩ ΜΑΟ 

ΟΕΥΜΡΙΟ ΟΟΕΟ 

ΤΩΡΤΕΕδΙΙ 

ΜΥδΤΙΟΑΕ ΝΙΝϋΑ 

δΡΙΟΕΡ ΜΑΝ II 


ΡΡΙΝΟΕΟΡ ΡΕΡδΙΑ 
δΗΑΝΟΑΗΑΙ 

ΑΟ.ΙδΕΑΝΟ 

ΟΟΝΤΡΑ III 

ΟΩΤΡΩΝΕΩΡΟΡΑ 

ΑΕΡΙΑΕ ΑδδΑΩΕΤ 

1 ΘΑΜΕ ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΑΣ 

ΗΑΕ νΥΡΕδΤϋΝΟ 

ΡΩδΗΙΝΟ ΒΕΑΤ 

ΑΕΙΕΝ δΥΟΡΟΜ 


ΤΙΝΥ ΤΟΟΝδ 

ΡΑΙΟΕΝ 

νΥΟΝΟΕΡ ΒΟΥ II 

51ΙΠΕΒ ΡΑΜΙΟΟΜ 88000 

ΗΟΟΚ 

δΩΡΕΡ νΑΕΙδΙ/νΟΡΕΩ ΟΗΑΜΡΙΟΝ 

ΟΕΩΤΟΗ ΗΙΤΤΕΡ 

δΝΟΙΛ/ ΒΡΟδ 

ΑΩΑΜδ ΡΑΜΙΕΥ 

ΡΟΡΙΕδ 


Η-ΤΥΡΕ Κ.Α 

ΟΑδΤΕΕνΑΝΙΑ III Κ.Α 

ΕΕΑΟΕΡΒΟΑΡΩ ΟΟΕΡ 
δΩΡΕΡ δΜΑδΗ Κ.Α 



ΕΠΙΣΗΣ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ5 0Ι_ΙΙΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 

ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΟΝΣΟΛΑ ΣΑΣ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ8 ΟίΙΙΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΑ 

ΠΑΝΤΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 

ΤΟ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 24ΒΙΤ ΟΑΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ ΝΕΟ 0Ε0 - ΡΟ ΕΝ6ΙΝΕ + 00 & δΩΡΕΡ Οϋ ΟΑΜΕ/ΟΟ Τν ΜΟΝΟ 155000 100 0 0 0ΑΜΕ5 
- ΜΕΟΑ ΟΒίνΕ Οϋ & Οϋ 0ΑΜΕ8/ΗΥΡΕΒ ΒΟΥ/ΚΑΛΛΥΜΑΤΑ ΔΕΡΜΑΤΙΝΑ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΟΟΝδΟΕΕδ/ΑΡΟΕΕΟ ΤΟΧΥδΤΙΟ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡΩΤΕΒ 
& ν0ΕΟ ΟΑΜΕδ - ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ ΣΕ ΠΟΙΚΙΛΙΑ δΟΡΤΥΥΑΒΕ ΗΑΒΟΙ/νΑΒΕ - ΠΡΩΤΟΙ ΣΕ ΚΑΘΕΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ - ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟΙ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ- 
ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ-ΤΑΧΥΤΑΤΟ ΜΑΙΕ ΟΡΟΕΒ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ - δΕΡνίΟΕ ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΕΝΝΟΙΑ ΤΗΣ ΛΕΞΗΣ 

ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 
8ΩΓΤΜΑΒΕ - ΗΑΒΟΜΑΒΕ 

ΜΠΟΤΑΣΗ 10, ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ.: 3639338 

ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38, ΚΑΛΛΙΘΕΑ (Κοντά στο σινεμά ΤΡΟΠΙΚΑΛ)-ΤΗΛ.: 9596691 , ΡΑΧ,9596691 















Ρΰ 


ΜΕΤΑί ΜυΤΑΝΤ 

Στην εισαγωγική οθόνη λίγο πριν διαλέ¬ 
ξετε ΙβνοΙ πατήστε 311 + οΙγΙ + Β 2 φορές. 
Επειτα διαλέξτε το Ιονβ11 και πατήστε 
θπΙθγ. Αμέσως ξαναπατήστε 311 + οΙγΙ + Β 
και θα έχετε άπειρη ενέργεια. 

ΧΕΝΟΝ II 

Την ώρα που βρίσκεστε στην οθόνη 
όπου το παιχνίδι σας ζητάει την κάρτα 
γραφικών πατήστε Ρ7 πριν επιλέξετε την 
κάρτα. Αφού μετά επιλέξετε την κάρτα 
γραφικών και το πόσοι παίχτες θα παίξουν 
Ηατήστε το πλήκτρο I για άπειρη ενέρ¬ 
γεια. 

3ΙΜΟΙΤΥ 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού τυπώ¬ 
στε με κεφαλαία και χωρίς βηίβΓ ΡϋΝϋ. Το 
ποσό σας θα αυξηθεί κατά 10000$. Οσες 
φορές το επαναλαμβάνεται τα λεφτά σας 
θα αυξάνονται κατά το προαναφερθέν πο¬ 
σό. Επειδή αυτό όμως έχει σαν συνέπεια 
πολλούς σεισμούς κάντε το εξής Βάλτε 
την ταχύτητα στο ρβυεβ, πάρτε όσα χρή¬ 
ματα θέλετε, κάντε εβνθ και μετά βάλτε 
την ταχύτητα όπου θέλετε. Τέλος κάντε 
Ιθ3ά και αλλάξτε το ρβυεβ στην ταχύτητα 
επιλογή σας. Ο σεισμός που έγινε πριν λί¬ 
γο δεν επαναλαμβάνεται. 

- Ο πίνακας που ακολουθεί περιέχει κά¬ 
ποιους κωδικούς που θα τους χρησιμοποι¬ 
ήσετε με το πρόγραμμα ΕΟί. 

ΟΝΟΜΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΚΑΤΑΧΩΡΗΤΗΣ 


Αϋ,ΕΥΟΑΤ 1Ρ80 ϋδ 

ϋΙΟΟΕΒ ϋΕ50 08 

ΒΟΒΟΤΒΟΝ 9Ρ8Ρ ϋδ 

ΖΑΧΧΟΝ 0014 ϋδ 

ΟΙίδνΥΕίΙ Ε306 08 

δΟίΟΜΟΝ’δ ΚΕΥ 43Α3 08 

ΟΡΕΒΑΤΙΟΝΙΛ/ΟΙΡ 4Ρ9Ε 08 


74 υ 3 Ε Π 


8ΡΑ0Ε Α0Ε 0044 08 

ΤΙΤυδΤΗΕΡΟΧ 0419 ϋδ 

ΤΕΕΝΑ6ΕΜυΤΑΝΤ 
ΗΕΒΟ ΤυΒΤίΕβ 

Αφού σκοτώσετε τον πρώτο “κακό” 
μπείτε στον υπόνομο αριστερά. Εκεί αφού 
σκοτώσετε τους “κακούς” πάρτε την ρίζζβ 
και βγείτε έξω. Ακολουθείστε την (δια δια¬ 
δικασία για να γεμίσετε τους χαρακτήρες 
σας με ενέργεια. 

ΒΟΜΒυΖΑί 

Ακολουθούν μερικοί κωδικοί για προχω¬ 
ρημένα επίπεδα. 

ΒΑΟΕ > ίΕνΕΙ8 
ΙΙ3Α > ίΕνΕΙ. 24 
ΟΟΙϋ> ΙΕνΕΙ80 
δΟΝΟ > ίΕνΕΙ 96 




ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 

ΤΗΙΙΝΡΕΒΒΟΙ.Τ 

Το ίίρ αυτό ενδιαφέρει κυρίως αυτούς 
που έχουν τελειώσει το παιχνίδι καθώς το 
δυσκολεύει περισσότερο διπλασιάζοντας 
τους αντιπάλου σας. Στο πίνακα των ίιίρίι 
30ΟΓΘ8 πληκτρολογήστε 5ΡΕΟΟΥ ΜΟϋΕ. 

χ-ουτ 

Οση ώρα φορτώνει το παιχνίδι κρατή¬ 
στε πατημένα τα πλήκτρα ΗΕίΡ και ΟΕΙ_. 
Οταν φτάσετε να επιλέξετε σκάφος πατή¬ 
στε ΗΕΙΡ και ϋΕΙ. Διαλέξτε κανονικά 
σκάφος και θα έχετε έπειρη ενέργεια. 

βνίΟΒΡ ΟΓ ΒΟΡΑΝ 

Γράψτε στον πίνακα των εεοΓβε ΝΑΝΟΥ 
ή ΒΑΜ για άπειρα. Τέλος πατώντας το 
ΓθίυΓη αλλάζετε πίστα. 


Ι.Α3Τ ΝΙΝϋΑ III 

Οι κωδικοί είναι 1) 31133 2) ΙΜΕϋ 3) 
ΨΒΤΙ 4) ΒΑδϋ 5) ΝΟυδ 6) ΒΕΒΟ 

Ρ.Ρ.ΗΑΜΜΕΒ 

Οι κωδικοί για τις 63 πίστες του παιχνι¬ 
διού είναι| 

1) (ΝΟ ΟΟϋΕ) 

2) ΗνίΕΗϋΒνν 

3) ΗυοϋΒοννν 

4) ννδννϋΟΑΒν 

5) νΥΒΙΟΤννΒϋ 

6) ΗϋΡονντυ 

7) ΙΗνΒύΤδΤ 

8) ΑΟδΑδδΟδ 

9) ΑΡΕΒΡΒυδ 

10) ΙϋΑνΗΙΙΒ 

11) ΙΟύ\Λ/ΒΗΗϋ 

12) ΑΒΟνΥϋΟΟύ 

13) ΑνννντνΕϋΙ 

14) ίνΤΤΑΟΕΙ 

15) ιυρυΒΟΟΗ 

16) ΑΤϋΒΤΒννΟ 

17) ΑΒΤύΡννΟΟ 

18) ΙύύΙΗνΒΡ 

19) ύΙΟδΟϋΑΕ 

20) ΒΟνΥδΕδδΕ 

21) ΒΡΙΒνΒΟϋ 

22) ϋΕΡΒΑϋΙΧ 

23) ϋΟνΡΒΗΤΟ 

24) ΒΒ3ΕΤΟΗΒ 

25) ΟΑΕΕδΡνΒ 

26) ύνΒΟΡΟϋΑ 

27) ΡίΙΒΗΗΟΗνν 

28) ΒΤΗΗΒΒΟνν 

29) ΡΒΒΑΟννίν 

30) ύϋΒΑΤνΗν 
3ΐ) οίΗΒννυου 

32) ΟΟΑΟύδύΤ 

33) ΟΡυΟδΒΕΤ 

34) ΒΕΡΤΡΧδ 

35) ΟϋΟϋΗΐνΒ 

36) ΟΒΤΟΒΟΡΒ 

37) ΗΑΧΕΡΑύ 

















38) Βννοονεννύ 

39) ΟυννΒΑΟΗΙ 

40) ΟΤΙΑΒΒΒΗ 

41) ΟδΡΑΤΑΤΗ 

42) ΒϋνΟΡνΤΟ 

43) ΗΙδΗΙίΙΗΡ 

44) ΟΗΕΗΟΤ\/Ρ 

45) ΗΡΒΕΕΒύΕ 

46) δΕΒΕνύΙΕ 

47) ΗϋΗΡΑΙϋϋ 

48) ϋΒΑΒΒΟΒΟ 

49) ΕΑυΒύΡΡΟ 

50) 5νν058ΕΕΒ 

51) ΟνϋδΡΟννΑ 

52) δδΤδΗΒΟΑ 

53) ϋδϋΒΒΑΑνν 

54) δΒΟΒΟνννννν 

55) Είδυυυρν 

56) ΤΗΙΤννΤΑυ 

57) ΕΰΒυδννυ 

58) ΤΕνννδϋΒΤ 

59) ΕΟΗννΡΙΒδ 

60) ΤΟΕννΗΗΤδ 

61) ΡΑνΑΟΡδΒ 

62) ΤννδΑΕΕΟΒ 

63) ΕνΕΒνΟΐυ 

ΤΗΕ 5ΙΜΡ5ΡΝ5 

Για να βοηθήσετε τον Βειΐ πληκτρολο¬ 
γήστε 3ΗΕΕΡ ΙΝ Α ΟΒΟυΡ \Λ/ΕΑΒΙΝΟ 
ΗΑΤδ Τότε θα έχετε άπειρες ζωές και το 
παζλ του παιχνιδιού θα είναι θέμα χρόνου 
να λυθεί. 

ΑΒΜΥ ΜθνΕ5 

Πληκτρολογήστε ΚΑΒΕΝΒΒΟΑΟΗυΒδΤ 
στην εισαγωγική οθόνη για άπειρη ενέρ¬ 
γεια. 

ΒΕΑ3Τ Β1Ι3ΤΕΒ3 

Πατώντας ρευεε μπορείτε να κινείτε 
τον στόχο σας και να πυροβολείτε τα τέ¬ 
ρατα που θα είναι ακίνητα από το ερθΙΙ 
του ραυεβ. Τίρ ογ όυς; 

ΟΑΒΑί. 

Ισχύει ότι και στο Βεαεί ΒυδίβΓδ. 

ΕΧΟίΟΝ 

Πληκτρολογήστε Αϋ ΑδΤΒΑ στο πίνακα 
των ήίρΐι εοοΓθ για άπειρες ζωές. 

ΟΑί,ΑΧΥ ΡΟΒΟΕ 

Καθώς παίζετε πληκτρολογήστε 
ϋΟΝΚΕΥ και θα μπορείτε πατώντας το Ρ3 
να περνάτε από οτ ένα επίπεδο στο άλλο. 

5ΡΕί.Ι.ΒΟϋΝΡ 

Σας δίνουμε μερικούς κωδικούς για να 
μην κουράζεστε: ΗΕΥΥ, ΟυϋΙ, ϋΥΟΙΙ, 
ΟΑΙ_1_, ΜΥΡΙ, ΝΤΑνν,ΟΜΑΝ. 

5ΗΑΡθν/ ΡΑΝΟΕΒ 

Πατήστε ρευεθ και πληκτρολογήστε 
ΟίνΕ ΜΕ ΙΝΡΙΝΙΤΕδ για άπειρες ζωές. 


Αυτό είναι ωραίος τρόπος για αποκτάς 
άπειρες ζωές. Να τις ζητάς. 

3ΤΟΒΜΒΑΙ.Ι· 

Καθώς παίζετε πληκτρολογήστε ΙΕΤ 
ΜΕ \Λ/ΙΝ για μία έκπληξη. 

ΒΑΤΤί,Ε νΑΙΙΕΥ 

Πληκτρολογήστε ΒΟΟΕΒ ΜΕί-ϋΕ ΤΗΕ 
ΜΑΝ ΟΝ ΤΗΕ ΤΕΙ_Ι_Υ για άπειρες ζωές. 

ΒΟΤΟΒ 

Μερικά ρ35$ννοΓά$ για να μην κουράζε¬ 
στε: ΟΑΟ, δΙ_Υ, ίΙΡ, ΜΕΝ, Α1Λ/Ε, ΤΝΤ και 
ΡΙΤ. 

ΒΟΙ-Ι-ΙΝΟ ΒΟΝΝΥ 

Πολύ απλό πατήστε Ρ9 για να πάρετε 
πίσω όλη σας την ενέργεια. 

V ΑΧΙΝΕ 

Καθώς παίζετε πληκτρολογήστε 
ννΐΙΟΕΒΕΕδΤΕ. Τώρα πατώντας Ρ1-Ρ4 
αλλάζετε επίπεδα. 

ΧΕΝΟΝ II 

Πατήστε ρβυδβ και πληκτρολογήστε 
ΒΙΙδδΙΑΝ ΑΙΒ. Με το πλήκτρο Ν θα περ¬ 
νάτε τις πίστες. 


ΑΤΑΖ/ΖΤ 


3ΜΠΤΟΗΒΙ.ΑΡΕ 

Στον πίνακα των ίιίρίι δοοΓθδ πληκτρο¬ 
λογήστε ΡΟΟΚΥ. Τώρα με τα πλήκτρα 1 
εως 5 μεταφέρεστε σε ανάλογο επίπεδο. 

ΑΒΜΥ ΜΟΥΕ3 

Πληκτρολογήστε ΚΑΒΕΝΒΒΟΑΟΗυΒδΤ 
στην εισαγωγική οθόνη για άπειρη ενέργεια. 

ΒΕΑ3Τ ΒΙΙ3ΤΕΒ3 

Πατώντας ραυεβ μπορείτε να κινείτε 
τον στόχο σας και να πυροβολείτε τα τέ¬ 
ρατα που θα είναι ακίνητα από το βρβΙΙ 
του ρ3υ$β. 

ΟΑΒΑΙ· 

Ισχύει οτι και στο Βθ35ΐ ΒυείθΓδ. 

ΕΧΟίΟΝ 

Πληκτρολογήστε Αϋ ΑδΤΒΑ στο πίνακα 
των ίιίρά εεοΓβ για άπειρες ζωές. 

3ΤΟΒΜΒΑΙ.Ι· 

Καθώς παίζετε πληκτρολογήστε ΙΕΤ 
ΜΕ ννΐΝ για μία έκπληξη. 

ΒΟΤΟΒ 

Μερικά ρβδδννοΓάδ για να μην κουράζε¬ 
στε: ΟΑΟ, δΙ_Υ, ΙΙΡ, ΜΕΝ, Α\Λ/Ε, ΤΝΤ και 
ΡΙΤ. 


ΤΙΡ 8 +ΤΒΙΕΚ 8 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

ΒΟΙΙ.ΙΝΟ ΒΟΝΝΥ 

Πολύ απλό πατήστε Ρ9 για να πάρετε 
πίσω όλη σας την ενέργεια. 

V ΑΧΙΝΕ 

Καθώς παίζετε πληκτρολογήστε 
ννΐίΟΕΒΕΕδΤΕ. Τώρα πατώντας Ρ1-Ρ4 
αλλάζετε επίπεδα. 


ΑΜ8ΓΑΑ0 


ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ¥ίΟίΡ 

ΡΟΚΕ 34952.165 άπειρες χειρομβοβίδες 
ΡΟΚΕ 34813.173 δυρθΓ όπλο 
ΡΟΚΕ 35267.173 άπειρες γεμιστήρες 
3ΗΟΒΤ ΟΙΒΟυΐΤ (μέρος δεύτερο) 

Για άπειρη ενέργεια: 

ΡΟΚΕ 8035.173 

ΡΟΚΕ 5544.181 

ΡΟΚΕ 7967.173 

ΒϋΒΒίΕ ΒΟΒΒΕΕ 

ΡΟΚΕ 1240.189 για άπειρες ζωές 

νίΟΝΡΕΒΒΟΥ 

ΡΟΚΕ 2676.173 για άπειρες ζωές 
ϋΙΕ ΗΑΒϋ 

ΡΟΚΕ 1801.173 άπειρες σφαίρες για 
όπλο και υζί 

ΡΙΙΒΡίΕ ΗΕΑΒΤ 

ΡΟΚΕ 6466.173 άπειρες ζωές 
ΒυΟΟΥΒΟΥ 
Γ ια απεριόριστο χρόνο| 

ΡΟΚΕ 1510.181 
ΡΟΚΕ 2916.173 

ΒΟΟΒ ΒϋΝ 

ΡΟΚΕ 34700.173 απεριόριστο χρόνο 
ΑΒΝΙΕ 

ΡΟΚΕ 13289.173 άπειρες ζωές 

ΝΟ ΜΕΒΟΥ 

ΡΟΚΕ 2721.173 άπειρες ρουκέτες 
ΡΟΚΕ 2681.165 άπειρες σφαίρες 

ΡΑΟΜΑΝΙΑ 

ΡΟΚΕ 28520.165 άπειρες ζωές 

ΜΙΟΝΙΟΗΤ 

ΒΕ3Ι3ΤΑΝΟΕ 

Στο Γποπυ πατήστε τα πλήκτρα Β, υ, Ν 
και θα εμφανιστεί το μήνυμα ΟΗΕΑΤ ΟΝ. 
Εκτός από άπειρες ζωές μπορείτε πατώ¬ 
ντας τα Ιυηοΐίοπ και ευΓδΟΓ Κβγδ, τα 15 δε¬ 
ξιά πλήκτρα δηλαδή, να καταστρέφετε 
τους μεγαλύτερους εχθρού σας. 

ΤΕΕΝΑ6ΕΜϋΤΑΝΤ 
ΗΕΒΟ ΤΙΙΒΤίΕ3 

Πατήστε κατά την διάρκεια του παιχνιδι¬ 
ού τα 3ΗΙΡΤ, ΟΑΡδ Ι.ΟΟΚ, υ, 1,0 για 
άπειρη ενέργεια. 


υ 5 Ε Β 75 
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ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

ΑΒΟΑΝΟΙΡ I 

Στον ΙοβάθΓ πριν το τελικό 0311 &39ΑΡ 
δώστε ΡΟΚΕ &3Β24, Α-1, όπου Α το επί¬ 
πεδο από το οποίο θέλετε να αρχίσετε. 

ΒΟΜΒϋΑΟΚ I 

Στον Ιο 30 θγ πριν το οβΙΙ &6000 δώστε 
ΡΟΚΕ & 19Ρϋ,0 για άπειρες ζωές. 

δΗΑΡΟνν ΟΡ ΤΗΕ 
ΒΕΑ5Τ 

Για να μην φυτρώνουν φίδια από το 
έδαφος στην τελική ευθεία του τρίτου επι¬ 
πέδου, όταν πηγαίνετε να αντιμετωπίσετε 
τον ρινόκερο κάντε το εξής: αφού περά¬ 
σετε τους προωθητήρες ανεβείτε στην 
σκάλα και πηδήξτε στο κενό. Οχι μόνο 
δεν βγαίνουν φίδια αλλά και ο ιπτάμενος 
δαίμονας που περνά δεν σας αγγίζει. Στο 
άλμα χάνεται μία ζωή αλλά αξίζει τον κό¬ 
πο. 

ΒΑΒΥ ϋΟ 

Οι παρακάτω κωδικοί θα γλιτώσουν το 
μωρό από πολλούς μπελάδες| ΥΟΟΡΙ, 
αιουρ 

ϋ5ΑΚΙ ΥΡ5ΙΒΟ 

Κρατήστε πατημένο το ίίΓβ. Οταν ο 
εχθρός πλησιάσει το ηίη ]3 λαγουδάκι σας, 
ώστε να είναι ακριβώς δίπλα, ταυτόχρονα 
αφήστε το Ιιγθ και πηδήξτε επιτόπου. Ο 
εχθρός θα χάσει όλη την ενέργεια και 
εσείς θα πάρετε επιπλέον χάρισμα. Τέλος 
καλό είναι όταν ένας ληστής σας ζητάει 
χρήματα για να σας αφήσει να περάσετε 
να του τα δίνετε. Επίσης αποφύγετε μο¬ 
νομαχία με έναν 53 ηιυΓ 3 ί και ιδίως καλόγε¬ 
ρο. 


ςΑΜεΒον 


δυΡΕκ 

ΜΑΒΙΟί,ΑΝΡ 

Αν βρεθείτε σε ρίρβ που οδηγεί σε 
ίΓθδυτθ ΓοοπΊ πριν μπείτε πάρτε τα νομί¬ 
σματα που έχει απέξω. Τώρα μπείτε και 
μόλις βγείτε θα δείτε ότι υπάρχουν και άλ¬ 
λα νομίσματα. 

ΗΥΡΕΒ 1-0 Α Ο 
ΒΙΙΝΝΕΒ 

Γ ια να παίζετε οποιοδήποτε ΙβνθΙ πάνω 
από το 16 γράψτε τον ακόλουθο κωδικό 
:ΟΜ-0388 

ΒΙΙΒΑΙ ΡΙ6ΗΤΕΒ 
ΡΕίυΧΕ 

Οι κωδικοί είναι: 

ΕΑ01.Ε · ΑΙ.ΒΑΤΒ033 · ΑΟΕ · υίΤΙΜΑΤΕ 

1 ΠΙΣΤΑ -•-•-•ΟϋΟΡ 

2 ΠΙΣΤΑ ΗΟΚΜ · ΗΟΝΟ · ΟΒΗΙ· ίΗΟϋ 


3 ΠΙΣΤΑ ΟΡΡΟ · ΒΜΗΒ · ΜΗΟΒ · ΟΟΗΙ 

4 ΠΙΣΤΑ ύϋΟΗ · ϋΟΒΡ · ΟϋΜΝ · ΗΡΚΡ 

5 ΠΙΣΤΑ ϋΚίΡ · ϋΟϋΗ · ΚϋΡΟ · ΒΝΟΝ 

ΝΙΝϋΑ ΒΟΥ 

Εαν θέλετε να συνεχίσετε από την πί¬ 
στα που χάσατε την τελευταία σας ζωή 
πατήστε Α, Β και 3ΤΑΒΤ. 

ΒΟΟΕΒ ΒΑΒΒΙΤ 

ΡΑ551Λ/0Β03: 2) ϋίΤ30ΥΒΥ 3) 
0ΡΙ.0Μ5Β0 4) ΜΜΟΡΟννΧϋ 5) 
ΒΟΟΤνΚύΡ 6) ΠΤύΒννΝ43 


4 ΑΜΕ 4 ΕΑΡ 


ουτ ΒΙΙΝ 

Αν έχετε βαρεθεί να τρακάρετε και θέ¬ 
λετε να είστε άυλοι σε όλα τα αντικείμενα 
πατήστε τα παρακάτω πλήκτρα με την σει¬ 
ρά που δίνονται: υρ, άοννπ, 1,2, δίβιΐ 

νΐίΟΝΡΕΒΒΟΥ 

Ενας απλός τρόπος για να περνάτε επί¬ 
πεδα είναι ο εξής: Την στιγμή που θα εμ¬ 
φανιστεί ο αριθμός της πίστας απλά πατή¬ 
στε το υΡ και ο αριθμός θα αυξηθεί. 

ΡΕΝΟΟ 

Πατήστε υΡ και 1.ΕΡΤ ή ΒΙΟΗΤ αν θέ¬ 
λετε, μετά πατήστε 1 και 2 και τέλος το 
3ΤΑΒΤ. Τώρα πια θα ξεκινάτε από όποιο 
επίπεδο θέλετε και με περισσότερο από 7 
ρβπροε. 


/\ί£8 


ΙΒΟΝδν/ΟΒΡ 

Τυπώστε ΝΤΤΜΝ\Λ/Ι.ΡΡΒΟΖ και θα έχε¬ 
τε δύο ζωές αλλά όχι μόνο... 

ΒΑΤΤίΕΤΟΑΡδ 

Πατήστε Α, Β, 00\Λ/Ν και 5ΤΑΒΤ για 
πέντε θχίΓ3 ίοβάε. 

ΡΒΟΒΟΤΕΟΤΟΒ 

Εαν θέλετε να αποκτήσετε 30 ζωές πα¬ 
τήστε ρβυεβ για να παγώσετε το παιχνίδι 
και μετά πατήστε υΡ, υΡ, 001Λ/Ν, 00\Λ/Ν, 
ίΕΡΤ, ΒΙΟΗΤ, Ι_ΕΡΤ, ΒΙΟΗΤ, Α, Β, Β, Α 
και5ΤΑΒΤ. 

ϋΑΟΚΙΕ ΟΗΑΝ 
ΑΡΤΙΟΝ ΚϋΝΟ ρυ 

Μόλις αρχίσετε να τρώτε ξύλο και να 
μειώνεται η ενεργειά σας, κάντε το εξής 
μαγικό: Πατήστε Α, Β, 3ΕΙΕ0Τ και 5ΤΑΒΤ 
και η ενέργειά σας θα αυξηθεί και πάλι. Αν 
θέλετε μάλιστα να εξασκηθείτε και στο κα¬ 
ράτε προσπαθείστε να τα πατήσετε τα 
κουμπιά με το πόδι!!! 




ΒΟΒΒΙ-Ε ΒΟΒΒίΕ 

Ενεργοποιήστε το οίιββί Γποάβ και πη¬ 
γαίνετε στην επιλογή για κωδικούς. Εκεί 
κάντε ρβυδβ και πατήστε 1, ΙβίΙ, άοννπ, υρ, 
1, υρ, 1, υρ και ρβυεθ. 


Μ£<}Α ΡΡί\/Ε 


ΡΕδΕΒΤ5ΤΒΙΚΕ 

ΕΕνΕί 2 νΟΑΜΕΚΡ 
1_ΕνΕΙ_ 3 ΙίΕΙΜΒν 
ίΕνΕί 4 ΕΤΤνΤΒΡ 

ΗΑΒΡΒΑΙ-ί· 

Κωδικοί: ίΑΑΕΙΟόβ, 2ΑΑ00Α01, 
3θΑ7Ρυϋ20οΑ7ΙΚθ3, ρΑΑΕΟΕόΚ, 
ΠΑΑΕΗΡόή, θ3ΑϋΡόό3, 1εΑ7θ003, 
ίοΒ6ύ3άό 

ϋΟΗΝ ΜΑΡΡΕΝ 92 

ΡΑ53ννθΡ03| Β0Η70Κ8ϋ, ϋ6ΤΥΡ09Υ, 
099ΚΗ0ϋΥ, ΒΡΟΤΟϋΟύ, ΒΟΒννδΗΡΜ, 
ΒΗΟΖΖΙΥΒ 


Ρ 6 ε/ν<}ί/\ΙΕ 


τιταν 

Τα ρβδεννοΓάε του παιχνιδιού είναι: 
ΝΑΤυΒΑΙ, ΡΒΟΒΕ, ΑΒΟυΝϋ, ΜΑ3ΤΕΒ, 
ΡΙΑΥΕΒ, 3ΗΑΤΤΕΒ, Βυ05, ΟΟΜΜΑΝϋ, 
ΜΙ33ΙΟΝ, ΡΒΟΤΕΟΤ, ΜΑΟΗΙΝΕ, 
νίΟΤΟΒΥ και 3ΤΑΒ 123. 




Για μια ακόμα φορά ένα παιχνίδι που μας 
έχουν ζητηθεί οι κωδικοί επανειλημένα. 

ΡΗΙΡ’δ 

ΡΗΑΙ.Ι.ΕΝΟΕ 

ί-ΕΝ/Ε110 νυ\λ/3 
ΙΕνΕΙδΟΕνυΟ 
ίΕνΕΙ ΙΟΟΟϋΧΒ 
ίΕνΕΙ ΙΙΟΟΒΑΟ 
ΙΕνΕί120 ΡίΧΤ 
ΙΕνΕΙ 130ΧΗΙΤ 
ίΕνΕ1135 ίγννο 
ί,Ενει 140 5άυκ 

Ευχαριστούμε τους Κισσό Γιώργο, Μου- 
ρίκη Χρήστο, Παπαδόπουλο Φοίβο, Γκατζί- 
δη Χρήστο, Σιγάλα Βαγγέλη, Μνίακο Χρή¬ 
στο, Γκάτσιο Τρύφων, Λαουδίκο Πέτρο, 
Καραπάνο Χρήστο, Καπράλο Νίκο, Νικο- 
λαίδη Λέανδρο, Σαλαμαστράκη Σπύρο, 
Αργυρόπουλο Ευστάθιο, Σπυρόπουλο Κώ¬ 
στα και Κροντηρά Νικόλαο. Τον τελευταίο 
για άλλο λόγο τον ευχαριστούμε... που 
υπάρχουμε. 


76 υ 5 Ε Β 




































γιατί τόσος ντόρος 
με το ... ΟΑΜΕΚδ ΟΣΙΉ; 


ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ!!! ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ!!! ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ!!! 


ΜΕΟΑ ΟΚίνΕ 

ΟΗΟδΤ ΒΒΤδΤΕΚδ 

ϋΕδΕΚΤ δΤΗΙΚΕ 

Ρ22 ΙΝΤΕΚΟΕΡΤΟΚ 

δϋΡΕΚ ΟΡΡΚΟΑϋ 

τννοοκυϋΕ ουϋΕδ 

ρΚϋΑΝ νδ ΒΙΚϋ 

ΒΑΚΟΕΒΟΝΑ ΟΒΥΡΙΑϋ '92 

δΗΑΏΟνν ΟΡΤΗΕ ΒΕΑδΤ 

ΚΑΙΝΒΟνν ΙδΒΑΝϋδ 

ΜΑΚνΕΒ ΒΑΝϋ 

ΑΥΚΤΟΝ δΕΝΝΑ ΟΡ II 

ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

ΒΑΤΜΑΝ 

τυκκιοΑΝ 

ΡΙΤΡΙΟΗΤΕΚ 

ΚΙΟ ΟΗΑΜΕΒΕΟΝ 

ΤΟΕΙΑΜ & ΕΑΚΒ 

ΚΒΑΧ 

ϋ.Κ. ΒΑδΚΕΤΒΑΒΒ 
ΒΑΚΕΚδ νδ ΟΕΒΤΙΟδ 
ΤΕδΤ ΏΚίνΕ II 
ΜΙΟΚΕΥ ΜΟυδΕ 2 
ΚΑΙ ΑΛΛΟΙ 200 ΤΙΤΛΟΙ 


ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ 

δυΡΕΚ κιοκ ορρ 

ννΟΝϋΕΚΒΟΥ III 

ΙΟΕ ΜΟΝΤΑΝΑ ΡΟΟΤΒΑΒΒ 

ΗΑΒΒΕΥ ν/ΑΚδ 

ϋΕνίΕΙδΗ 

ΡΕΝΟΟ 

ΒΑΚΟΕΒΟΝΑ '92 
δΗΙΝΟΒΙ 

ΡΗΙΟΗΙΟ ν/ΟΚΒϋ 
ΒΕΚΒΙΝ ννΑΒΒ 


ΜΑ8ΤΕΠ 5Υ5ΤΕΜ 

ΟΑΒΙΡΟΚΝΙΑ ΟΑΜΕδ 

δυΡΕΚ κιοκ ορρ 

δΗΑϋΟνν ϋΑΝΟΕΚ 
ΑΥΚΤΟΝ δΕΝΝΑ ΟΡ 
ΒΑΚΟΕΒΟΝΑ '92 
δΗΙΝΟΒΙ 

ΜΙΟΚΕΥ ΜΟυδΕ 
ϋΟυΒΒΕ ϋΚΑΟΟΝ 
ΒΙΙΒΒΒΕ ΒΟΒΒΒΕ 
ννίΒΒΕϋΟΝ 


ΚΑΙ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 200 ΤΙΤΛΟΙ ΑΚΟΜΗ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ - ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΔΟΣΕΙΣ 


ΜΕΟΑ ϋΚίνΕ 

20000 

+ 

3 

X 

13500 

ΜΑδΤΕΚ δΥδΤΕΜ II 

10000 

+ 

3 

X 

7000 

Ο ΑΜΕ ΟΕΑΚ 

22000 

+ 

3 

X 

9000 

τ.ν. ΤΙΙΝΕΚ 

20000 

+ 

3 

X 

8000 

ΑΤΑΚΙ ΒΥΝΧ 

20000 

+ 

3 

X 

7000 

δυΡΕΚ ΡΑΜΙΟΟΜ 

20000 

+ 

3 

X 

7500 

ΟΚΑΖΥΒΟΥ 

10000 

+ 

3 

X 

5000 



ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

τν ΤυΝΕΚ 

41000 

Μ.Ό. ΟΟΝνΕΚΤΕΚ 

13800 

ΒΙΟΗΤ ουΝ 

12000 

Ο ΑΜΕ ΟΕΑΚ 

Τ.ν. ΟΑΒΒΕ ΟΑΒΒ 
ΜΑδΤΕΚ ΟΕΑΚ 

11000 

ΟΑΚΤΙΌΟΕδ 

5000 


ΗΑΚΟΜΑΠΕ 


ΜΕΟΑ ΟΚίνΕ 

59000 

ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ 

46500 

ΜΑδΤΕΚ δΥδΤΕΜ 

28000 

ΟΚΑΖΥΒΟΥ 

24000 

ΑΤΑΚΙ ΒΥΝΧ 

38500 

δυΡΕΚ ΡΑΜΙΟΟΜ 

40000 

ΑΤΑΚΙ 2600 

ΟΑΒΒ 


ΜΕ ΤΗ 
ΧΡΥΣΗ 
ΕΓΓΥΗΣΗ 

δ Ε Ο Α 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΠΛΗΞΗ ΤΟΥ ΧΕΙΜΩΝΑ ΣΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΚΟΝΣΟΛΑΣ 


ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ 


& ΓΙΑ ΑΓΟΡΕΣ ΑΝΩ ΤΩΝ 50000 ΔΡΧ. ΔΟΣΕΙΣ ΚΑΙ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ. 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ ΣΤΟ 6439824 
ή ΣΤΗΝ Λ.ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 31 & ΜΟΥΣΤΟΞΥΔΗ ΓΩΝΙΑ 
Δ ΕΚ ΤΕΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 






























ειά σας ξανά φίλοι μου. Ελπίζω να 




I . . ■ τ . Λ ·— 

να, αφού εχει περάσει ένας μήνας 

από τις τελευταίες σας διακοπές. 
Παρ’ολα αυτά ορισμένα πράγματα δεν 
αλλάζουν ποτέ (βλέπε Ηγυ), αφού απά το 
πρωί μέχρι το μεσημέρι που σχολάω τον 
έχω πάνω από το κεφάλι μου να μου λέει 
το στραβό και το μακρύ του (είναι το μακρύ 
και το κοντό του, κύριε Νταμουλάκη!). Κα- 
τα βάθος όμως είναι μερικές φορές τον 
πιάνει το “καλό του” με αποτέλεσμα να 
ηρεμώ και να μπορώ που και που να σας δί¬ 
νω κάποια ολοκληρωμένη λύση ενός από 
τα αγαπημένα σας αάνοπΙυΐΌ. Αφού λοιπόν 
το φθινόπωρο μπήκε για τα καλά αφού και 
ΑΥΤΟ το τεύχος του ΙΙ5ΕΚ, ξεχωρίζει για 
μια ακόμη φορά δίνοντάς σας άλλο ένα έν¬ 
θετο βιβλίο, με τις λύσεις των παιχνιδιών 
της ΟνπΒΐηίχ αυτή την φορά. Με λίγα λόγια 
μην λάβω κανένα γράμμα διαμαρτυρίας, λέ- 
γοντάς μου ότι δεν βάζω λύσεις παιχνιδιών 
γιατί η οργή του Τγι·, θα πέσει επάνω σας, 
(και θα είναι δυνατή σας διαβεβαιώ!). 

Εκτός αυτού φυσικά, στο τεύχος αυτό σας 
δίνω και την ολοκληρωμένη λύση του 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΥ Εοο Ουβ$(. Με λίγα λό¬ 
για όλα κυλάνε ικανοποιητικότερα από πο¬ 
τέ. Και δεν φτάνει μόνο αυτό αλλά στο 
επόμενο τεύχος θα υπάρχει και η ολο¬ 
κληρωμένη λύση του Ιηάίαηα ϋοηββ αηά 
ΙΗβ ΡβΙθ οί ΑΐΙβηίίδ. 

Ως τον επόμενο μήνα λοιπόν. 5εε 


ΤΗΕ 8ΕΑΚΟΗ ΟΡ ΟΕΤΙΙ5 

εκινάς στο γραφείο του πατέρα σου. μόλις 
εκείνος σου ζητήσει βοήθεια, πλησίασέ τον 
και αφού σου πει για το μολυσμένο πουλί ρεί 
όοΙΙΙθ οί όθίθΓρθηί, ςβί οίθεη Γ39, δίπλα από το χαρ- 
τονένιο κουτί δίπλα στο πουλί. Μπες στο ίηνοπίοτγ, 
και υεο όοίίΐβ οί άθίβι-ρθηί ίη οίβεη Τώρα υεβ 
είιοβργ Γ39 ίη βίτά. Αφού ο πατέρας σου σου δώσει 
το ροίίοη που έφτιαξε, 9 θί 93Γβ39β ί>39 από την αρι¬ 
στερή γωνία, ακριβώς δίπλα, 9θί πίθπιόθΓδίιίρ 03Γό, 
9βΙ θπιρίγ 3003 όοίίΐθ, ΙοοΚ οοιπρυίθΐ·, ΙοοΚ οοπιρυίθΓ 
(θα δεις να είναι φορτωμένο το Ιάηρε ςυβδί 5!!!). 
Πλησίασε στο πάνω μέρος της οθόνης και πήγαινε 
κοντά στα κλουβιά. Εκεί 9©* 9θΓΐ>ΐΙ'8 ννβίβι-, υδθ 
9θΓόίΙ'5 ννβίθΓ ίη 9θΓ0ίΙ (στο κλουβί δεξιά). Πλησίασε 
τώρα το δεύτερο κλουβί και υδθ ροίίοη (αυτό που 
σου έδωσε ο πατέρας σου) ίη οίί »3ίθΓ. Πλησίασε 
στον πίνακα επάνω από τα κλουβιά και κάνε ΙοοΚ (θα 
χρησιμεύσει πολύ αργότερα αυτό το σχεδριάγραμμα, 


ΕοοΡυ«?5* ΐ: Τίιβ ϊ>θαιγοϊι Ψοτ ΙΒΙοί /25 


υΐΊΑτ '^ου. αοιηο ίο ηηγ οογ&Ι, οΜΙ4?!" 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 





























γι’αυτό καλό θα ήταν να σημειω¬ 
θεί). Πήγαινε στην πόρτα και δώ¬ 
σε τον κωδικό από το πιβπυβΙ, και 
μπες στο δωμάτιο με το δελφίνι. 

Κάνε ΙοοΚ στον πίνακα, και ακο¬ 
λούθησε της οδηγίες για να επι¬ 
κοινωνήσεις με το δελφίνι. Δηλα¬ 
δή ΙηΙΚ άβΙρίιίηβ, ίβΙΚ άβίράίηβ, 
ίβΙΙ< άβίρίιίηβ, ρθΐ ίίδΐι, ιΐδθ ίίδίι οπ 
άβίρίιίηβ, 9 θί ίίδΙι, υεβ ίΐβΐτ οπ 
άβίρίιίπβ. Αμέσως μπείτε στην πι¬ 
σίνα μαζί με το δελφίνι και παίξε 
μαζί του. Μόλις του ζητήσεις να 
σε πιάσει πάτησε το βοίίοη ϊοοπ 
επάνω στο δελφίνι. Βγες έξω και 
πάρε το ργθθπ ίπδόββ, επάνω 
από το τραπέζι, και υδβ ίπδόββ 
οπ άθΙρΜίηβ. Μόλις το δελφίνι στο πετάξει έξω επα¬ 
νέλαβε το 3 ακόμα φορές και θα ανακαλύψεις ότι το 
δελφίνι μιλάει!!!. Κάνε ΙοοΚ ρωρθΙΙθΓ και θα ανακαλύ¬ 
ψεις πώς προφυλάσουν τα ζώα της θάλασσας από 
της προπέλλες τον καραβιών και των μικρών σκα¬ 


δεξιά, δύο κάτω, και μόλις έφτασες στην ΕΙυπβ. Εδώ 
ξεκίνα από τα αριστερά και με το ίοοη της ανακύκλω¬ 
σης καθάρισε όλη την περιοχή, μέχρι να πάρεις τους 
απαραίτητους πόντους που χρειάζεσαι για να ανακα¬ 
λύψεις ότι καθάρισες όσο το δυνατόν καλύτερα την 
περιοχή από τα σκουπίδια. Μετά πήγαινε στην δεξιά 
γωνία της οθόνης στο βάθος και μπες μέσα στο κτή¬ 
ριο. Πλησίασε το ρυζζΐβ και φτιάξε τα κομμάτια σω¬ 
στά (φυσικά υπάρχει και η επιλογή ΜβΙρ, η οποία σε 
βοηθάει βάζοντας σιγά σιγά τα σωστά κομμάτια στις 
θέσεις τους, αλλά αυτό έχει σαν αποτέλεσμα να πά¬ 
ρεις λιγότερους πόντους. Πλησίασε στο κέντρο της 
οθόνης και πάρε το κοράλι από την κολώνα που βρί¬ 
σκετε εκεί. Φύγε και πήγαινε στο άγαλμα του ποσει- 
δώνα και υεθ οογηΙ ίη ροδθίάοπ, αμέσως 9 βί ίπάβηί 
μιας και τώρα μπορείς να την βγάλεις από το χέρι 
του. Ξαναπήγαινε πίσω εκεί που πήρες το κοράλι και 
υδθ ίπάθηΐ ον Ιίπθθ θγθ (στον τοίχο). Θα σου εμφανι¬ 
στεί το 0Γ30ΐθ. Τ3ΙΙ< ογ3οΙθ, θα σου κάνει μια μερικές 
ερωτήσεις. Στην πρώτη πήγαινε τον κέρσορα του 
πιουδθ επάνω στο ηιοδδίο που έφτιαξες πριν από λί¬ 
γο και πάτησε με το όβηά ίοοη επάνω στον άνθρωπο, 
στην δεύτερη ερώτηση βάλε το ό3ηά ίοοη στο ψάρι 
επάνω δεξιά, τέλος στην τρίτη ερώτηση τοποθέτησε 


φών, μιας και θα σου χρισημεύσει αργότερα. Στην 
συνέχεια κάνε υδβ το ΙβνβΓ δίπλα στην πόρτα και 
άνοιξε την πόρτα στο δελφίνι. Δες το βνβηΐ που θα 
ακολουθήσει και μόλις το δελφίνι ξαναεμφανιστεί και 
σου μιλήσει μπες μέσα και πήγαινε στο ντουλάπι κά¬ 
τω από το τραπέζι, και πάρε από μέσα την στολή του 
δύτη. Βγες έξω ξανά και ακολούθησε το δελφίνι στην 
θάλασσα φορώντας την στολή του δύτη που μόλις 
πήρες. Προχώρησε 2 οθόνες νότια μέχρι να πλησιά¬ 
σεις το πλοίο. Αφού δεις το παιδί επάνω στο πλοίο 
να χάνει τα μπαλόνια του, ενεργοποίησε το ίοοη 
της ανακύκλωσης και καθάρισε ΟΛΑ τα σκουπίδια 
δίπλα στο πλοίο ξεκινώντας από την κάτω αριστερή 
γωνία. Ανάμεσα τους θα βρεις και ένα άδειο γυάλινο 
μπουκάλι. Πάρτο και συνέχισε μια οθόνη αριστερά. 
Στην συνέχεια καταδύσουν κάτω από το νερό μαζί με 
το δελφίνι χρησιμοποιώντας την μπουκάλα οξυγόνου 
από το ίηνβηΙοΓγ σου. Συνέχισε μια οθόνη κάτω, μία 


υ 3 Ε Η 79 
























το ίιβηά ίοοη επάνω στην καρδιά που είναι σχηματι¬ 
σμένη επάνω στην ασπίδα του ανθρώπου. Το ογθοΙθ 
θα σου πει τί να κάνεις για να αποκτήσεις την εμπι¬ 
στοσύνη των κατοίκων της πόλης. Πήγαινε πίσω 
στην αρχική οθόνη της πόλης και από εκεί πήγαινε 
στην πάνω αριστερή γωνία της οθόνης. Θα βρεθείς 
στις κατοικίες των ψαριών της πόλης. Καθάρισε και 
πάλι όλα τα σκουπίδια με το ίοοη της ανακύκλωσης 
και 9θ* οοίίοη οΙοΙΙτ από τα σκουπίδια. Προσπάθησε 
να μπεις σε ένα οποιοδήποτε σπίτι από αυτά που 
βρίσκονται εκεί. Θα βγει ο φύλακας και θα σου ζητή¬ 
σει κάποιο ρ353 για να μπορέσεις να μπεις μέσα. Φύ¬ 
γε και πήγαινε μία οθόνη κάτω όπου θα βρεις ένα τε¬ 
ράστιο άγαλμα μιας φάλαινας. Ξανακαθάρισε τα 
σκουπίδια με το ίοοη της ανακύκλωσης και υδθ 
ίθΓίίίίζθΓ εοΐυίίοη (το μπουκάλι που σου έδωσε στην 
αρχή ο πατέρας σου επάνω στο άγαλμα. Μόλις εμ¬ 
φανιστεί ο κάβουρας ΙβΙΚ ίο ίίδίι (θα σου δώσει ένα 
φίλτρο αντίδοτο). Φύγε και πήγαινε μια οθόνη δεξιά 
και μία επάνω (στο στρογγυλό κτίριο). Μόλις ακού¬ 
σεις τη φωνή, ίβΙΚ ίο πΐ3$Ι<. Τώρα πλησίασε τις τρεις 
αριστερές κολόνες και προσπάθησε να τις φτιάξεις 
ανάλογα με το σχέδιο που σου είπε η μάσκα γυρίζο¬ 
ντας την καθεμία από την πλευρά που πρέπει. Θα 
σου πάρει λίγη ώρα αλλά δεν είναι δύσκολο. Μόλις 
τα καταφέρεις και η μάσκα πέσει κάτω θα βρεις τον 
δήμαρχο της πόλης. Αμέσως ΙθΙΚ ίίδίι. Μετά την συ¬ 
ζήτηση που θά κάνετε μπες στο ίηνβηίοΓγ σου και 
υ 3 θ οίοίίι οη δίίθΙΙ, υδθ δίιβΙΙ οη ίίδίι. Θα σου δώσει 
ένα αστέρι από ευγνωμοσύνη. Ξαναπήγαινε στις κα¬ 
τοικίες των ψαριών, και μπες μέσα στην μεσαία από 
τις τρεις πρώτες, μόλις ξαναβγεί από μέσα ο φύλα¬ 
κας και σου ζητήσει ρβδδ, δείχτου το αστέρι που 
σου έδωσε πριν ο δήμαρχος. Θα σου δώσει 
άδεια για να μπεις στα σπίτια των ψαριών. Την 
ώρα εκείνη μια σακούλα θα πέσει από επάνω 
και ένα ψάρι θα φυλακιστεί μέσα. Ακολού¬ 


θησε το ψάρι στο σπίτι του. Χω¬ 
ρίς να χάσεις χρόνο χρησιμοποί¬ 
ησε το ίΐ3ηά ίοοη και ελευθέρωσε 
το ψάρι. Μόλις το ελευθερώσεις 
θα σου δώσει 2 υιχίιίηδ. Κράτησε 
τα, καθάρισε το δωμάτιο από την 
άδεια ποια σακούλα και βγες 
έξω, και μπες στο σπίτι του φύ¬ 
λακα (το μεσαίο από τα 3 κάτω) 
Θα σου πει το πρόβλημα του και 
μετά από την μικρή συζύτηση 
που θα έχετε ακολούθησε τον 
μέχρι την επιφάνεια της θάλασ¬ 
σας όπου βρίσκεται ο ψαράς. 
Τ3ΙΚ ίο ίίδίΐθππδη, αφού του εξη¬ 
γήσεις το πρόβλημα με την προ¬ 
πέλα του, κατέβα κάτω ξανά και 
πάρε το ννβίθΓ ρυιπρ που έπεσε πριν από λίγο καθώς 
ανεβαίνατε. Τώρα μπες στο σπίτι που βρίσκετε στην 
τρίτη σειρά επάνω επάνω στα αριστερά, θα δεις ένα 


ψάρι λιπόθυμο, Τώρα με το ίοοη της ανακύκλωσης 
πιάσε το άσπρο μπουκάλι που βρίσκετε κάτω από το 
τραπέζει και καθάρισέ το ενώ αμέως μετά υδθ ννβίβτ 
ρυπιρ (από το ίηνβηίοτγ ) οη ννίηάονν. Μόλις καθαρί¬ 
σεις το δωμάτιο από το αέριο, το ψάρι θα σου δώσει 
ένα Ιίοηίίδίι δρίηθδ. Πάρτο και φύγε. Πήγαινε στο 
πρώτο από τα αριστερά δωμάτιο της μεσαίας σειράς 
όπου βρίσκετε ο θρίάΘίτηίδ. Τ3ίΙ< ίο θρίάβππίδ, θα σου 
πει ότι δεν μπορεί να φάει το μοναδικό φυτό που του 
αρέσει. Ανοιξε το ίηνθηίοιγ και υδβ υτηοίιίηδ οη ρΙβηί. 
Για να σε ευχαριστήσει θα σου δώσει ένα κοφτερό 
κοχύλι. Βγες και πήγαινε στο τελευταίο σπίτι δεξιά 
από την μεσαία σειρά και ΙβΙΚ ίο ίίδίι θα σου πει ότι 
έχει παγιδευτεί το στόμα του. Πάρε το κοφτερό 
κοχύλι που σου έδωσε πριν ο θρίάβΓΓπίδ και υδθ 
δίι3Γρ βάςθ ον πηςδ θα σου κάνει και αυτός με την 
σειρά του ένα δώρο (ίίδίι-βοηθ ίννββζβΓδ). Μπες στο 
τέρμα δεξιά δωμάτιο από την τρίτη σειρά σπιτιών και 
με το ίοοη της ανακύκλωσης καθάρισε το δωμάτιο 
από το άδειο πλέον μπαλόνι που βρίσκετε εκεί. Τ3ίΙ< 
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Ιο ίίδίι και στην συνέχεια πήγαινε 
στο κρεββάτι και βοήθησε το ψά¬ 
ρι -εεε, για την ακρίβεια είναι μια 
θαλάσσια χελώνα, Αρχ- βγάζο¬ 
ντας το σίδερο που υπήρχε μέσα 
στο στόμα του με το ίιβηά ίοοη. 

Αμέσως μετά χρισημοποίησε το 
ίννθβζθΓδ που πήρες πριν στο 
στόμα της χελώνας. 

ίΐδθ ΙννβθζβΓδ οπ ΙυιΊΙβ. Μόλις 
τελειώσεις κάνε ανακύκλωση στο 
δεύτερο μπαλόνι που βρισκόταν 
μέσα στο στόμα της χελώνας και 
πήγαινε στην αρχική οθόνη της 
πόλης που βλέπεις όλα τα σημεία 
που μπορείς να πας. Από εδώ 
πάρε το δίββί 039β που βρίσκεται 
απέναντι από το άγαλμα του ποσειδώνα και ανέβα 
γρήγορα γρήγορα στην επιφάνεια, όπου βρίσκετε ο 
φύλακας με την βάρκα και τον ίίδάβιτηεη. Ανοιξε το 
ίηνβηΙοΓγ και υδθ δΟΓβνν οη οβρθ. Τώρα πάρε το 039& 
και βάλτο επάνω στην προπέλα της βάρκας. Κατέβα 
κάτω με τον ρυθΓά και παρακολούθησε το βνβηί που 
θα ακολουθήσει. Πάρε την μάσκα και ξαναπήγαινε 
στο σημείο που μίλησες με το ογθοΙθ. Εδώ ξανά υδθ 
ίπάβηί οη ΙίΐΓββ βνβδ, και θα ξαναεμφανιστεί το 
ογθοΙθ. Τώρα ί3ίί< ίο ογθοΙθ, 9 'νβ ηΐ3δΙ< ίο ογβοΙθ. Ση¬ 
μείωσε την προφητεία και ξαναβγές στην αρχική 
οθόνη της πόλης. Από εκεί κάνε μια οθόνη κάτω 
(δουίίι) και θα βρεθείς μπροστά στο κεφάλι ενό τερά¬ 
στιου αγάλματος. 1_οοΙ< δίθίυβ, ΙοοΚ ίη θθγ. Καθάρισε 
την περιοχή ανακυκλώνοντας τα σκουπίδια. Μετά 


από αυτό, το ψάρι που κοιταζόταν στον καθρέπτη 
θα έχει τρομάξει και θα έχει φύγει. Οβί γπϊγγογ, και 
συνέχισε μια οθόνη αριστερά. Μπες στο μικρό 
άνοιγμα που υπάρχει στην πάνω δεξιά γωνία (αυτό 
που μοιάζει με σπηλιά), και ΙοοΙ< οίιβδί, ορθή οίΐθδί, 
ΙοοΙ< ΓΠ3Π, ΙοοΚ 1<βν ΙοοΚ ρίΚβ, ρβί ρίΙ<θ, ρβί ρϊΚβ (το 
κλειδί θα πέσει στο νερό), ακολούθησέ το, μόλις το 
ψάρι καταπιεί το κλειδί(ϋ!) ακολούθησέ το δεξιά 3 


οθόνες, και μετά ξανά πίσω αριστερά. Αφού ανακα¬ 
λύψεις ότι το έφαγε η ανεμόνα πήγαινε ξανά μία 
οθόνη δεξιά και ΙοοΚ οοίβρυδ (στο κάτω μέρος της 
οθόνης), τώρα άνοιξε το ίπνβηίοΓγ και υδθ )3Γ ίη 
οοίβρυδ 13ϊ γ. Πήγαινε άλλη μία οθόνη δεξιά και ΙοοΚ 
ίίδίιίη9 Ιυτβ (αυτό που είναι δεμένο επάνω στην σιδε¬ 
ρένια κολώνα), 9 βίίίδΝη 9 Ιυτβ ΙοοΚίοίΙθί (στον βυθό), 
ορθή ΙοίΙθί ννίίίι ίπάθηί, ΙοοΚ ΙοΝθγ ίΙοθί, 9βί ΙοίΙβί ίΐοθί. 
Τώρα πλησίασε το νβίιίοΐβ και ΙοοΚ ρβηθΙ, ορβη ρβηβί, 
9 βί ίΐ3ΠΊΠΊθΓ (θα σπάσει μόλις το πάρεις), ρβί 
ίΐ3θί<δ3νν. Τώρα πήγαινε πίσω στην οθόνη με το χτα¬ 
πόδι θα σου έχει άνοιξε επιτέλους το κλεισμένο δο¬ 
χείο. Τώρα άνοιξε το ίηνβηΙοΓγ και υδβ γπιγγογ οη 
οοίβρυδ. Ι_οοΙ< ίη οβνβ, 9βί 9 Ιθ3ΓΤ1ιη 9 ννίΓθ. Πήγαινε 
τώρα άλλη μία οθόνη αριστερά στην οθόνη με την 
ανεμόνη. Ανοιξε το ίηνβηΙοΓγ και πάρε από μέσα το 
ίίδίιίηρ Ιυτβ, και υδθ ίίδίιίη9 ΙυΓθ οη βηβπιοηβ, θα σου 
πετάξει έξω το κλειδί. Ι_οοΚ 1<βγ, 9®1 ·<βγ. και συνέχι¬ 
σε άλλη μια οθόνη αριστερά και υδβ ]θγ οη δίβίυθ θθγ 
(το φως που βρίσκετβί μέσα θα μπει στο )3Γ). Φύγε 
και πήγαινε 4 οθόνες δεξιά (έξω από την σπηλιά). 
Μπες μέσα και πήγαινε στην επάνω δεξιά γωνία και 
υδβ 9ΐοννίη9 ]3Γ οη ά3ΓΚ οβνβ. Αμέσως πλησίασε το 
1 ΐ 3 ηά ίοοη στην άκρη της οθόνης στα δεξιά (εκεί που 
υπάρχει κάτι σαν τρύπα), σιγά σιγά θα φύγει μια πέ¬ 
τρα, από τον τοίχο. Επανέλαβε αυτό πολλές φορές 
μέχρι να μπορείς να μπεις στο άνοιγμα. Οταν σου 
βγάλει ένα μήνυμα ότι κάτι παράξενο γυάλισε κάτω 
από τις πέτρες, πάρε το ίιβηά ίοοη και υδβ οη γοοΚ 
(κάτω από το άνοιγμα). Ανοιξε το ίηνβηΙοΓγ και υδβ 
οίίγ Γ39 οη οίιβδί, υδθ Κθγ οη οήβδί, ΙοοΚ οίοίίΐθδ, 9βΙ 
οΐοίίΐθδ. Μόλις μπεις μέσα άνοιξε το ίηνβηΙοΓγ και 
υδβ οθόίθ ννίίίι ίΙοθί (θα δημιουργήσεις το σχέδιο 
που σου είχε δείξει ο πατέρας σου στην αρχή 
στον πίνακα). Τώρα υδθ ίΓβηδπιίΙ οη ίΐοβί, υδβ 
δθΙθΙΙίίβ δί9Π3ί οη όθΐΎβί. Αυτό θα έχει σαν 
αποτέλεσμα ο πατέρας σου να δει το σή- 























μα και να καθαρίσει την περιοχή 
από τα απόβλητα. Προχώρησε 
μία οθόνη επάνω (ηοΐ'ΙΙι), και πλη¬ 
σίασε την πόρτα που έχει σφη¬ 
νωθεί με το σκοινί και το αγκί¬ 
στρι. Με το ίιεπά ίοοη προσπάθη¬ 
σε να την ανοίξεις. Αφού δεις ότι 
δεν μπορείς να τα καταφέρεις, 
άνοιξε το ίηνβηίΟΓγ, και υδθ 
ΙπάβηΙ οη άοοτ. Οταν ο ΡΙβδΙι 
θβΙθΓ αρχίσει να κυνηγάει εσένα 
και τον άθΐρίπηυδ, και μετά το μι¬ 
κρό άθπιο που ακολουθεί, θα φυ¬ 
λακιστείτε σε κάτι δίχτυα. Χωρίς 
να χάσεις χρόνο, υδθ δίιβφ δίιβΙΙ 
(από το ίηνθηίοΓγ), οη ηγΙοη ηθΐ. 

Αφού ελευθερωθείς, και αφού ο 
ίΐθβδίι θ3ίθΓ φυλακίσει τον άβίρΐιίηυδ, φύγε πήγαινε 
πίσω στην σπηλιά, όπου ήταν τα απόβλητα πριν. 
Μπες μέσα, ξαναβγές στην οθόνη με την πόρτα. Ξα- 
νακάνε υδθ ίπάθηί οη άοοΓ και μπες μέσα. Συνέχισε 
δύο οθόνες επάνω και Μόλις βρήκες τον 0ΕΤΙΙ5!!!! 
Πλησίασε τον και μίλησέ του. Μόλις τελειώσεις πή¬ 
γαινε μία οθόνη πίσω και μόλις δεις το στόμα του 
ΟθΙυδ να ανοίγει πάτησε το ίίθηά ίοοη μέσα στο στό¬ 
μα του. Τώρα άνοιξε το ίηνθηίοτγ σου και υδθ 
Ιΐ3θΙ<δ3νν ίη άθφοοη δίΐθίί. Βγες έξω και ξαναπήγαινε 
στην οθόνη που βλέπεις από κοντά το στόμα του 
ΟθΙυδ, (όχι από μέσα, αλλά απ’έξω). Τώρα με το 


ήθηά ίοοη τράβηξε το Μθφοοη δίΐθίί από το δέρμα 
του οβίυδ. Από το ίηνβηίοΓγ υδβ ίιβθΐίηρ ροίίοη οη 
ΟθΙυδ. Οση ώρα ο Οβίυδ παλέυει με τον ίΐββδίι θθΙθγ 
μπες στην σπηλιά και υδθ δίιβφθη δΜθΙΙ οη ηγΙοη ηβΐ. 
Βγες έξω τώρα και την στιγμή που ο ίΐβθδίι θθΙθγ εί¬ 
ναι από την δεξιά πλευρά της οθόνης υδβ Ιίοηίίδίι 
δρίηβ οη ίίθδίι ββίβΓ. Επιστρέφεις μαζί με τον Οβίυδ 
και τον όβίρίιίηυδ πίσω στην πόλη και... παρακολού¬ 
θησε το πραγματικά πολύ όμορφο φινάλε του παιχνι¬ 
διού... 

Αυτά για τώρα και όπως είπαμε, τον επόμενο μήνα 
με την λύση του καλύτερου παιχνιδιού της Ι_υο3δ... 



Ο Δημήτρης X... (?) μου ζητάει την ολοκλη¬ 
ρωμένη λύση του Θοηηυββ* ο* Ιοη9 Ι>ο*. 

Δημητρη κατά πρώτον γράψε μου τα πλήρη 
στοιχεία σου και την διεύθυνσή σου, ενώ κα¬ 
τά δεύτερον σου υπενθυμίζω ότι η λύση που 
ζητάς βρίσκεται 2 τεύχη πριν. Αν δεν έχει το 
τέύχος ξαναγράψε μου βέβαια να στην στεί- 
λω. 

Ο Ιάκωβος Χριστοδούλου από τον Πειραιά 
ρωτάει τι πρέπει να κάνει για να περάσει 
τους τρείς τροχούς στο Ιάίαπα |οπββ 4. 
Φίλε Ιάκωβε λογικά θα πρέπει να 
έχεις το πιαηυβΙ (!!). Αλλη λύση δεν 
υπάρχει. 


Τέλος θα ήθελα να αναφερθώ στο γράμμα 
ενός φίλου ο οποίος προσπάθησε να μου 
φερθεί πονηρά και αληθινά με στεναχώρησε 
πολύ. Θα ήθελα να κρατήσω την ταυτότητά 
του ανώνυμη, αλλά θα τον παρακαλούσα να 
εποικοινωνήσει με το περιοδικά αν θέλει και 
να με ζητήσει αυτοπροσώπως για να συζητή¬ 
σουμε το θέμα. 

Ο φίλος αυτός μου έστειλε την λύση του 
θ38(Ιθ ο( άοοίοι· άΓβΙπ, η οποία από ότι μου 
λέει κόπιασε για να την γράψει και να φέρει 
το παιχνίδι εις πέρας. Ομως από ό,τι είδα η 
λύση είναι απλά μια εκτύπωση από τα αρχεία 
της δϊβπβ, την οποία ο φίλος θα πρέπει να 
πήρε με κάποιο ιτιοάβιτι από την βίθίτα οη 
1>ίηβ. Φίλε μας μην ξεχνάς ότι και έχουμε 
κι εμείς πρόσβαση στα αρχεία της Θιογγο, 
και μπορούμε να γνωρίζουμε αν ένα κείμε¬ 
νο είναι των αναγνωστών ή όχι. Και εκτός 
αυτού μου λες ότι δεν προλάβαινες να γρά¬ 
ψεις την λύση στα ελληνικά, γι’αυτο μου την 
στέλνεις στα αγγλικά, την οποία την έγρα¬ 
ψες μόνος σου!!! Το μόνο που θα πω είναι 
απλά ότι λυπάμαι και να μην επαναληφθεί! 
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ΗΑΒΟΗΑΚΕ ΤΕ8Τ 


δϋΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 


ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ 8Υ5ΤΕΜ 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Εδώ πρέπει να διακρίνουμε σε 
δύο μέρη: την ίδια την κονσόλλα 
από την μία και τα (ογρβάδ από την 
άλλη. Η ίδια η κονσόλλα είναι πολύ 
απλή σε κατασκευή και στο πάνω 
μέρος της βλέπετε την είσοδο του 
εειίπάρβ που είναι αρκετά ογκώ¬ 
δες, ένα κουμπί για να πετάγεται 
έξω το Ο3 γ1π(10θ (δεν ξέρω αλλά 
εμείς προτιμήσαμε την πρωτόγονη 


μέθοδο του τραβήγματος με το χέ- 
ρι-αλλά μην το πείτε στην 
Νίπίβπάο), ένα κουμπί για Γβεβί και 
ένα για ροννετ οη-οίί. Δεν θα έλεγα 
ότι είναι ακριβώς η πλέον κομψή 
κατασκευή αλλά είναι αρκετά καλή. 
Μπορεί να συνδεθεί με την κεραία 
οποιοσδήποτε τηλεόρασης αλλά 
και με ιποηίίοτ με ειδικό καλώδιο. 
Στο πακέτο περιλαμβάνεται και 
ένας διακόπτης για να αλλάζετε το 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ και στην ελληνική αγορά από τον Σεπτέμβριο η νέα υπερκονσόλα της 
ΝίπΙοπάο. Ηταν μια κίνηση της εταιρείας που μας ξάφνιασε καθώς δεν περιμέναμε το 
μηχάνημα πριν από το '93... στην καλύτερη περίπτωση! Ομως το 1992 είναι η χρονιά που η 
ΝίπΙοπάο αποφασίζει να κυκλοφορήσει το μηχάνημά της σε ολόκληρη την Ευρώπη, ελπίζοντας 
ότι θα προλάβει να καταλάβει την αγορά των 16-άίΙ μηχανημάτων πριν την μεγάλη της 
αντίπαλο (ονόματα δεν λέμε). Το $υΡΕΚ ΝΕδ είναι η τελευταία λέξη της 16- όϊί τεχνολογίας 
και περιλαμβάνει πολλά νέα στοιχεία Ιιαί’άΜβί’β που του επιτρέπουν να κάνει, δίχως την 
συνδρομή οποιουδήποτε άλλου εξωτερικού βοηθήματος (όπως πχ είναι τα ΟΟ-ΗΟΜ 
μηχανήματα) καταπληκτικά πράγματα που μέχρι στιγμής τα βλέπαμε μόνο στα οοίπ-ορ. Τα 
τεχνικά του χαρακτηριστικά όπως μπορείτε κι εσείς να δείτε είναι τα καλύτερα από όλα τα 
μηχανήματα -υπολογιστές και κονσόλλες- που έχουν εμφανιστεί μέχρι στιγμής. 


84 υ 3 Ε Η 












ΒΑΒΟΗΑΒΕ ΤΕ8Τ 



σήμα από την κονσόλα προς την τη¬ 
λεόραση ή την κεραία ώστε να έχετε 
και τα δύο ταυτόχρονα και να μην 
παιδεύεστε με συνεχείς αλλαγές. Τα 
δύο ίογρεόε που συνοδεύουν το μη¬ 
χάνημα είναι μοναδικά. Για πρώτη 
φορά βλέπετε ένα κανονικό ίογρεά, 
δηλαδή εκείνα που δίνει η εταιρεία 
μαζί με το μηχάνημα, που να έχει όχι 
δύο πλέον αλλά τέσσερα πλήκτρα 
και να χρησιμοποιούνται όλα από τα 
περισσότερα παιχνίδια. Ακόμα υπάρ¬ 
χουν κι άλλα δύο κουμπιά σαν “αυτά- 
κια" στο πίσω μέρος του ίογρεά που 
χρησιμοποιούνται σαν έξτρα πλή¬ 
κτρα σε πολλά παιχνίδια. Ετσι σε με¬ 
ρικά 93ΓΠΘ5 ο χειρισμός θα γίνει πο¬ 
λύ δύσκολος αφού κάθε πλήκτρο 
έχει και ξεχωριστή αποστολή, αλλά 
τι να κάνουμε η νέα τεχνολογία θέ¬ 
λει θυσίες. Εκτός από αυτά τα κου¬ 
μπιά υπάρχει ένας καταπληκτικός 
“σταυρός" χειρισμού που ανταποκρί- 
νεται τέλεια και τα δύο κλασικά κου¬ 
μπιά του εθίβεί και εΙβΓί που ανάλο¬ 
γα με το παιχνίδι θα χρησιμοποιη¬ 
θούν. 

ΠΑΙΖΟΝΤΑ8 ΜΕ 
ΤΟ 8υΡΕΗ ΝΕ5 

Το παιχνίδι με το δϋΡΕΡ ΝΕ8 εί¬ 
ναι μια νέα εμπειρία. Μπορώ να την 
παρομοιάσω μόνο με την αίσθηση 


που έχει κάποιος που πηγαίνει στα 
ηλεκτρονικά να παίξει με... άπειρα 
πενηντάρικα. Το πρώτο πράγμα που 
εντυπωσιάζει είναι ο ήχος. Οι μουσι¬ 
κές δυνατότητες του μηχανήματος 
σε αφήνουν άφωνο, αφού είναι σα να 
ακούς τηλεόραση. Και αυτή είναι μό¬ 
νο η πρώτη εντύπωση. Μετά ανακα¬ 
λύπτεις την ποιότητα του δβΓπρΙίπη 
και την ποσότητα της μουσικής που 
χωράει στο οβιΐπάςβ. Τα παιχνίδια 
που κυκλοφορούν αυτή τη στιγμή 
στην Ελλάδα είναι τα εξής: 

8υΡΕΗ ΜΑΡΙΟ 

ννοηιο 

Είναι το παιχνίδι που συνοδεύει το 
μηχάνημα και αυτό που ομολογουμέ- 
νως παίξαμε περισσότερο. Τα υπό¬ 
λοιπα παιχνίδια είχαν πολύ καλύτερα 
γραφικά αλλά αυτό είχε το 
93πιβρΐ3γ. Συγνώμη που δεν καταφέ¬ 
ραμε να το τελειώσουμε αλλά όσο 
εκπληκτικό ήταν άλλο τόσο ήταν και 
τεράστιο. Ετσι δεν μας γλυτώνει τί¬ 
ποτα, ο γλυκανάλατος, χοντρός 
υδραυλικός που πιστεύει ότι τα παι¬ 
χνίδια του αξίζουν πολλά για μια ακό¬ 
μα φορά συνοδεύει ένα μηχάνημα 
της ΝίπΙοπάο. Αφήνοντας όμως κατά 
μέρος τις προσωπικές μας εντυπώ¬ 
σεις συνεχίζουμε με το παιχνίδι 
όπως το είδαμε: όπως και νά'χει τα 



δυΡΕΗ 

Β-ΤΥΡΕ 

Ολα* είναι ευρβε σ’αυτό 
το νέο μηχάνημα. Πά¬ 
ντως προτού παίξω το 
παιχνίδι είχα ακούσει 
και διαβάσει αρ¬ 
κετά άσχημα 
πράγματα. 

Το κυριώτερο 
από αυτά ήταν 
ότι το δυρθΓ 
Νίηίβηάο είναι ένα αρ¬ 
γό μηχάνημα όταν 
στην οθόνη εμφα¬ 
νίζονται πολλά 
δρπίβδ κάπου 
καθυστερεί 
υπερβολικά. 


γραφικά του Μβπο είναι καλύτερα 
από οποιοδήποτε άλλο ανάλογο παι¬ 
χνίδι της σειράς. Υπάρχει καταπλη¬ 
κτική κίνηση στο όβολρΓουηά και όλο 
και μεγαλύτερα δρπίβδ εμφανίζονται 
όσο προχωράτε στα επίπεδα. Μπο¬ 
ρεί ο πρωταγωνιστής μας να φαίνε¬ 
ται μικρός και οι κίνδυνοι που τον 
απειλούν αξεπέραστοι όμως 
υπάρχουν πάμπολλα όοηυδ 
να σας βοηθήσουν και ακόμα 
περισσότερα επίπεδα να δο¬ 
κιμαστείτε. 


Τώρα μπορώ να πω υπεύθυνα ότι 
όλα αυτά είναι ψέματα! Το Ρ-Τγρβ 2 - 
διότι περί αυτού πρόκειται- είναι από 
την φύση του αργό πρόγραμμα, δη¬ 
λαδή και το οοίη-ορ δεν ήταν ένα 
γρήγορο εΙιοοΓθΓτι υρ αλλά ένα παι¬ 
χνίδι επιδεξιότητας. Από την άλλη, η 






έκδοση για το δυροτ Ν.Ε.5. είναι η 
μόνη που εμφανίζει το οιϊρίηεΙ παι¬ 
χνίδι με τόση πιστότητα. Κανένα άλ¬ 
λο μηχάνημα δεν κατάφερε να εμφα¬ 
νίσει τόσα χρώματα, τόσα ερπίθε και 
τόσες βολές ταυτόχρονα στην οθό¬ 
νη με αυτή την ταχύτητα! Σαν παιχνί¬ 
δι είναι σχετικά εύκολο στο ββεγ επί¬ 
πεδο αλλά υπάρχουν ακόμα τρία επί¬ 
πεδα δυσκολίας. Αυτό που θα σας 
αρέσει πιο πολύ είναι ο ήχος του. 

δυΡΕΗ ΤΕΝΝΙ5 

Ενα εκπληκτικό άθλημα σε ένα εκ¬ 
πληκτικό μηχάνημα έχουν σαν απο¬ 
τέλεσμα ένα εκπληκτικό παιχνίδι. 
Χωρίς να έχω παίξει όσο θα ήθελα - 
κανείς δεν τολμούσε να με αντιμετω¬ 
πίσει στο διπλό- μπορώ να πω ότι εί¬ 
ναι ένα αριστούργημα. Πρώτα απ’όλα 
η επιλογή των χρωμάτων και η ποσό¬ 
τητά του επίππείίοη στην οθόνη θα 
σας πείσει ότι είναι στα επίπεδα 
οποιοσδήποτε αντίστοιχου οοίπ-ορ 
έχετε παίξει μέχρι στιγμής. Η ταχύ¬ 
τητα είναι το επόμενο στοιχείο που 
θα σας καταπλήξει ενώ τα τέσσερα 
κύρια πλήκτρα του ]ογρ3ό αποδει- 
κνύονται ιδανικά για όλα τα χτυπήμα¬ 
τα που μπορείτε να κάνετε. Αυτό βέ¬ 
βαια σημαίνει οτι θα πρέπει να συνη¬ 
θίσετε λίγο τον χειρισμό αλλά είμαι 
σίγουρος οτι θα τα καταφέρετε! Το 
διπλό είναι η καλύτερη στιγμή του 
ενώ η επιλογή για τουρνουά είναι αυ¬ 
τή που δίνει διάρκεια και στο απλό. 

Ρ-ΖΕΒΟ 

Ενα παιχνίδι που η τεχνική του 
εντυπωσιάζει ακόμα και εκείνους που 
έχουν παίξει πολύ γρήγορα παιχνίδια 
στα ηλεκτρονικά. Χρησιμοποιώντας 
τις ουείοιτ) δυνατότητες του μηχανή¬ 
ματος δημιουργεί υπερβολικά γρήγο¬ 
ρα όβοΚρηΐΌυηύε δίνοντας στον παί¬ 
κτη αίσθηση της ταχύτητας που 
όμοιά της δεν έχουμε ξαναδεί σε 
(τοΓπβ σύστημα. Είναι ένα παιχνίδι 
αγώνων όπου κυκλοφορούν στην πί¬ 
στα και άλλοι παίκτες εκτός από σας 
με αποτέλεσμα να πρέπει να τα δώ¬ 
σετε όλα. Υπάρχουν αρκετά κόλπα 
που πρέπει να προσέξετε και να μά¬ 
θετε όπως και πολλά όοπυε που θα 
χρειαστείτε. Καταπληκτική απάντηση 
για τις δυνατότητες του μηχανήμα¬ 
τος. 

51Μ ΟΙΤΥ 

Το παιχνίδι που σάρωσε την πα¬ 
γκόσμια αγορά με το ςβητβρίβγ του 
κάνει μία θριαμβευτική εμφάνιση στο 
νέο μηχάνημα της ΝίπΙθπόο με πολύ 
καλύτερα γραφικά και βηίπιβίίοη 
απ’ό,τι είχαμε συνηθίσει σε όλα τα 
άλλα ίοππβίε. Ο ήχος επίσης είναι 
πολύ καλός και οι επιλογές ιδιαίτερα 


δυνατές ενώ είναι πραγματική από¬ 
λαυση να παίζεις τέτοια ρβπιβε σε 
ίυΙΙ εοΓθβπ. 

51ΙΡΕΚ 5000ΕΚ 

Ακόμα μια επίδειξη τεχνικής αλλά 
δυστυχώς από άποψης ρβπίθρίβγ 
δεν πλησιάζει καθόλου το ΚίοΚ Οίί. 
Ομως δεν παύει να είναι ένα από τα 
καλτερα ποδοσφαιράκια για κονσό¬ 
λες αυτή τη στιγμή. Σας δίνει την δυ¬ 
νατότητα να παίξετε την αγαπημένη 
σας ομάδα με την δική σας σύνθεση 
μέσα σε μία τρισδιάστατη απεικόνιση 
του χώρου όπου μεγενθύνονται ομα¬ 
λά όλα τα ερπίβε. Δυστυχώς μερικές 
ατέλειες του ρβπίθρίβγ επιτρέπουν 
να μπαίνουν “φάβες" γκολ που σας 
εκνευρίζουν. 

ΤΗΕ Ι.ΕΟΕΝΟ ΟΡ 
ΖΕίΟΑ 

δεν μπορούσε να λείψει και μία 
κλασική έκδοση για το μηχάνημα. Εί¬ 
ναι η εμφάνιση ενός παιχνιδιού που 
έχει κάψει καρδιές στο άλλο μηχάνη¬ 
μα της Νίπίθπόο, το Ν.Ε.5. με τα γοΙθ 
ρΙβγίηρ στοιχεία του και την άφθονη 
δράση. Το ίδιο συμβαίνει κι εδώ αλλά 
με πολύ καλύτερα γραφικά, εκπλη¬ 
κτικό ήχο και βηίπιβίίοη που θα το ζή- 
λεβε κάθε παιχνίδι. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Είναι αναμφισβήτητα το πιο ισχυ¬ 
ρό μηχάνημα που υπάρχει σαν ίιοπιβ 
παρουσία, με μόνο δυνατότερό του 
το Νθο Οθο-ένα μηχάνημα που έχου¬ 
με δει στους χώρους των οοίπ-ορ 
που είναι πανάκριβο (ακόμα και οι ίδι¬ 
οι οι Ιάπωνες δεν αγοράζουν τα παι¬ 
χνίδια του αλλά τα νοικιάζουν!). Το 
μόνο αρνητικό, τουλάχιστον στα 
χαρτιά, είναι η μικρή ταχύτητα του 
κεντρικού επεξεργαστή. Ομως το μη¬ 
χάνημα ανήκει σε εκείνη την φιλοσο¬ 
φία της τεχνολογίας που έφερε για 
πρώτη φορά η Αιτιίρβ, η οποία δεν εί¬ 
ναι άλλη από την τεχνολογία των 
οοίπ-ορ, αυτή της πολλαπλής συνε- 
πεξεργασίας. Τα πρόσθετα -ουείοπι- 
οΐιίρε που κάθονται στο εσωτερικό 
του μηχανήματος είναι πανίσχυρα και 
μπορούν να εκτελέσουν απίστευτα 
κατορθώματα: εοβϋίπς, Γοΐβίίοπ... Το 
πιο αξιοθαύμαστο όμως είναι το τσι- 
πάκι του ήχου. Ξεχωρίζει αμέσως και 
τί καλύτερο θα μπορούσα να πω από 
το να επαναλάβω τα ίδια μου τα λό¬ 
για που είχαν ακουστεί μέσα στα 
γραφεία του υ$ΕΒ: “είναι ανώτερο 
από τον ήχο της Απιίρβ”! Θα ήθελα 
να είχα ρίξει μια ματιά σε μερικά 
δίιοοί’θΓΠ υρ ακόμα για να δω αν 
όλες εκείνες οι φήμες για καθυστέ¬ 
ρηση και ίϋοΚθΓππς όταν εμφανίζο¬ 
νται πολλά όίίπιβρρθό ερπίβε στην 




ΒΑΒΒΗΑΒΕ ΤΕ8Τ 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Λεν μ’ αρέσουν οι κονσόλες, δεν μ’αρέσει να κάθομαι και να παίζω με τις 
ώρες σ’ αυτές, δεν μ'αρέσουν τα παιχνίδια τους, αλλά παρόλα ταύτα, το 
δυροτ Ν.Ε.8. θα το αγόραζα.. 

Β. Σάμιος 


οθόνη αληθεύουν αλλά δεν υπήρχε 
κανένα εκτός από το δυρβΓ Π-Τγρβ 
το οποίο ήταν εκπληκτικό αλλά από 
την φύση του αργό. Οταν χρησιμο¬ 
ποιείται η επιπλέον τεχνολογία του 
μηχανήματος για χειρισμό τρισδιά¬ 
στατων γραφικών -στο λεγόμενο 
ΓποσΙθ 7- είναι τόσο γρήγορο που θα 
ζαλιστείτε! Είδαμε πράγματα που θα 
τρόμαζαν και γνωστά εοίη-ορ$. Δεν 
απευθύνεται πλέον σε μικρές ηλικίες 
αλλά σε όσους ζητούν κάτι καλύτερο 
στο παιχνίδι. Ας ελπίσουμε ότι η 
Νίπίεηάο έχει τους προγραμματιστές 
που θα (ανα)δείξουν την δύναμή του. 
Το μόνο που φοβάμαι ότι θα συμβεί 
είναι ότι ορισμένα μέτρια παιχνίδια 
του ΝΕ5 θα περάσουν με ελάχιστη 
διαφορά στο νέο υπερμηχάνημα και 
θα είναι κρίμα αν κάτι τέτοιο συμβεί. 
Προς το παρόν το μηχάνημα έχει λί¬ 
γους τίτλους στην διάθεσή του αλλά 
αυτοί που είδαμε είναι κάτι παραπά¬ 
νω από εντυπωσιακοί. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Εδώ πραγματικά ξεχωρίζει. Αφή¬ 
νει πίσω του όλα τα υπόλοιπα μηχα¬ 
νήματα με τα 256 χρώματά του ταυ¬ 
τόχρονα στην οθόνη. Με την ανάλυ¬ 
σή των 512*448 (που είναι ακριβώς η 
διπλάσια του απλού ΝΕ3) δίνει στην 
οθόνη σχεδόν τετράγωνα ρίχθΙε κάτι 
που γίνεται για πρώτη φορά και είναι 
ιδιαίτερα σημαντικό για την ποιότητα 
της εικόνας. Ετσι χωρίς κόλπα μπο¬ 
ρούμε να έχουμε υψηλής ευκρίνιας 
γραφικά, σαν αυτά των οοίη-ορ, με 
πολλά χρώματα ταυτόχρονα. Η ανώ¬ 
τατη ανάλυσή του είναι 2048*256 
ρίχθΙε πράγμα που δείχνει την δύνα¬ 


μη του ΡδΓάνίΟΓθ. Εκείνο που μας 
άρεσε περισσότερο απ’όλα είναι ο 
τρόπος με τον οποίο χρησιμοποιεί 
την μνήμη του για να δημιουργεί 
επίιπείίοη. 

ΗΑΚΟννΑΚΕ 

Εκπληκτικό Ι)3Γάνιΐ3Γβ κρύβεται κά¬ 
τω από την μέτρια εμφάνιση της 
κονσόλλας. Είναι ικανό να κάνει αυ¬ 
τόματη μεγένθυνση των ερτίίβε για 
καταπληκτικά εφφέ και πολύ γρήγο¬ 
ρη περιστροφή της οθόνης. Αν και η 
ταχύτητα του επεξεργαστή είναι μό¬ 
λις 3.54 ΜΗζ, το υπόλοιπο ΜβτόννβΓθ 
και η δύναμη του νέου 65δθ816 μας 
κατέπληξε με την ταχύτητα που κι¬ 
νούσαν όλα τα $ρπΙβ$. Οι δυνατότη¬ 
τες εξάλλου που έχει το δυρβΓ ΝΕ3 
είναι ικανές να αντιμετωπίσουν το 
Μβρβ ϋπνβ και το Μβςβ 00 στα ίσα 
χωρίς καθόλου έξτρα ΗβπάννβΓβ. Πα¬ 
ρά ταύτα σε λίγο καιρό θα κυκλοφο¬ 
ρήσει και ένα Οϋ μηχάνημα αντίστοι¬ 
χο -ή ακόμα και καλύτερο- από εκεί¬ 
νο του μηχανήματο της 5ΕΟΑ. 

ΤΕΛΙΚΑ 

Δεν ξέρω αν έχετε καταλάβει τί 
σημαίνει η κυκλοφορία του δυρβΓ 
ΝίηΙβηάο... Είναι η αρχή ενός νέου 
τεχνολογικού μαραθώνιου, η αρχή 
της δεκαετίας του '90... Σκεφτείτε το 
και διαφορετικά: μπροστά σ’αυτό το 
μηχάνημα τα ΡΟδ δεν θα ξαναμιλή¬ 
σουν για τα 256 χρώματα της ν(3Α, η 
δουπά Βΐ3δ(βΓ δεν θα αναφέρει ξανά 
τον ήχο τηςΑπιίρβ δεν θα αναφέρει 
ξανά τον ΡΙίΚβΓ της, καμμία δουπά 
ΒΙδδΙβΓ δεν έχει καλύτερο ήχο! Οι 
εξελίξεις θα είναι ραγδαίες... 



Το καλύτερο ϋρΜ Ουπ της παγκόσμιας αγοράς κυκλοφορεί 
μαζί με το δυρβΓ ΝΕ3. Ενα τεράστιο σε όγκο ακτινοπίστολο που 
πρέπει να το στηρίζετε οπωσδήποτε στον ώμο σας και με εκ¬ 
πληκτική ακρίβεια στην βολή. Συνοδεύεται από ένα οβιΐπάρβ 
ανάλογων παιχνιδιών που αξιοποιούν τις δυνατότητες κυρίως 
του δοβΙΙίπς και του δοτοΐίπρ του μηχανήματος αλλά δεν λένε τί¬ 
ποτα χωρίς το δυρβΓδοορβ. Ολα μαζί στην τιμή των 22500 δρχ. 
Τρέξτε... αφού όμως πρώτα πρέπει να πω την κακία μου: Η 
ΝίηΙβηάο βγάζει περιφρειακά για να υποστηρίζει τα μηχανήματά 
της και ίσως καμία άλλη εταιρεία δεν έχει υποστηρίξει τα μηχα¬ 
νήματά της τόσο καλά όσο αυτή. Ομως η ΝίηΙβηάο είναι γνωστή 
ότι δεν υποστηρίζει τα περιφερειακά της! Το πρώτο Ι 19 Μ Ουη 
που είχε βγάλει για το Ν.Ε.δ. δεν το πρόσεξε καθόλου (για το 
οποίο είχε χρόνια να βγάλει παιχνίδι) για να μην μιλήσουμε για 
το Ροννβτ ΟΙονβ... Βέβαια το δυρβΓ δοορβ φαίνεται πολύ καλύτε¬ 
ρο και στην τιμή αυτή... 


ΤΕΧΝΙΚΑ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ: 

ΜΝΗΜΗ: 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ: 

ΠΑΑΛΕΤΑ: 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

16-6ΪΙ 6550816 

128Κ ΒΑΜ 128Κ ΥΙάβο Μβιηοι-γ 


3.58 ΜΗζ 
32.768 


ΧΡΩΜΑΤΑ 
ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ: 
ΑΝΑΛΥΣΗ: 
ΑΡΙΘΜΟΣ 8ΡΗΙΤΕ8: 
8ΡΗΙΤΕ8/ΓΡΑΜΜΗ: 
ΜΕΓΕΘΟΣ 8ΡΗΙΤΕ8: 


256 

512*448 ρίχθΙε 
128 
32 

64*64 ρΙχβΐΒ 


ΗΧΟΣ: 


8 καννάλια ΡΟΜ 54θγθο 


ΗΑΒΟν/ΑΒΕ 

ΟΙΙ8ΤΟΜ 0ΗΑΡΗΙ08: 8θ3ΐΙη9> ΗοΙβΜοη, ΘΙβΙοιΊΙοη, 
ΒΟΐ-οΙΙϊηρ κάθετο-διαγώνιο- 
360 μοίρες 4Ηζ! 


♦ 


ΕΠΙ ΤΟΥ ΠΙΕΣΤΗΡΙΟΥ 


Να μην ξεχάσουμε να σας πούμε ότι για το δυρβτ Ν.Ε.δ. θα κυκλοφορήσει η έκδοση του δίτββΐ ΡφΜβΓ 2 -του καλύτερου οοίη-ορ 
όλων των εποχών!- η οποία αυτή τη στιγμή δεν είναι διαθέσιμη στην Ελλάδα λόγω αδυνα¬ 
μίας παραγωγής. Ισως αυτές τις στιγμές βέβαια να έχει κυκλοφορήσει κάποιο κομμάτι στην 
Ευρώπη από τα 600000 που έχουν ήδη προπωληθεί (αυτό σημαίνει ότι είναι “καπαρωμένα" 
προτού καν εμφανιστούν στα ράφια των καταστημάτων). Το ίδιο παιχνίδι έχει πουλήσει -μέ¬ 
χρι την στιγμή που γράφονται αυτές οι γραμμές- 2 εκατομμύρια κομμάτια στην Ιαπωνία και 
1.5 εκατομμύριο στην Αμερική... Είναι το πρώτο παιχνίδι σε κονσόλλα που χρησιμοποιεί 
σβιΐπάρβ με μνήμη 2 Μόγΐββ (1 ΘΜ-ΡίΙε) και ο χειρισμός του είναι όμοιος με του ηλεκτρονικού 
αφού εκμεταλλεύεται και τα 6 πλήκτρα του )ογρ3ά. Περιττό να υπενθυμίσω ότι το παιχνίδι το 
είχαμε παρουσιάσει πριν από 2 τεύχη στην στήλη των οοίη-ορ. Οσοι πιστοί... 



■■■ 
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ϋΟΝδΟΙΕ ΒΗΙΕΪΙί 

ΤΗΕ ΟΑδΤίΕνΑΝΙΑ 


ΑΟνΕΝΤυΚΕ 



Β λέποντας κανείς την 
εντυπωσιακή συσκευ- 
ασία ξεκινάει με μια 
θετική γνώμη για το 
παιχνίβι. Είναι όμως το περιε¬ 
χόμενο ανάλογο των προσ¬ 
δοκιών τού; Για να δούμε... 

Το παιχνίδι έχει οριζόντιο σκρολλάρισμα 
και ο ήρωας (κάτι μεταξύ Κόναν του βάρβα¬ 
ρου και Αργύρη Καμπούρη) κινείται πάντα 
πεζός (με την σημερινή τιμή των καυσίμων 
μπορεί να κάνει κι αλλιώς..;). Δεν μπορεί να 
χαρακτηριστεί ρΙεΜοπη ρεπίθ αλλά κάτι που 
ο ήρωας πηγαίνει και πηγαίνει (...)- και ποτέ 
δεν φτάνει. Να λοιπόν, μια νέα κατηγορία 
παιχνιδιών ξεπηδά: τα οδοιπορικά ςεπιβδ 
(όπως λέμε οδοιπορικές ταινίες, περιπλάνη¬ 
σης, Παρίσι-Τέξας και τέτοια πράγματα). Ο 
χειρισμός του είναι πρωτοπορειακός! Με το 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τι έγιναν οι πρωτότυπες ιδέες; Στέ¬ 
ρεψαν οι προγραμματιστές από 
έμπνεύσεις, τι να πω; Αν τουλάχι¬ 
στον μπορύσαν πάνω σε γνωστά κα- 
λούπια να φτιάξουν κάτι καλό, κάτι 
γινόταν. Υπάρχουν πολύ καλύτερα 
παιχνίδια σε αυτό το στυλ (πχ. το 
ΝΙη]α ΤυΠΙβι), προτιμήστε τα. 


Ηθυ$Ε 

ΚΟΝΑΜΙ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΘΒ,ΝΕδ,δ.ΝΕδ 

ΤΕ5Τ 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ 


ΤΟΥ 


πλήκτρο Α πηδάτε και με το πλήκτρο Β χρη¬ 
σιμοποιείτε το όπλο 
σας. Βέβαια ίσως αυ¬ 
τή η μονοτονία να 
βγαίνει σε καλό τελι¬ 
κά μια και ο χρήστης 
συνηθίζει σε τυποποι¬ 
ημένες κινήσεις, που 
δεν τον δυσκολεύουν 
να εξοικιώνεται γρή¬ 
γορα σε ένα νέο παι¬ 
χνίδι. Το όπλο σας εί¬ 
ναι ένα μαστίγιο που 
σας δίνει την δυνατό¬ 
τητα να δέρνετε αλύ¬ 
πητα όποιον βρίσκετε 
στον δρόμο σας. 

Στον δρόμο σας 
βρίσκετε πράγματα 
όπως έξτρα ενέργεια, 
ζωές και διάφορα τέ¬ 
τοια. Μην ξεχνάτε να 
μαζεύετε τα νομίσμα¬ 
τα που πέφτουν 
όταν χτυπάτε με το 
μαστίγιό σας τα κε¬ 
ριά που στέκονται 
στον αέρα(Ι). Ακόμη 
στο τέλος κάθε πί¬ 
στας σας περιμένει 
ένας μεγάλος κακός 
τύπος που ...{κλπ.- 
κλπ.). Η δράση είναι 
αρκετά αργή και οι 


κινήσεις που μπορεί να κάνει ο ήρωας πολύ 
περιορισμένες. 

Τα γραφικά και ο ήχος του παιχνιδιού 
κυμαίνονται σε μέτριο προς καλό επίπεδο. 
Το μεγαλύτερο πρόβλημά του -όπως ίσως 
ήδη έχετε καταλάβει- είναι η έλλειψη πρω¬ 
τοτυπίας του. Και δυστυχώς και ο χειρι¬ 
σμός του δεν είναι τίποτε συναρπαστικό 
ώστε τουλάχιστον να έχετε ένα κίνητρο να 
το αγοράσετε. 




\—2—^ 


Περιμέναμε κάτι πολύ 
καλύτερο από αυτόν 

τον τίτλο. 
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ΙΝΡΟδΟϋΝΡ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΕΛΑΤΕ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

3ουηοΙ ΒΙ351ΘΓ 2 37000 ΒοΙθηάδοο-Ι ????? 

δουηά ΒΙθδίθΓ 2 Ργο 58000 ΜυΙΙίδοιιηοΙ ????? 

νίόθο ΒΙθδΙθΓ 88000 ΒοΙθηοΙ Ιθρο-Ι ????? 

ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ !!! 

ΗΟΜΕ ΡΕΡδΟΝΑί. 

οοΜΡυτεπδ οοΜΡυτΕΒδ 

ΑΤΑΡΙ10408ΤΕ ΟυΕδΤ 

ΜΕΘΑ3ΤΕ ΗΥίΙΝΟΑΙ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΗΧΟΥ-ΜΙϋΙ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Καμβουνίωνβ 

(Συντριβάνι έναντι Ο.Υ.Θ) 
Τηλ.-Ραχ 276-207 
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ΧΕΝΟΡΗΟΒΙ 


Ηθυ5Ε 

ΑΤΑΡΙ 

ΡΟΡΜΑΤ 

Ι.ΥΝΧ 

ΤΕ5Τ 

Ι.ΥΝΧ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 




Ε να από τα παλιότερα 

παιχνίδια του 1>γηχ είναι 
το ΧοηορΙιούβ. 
Στηριγμένο σε 
παραπλήσιο σενάριο με την 
σειρά των ΑΙΙβηβ υπόσχεται 
πολλά αλλά η τεχνική πλευρά 
απογοητεύει. Μιλάμε για μια 
αποικία στο διάστημα η οποία 
δέχτηκε την επίθεση εξωγήινων 
τεράτων τα οποία εξολόθρευσαν 
τον ανθρώπινο πληθυσμό και 
άρχισαν να πολλαπλασιάζονται 
μέσα από αυγά που βρίσκονται 
παντού. 


Οι μόνοι που 
μπορούν να διώ¬ 
ξουν τα όντα από 
τον πλανήτη αυτό 
είναι κάποιοι μισθο¬ 
φόροι που θα πρέ¬ 
πει να αντιμετωπί¬ 
σουν το τρόμο και 
την φρίκη μέσα 
στους δαιδαλώδεις 
διαδρόμους και τους ανελκυστήρες του 
πλανήτη Χβηοη. 

Το παιχνίδι είχε εμφανιστεί και σε υπο¬ 
λογιστές απ’οπου η 
ΑΙαπ πήρε την άδεια 
να το χρησιμοποιή¬ 
σει, αν και εκεί ποτέ 
δεν ήταν τρομερή 
επιτυχία. 

Μπορείτε να δια¬ 
λέξετε ανάμεσα σε 
9 διαφορετικά 
δρπίβδ, τα οποία 
αποτελούν την ομά¬ 
δα σας, και αντί¬ 
στοιχες ζωές. Αν 
βέβαια παίζετε μέ¬ 
σω του οοπιΙ-γηχ 
μπορούν να παίζουν 


μέχρι και 4 παίκτες ταυτόχρονα όπότε και 
το ενδιαφέρον αυξάνεται αφού ο καθέ¬ 
νας ελέγχει την δική του οθόνη. 

Το παιχνίδι είναι ένα αοίίοη δάοοΓβηη 
υρ καθώς ο ήρωάς μας κινείται σε δωμά¬ 
τια που σκρολλάρουν από αριστερά προς 
τα δεξιά αλλά και αντίθετα ενώ έχει πά¬ 
ντοτε στα χέρια του ένα όπλο. Τα αντίπα¬ 
λα δρπίβδ είναι μερικά μικρά, σαν καβού¬ 
ρια όντα, μερικά αυγά τα οποία είναι τα 
πιο εύκολα να καταστρέψετε πριν εκκο- 
λαφθούν, κάποιοι εξωγήινοι που κυλάνε 
καλημένοι μέσα στο ακατάστρεπτο κέλυ- 
φός τους, άλλα που κρέμουν τα πλοκάμια 
τους και σας πιάνουν, άλλα παραμονεύ¬ 
ουν πίσω από τις πόρτες και ρίχνουν 

ακτίνες που σας 
αφαιρούν ενέρ¬ 
γεια. Γενικά κάθε 
επαφή με τους 
εξωγήινους σας 
αφαιρεί ενέργεια 
την οποία πρέπει 
να αναπληρώνετε 
με τα αντικείμενα 
που βρίσκετε 
στον δρόμο σας, 
όταν καταστρέφε¬ 
τε τους εξωγήινους. 

Μπορείτε με αυτό τον τρόπο να βρείτε 
μερικά καλύτερα όπλα από αυτό που ξεκι¬ 
νάτε καθώς επί¬ 
σης και ισχυρές 
βόμβες. Μπορείτε 
ακόμα να χρησι¬ 
μοποιήσετε τα μη¬ 
χανήματα που 
βρίσκετε στον 
δρόμο σας όπως 
το ίθίραοΚ και να 
διαβάσετε τις ση¬ 
μειώσεις των επι¬ 
στημόνων ή να 
θέσετε σε λει¬ 
τουργία τα συστή¬ 
ματα αυτοκατα¬ 
στροφής και να 



προλάβετε να βγείτε έξω γρήγορα. 

Μεγάλη προσοχή πρέπει να δώσετε 
στα πηγάδια που μπορεί να είναι θανάσι¬ 
μα ή απλώς να οδηγούν στο ακριβώς πιο 
κάτω επίπεδο. Υπάρχουν 3 τρόποι για να 
περάσετε ένα επίπεδο. 

Εκκένωση, που σημαίνει ότι δεν κατ¬ 
φέρνετε να νικήσετε τους εξωγήινους και 
φεύγετε από εκεί. Καταστροφή είναι η 
δεύτερη μέθοδος οπότε χρησιμοποιείτε 
τον μηχανισμό αυτοκαταστροφής και τέ¬ 
λος η ολοκλήρωση μίας αποστολής που 
γίνεται με την οριστική εξαφάνιση κάθε 
εξωγήινης εχθρικής μορφής από το μέ¬ 
ρος εκείνο του σταθμού. 

Το πλέον εντυπωσιακό σημείο του παι¬ 
χνιδιού είναι η δυνατότητα να κάνετε τον 
εξωγήινο(ί) όταν παίζετε περισσότεροι 
από ένα άτομο! Τα γραφικά θα μπρούσαν 
να ήταν καλύτερα, κυρίως τα πρωταγωνι¬ 
στικά δρπίβδ με περισσότερα χρώματα 
στην οθόνη και καλύτερο ήχο. 



Οι εξωγήινοι κάνουν τους 
κακούς ενώ απλώς θέλου¬ 
νε χάδια. 
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ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Περιμένετε στο επόμενο τεύχος μας 
το αναλυτικό εγχειρίδιο για τα δύ¬ 
σκολα επίπεδα μέχρι το τελευταίο 
Ιονοί, τον κόσμο των Χβποβ και την 
τελική αναμέτρηση. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αν το πάρετε στα σοβαρά και μάθετε 
τον χειρισμό σε λίγο θα σας φαίνεται 
πολύ καλό. Το 9 &πιβρΙβγ είναι καλύ¬ 
τερο απ’ό,τι σ’αφήνει να καταλάβεις 
με την πρώτη ματιά αλλά τα γραφικά 
δεν βοηθάνε τον παίκτη. Τώρα βέ¬ 
βαια που θα εμφανιστεί και στον κιν 
ηματογράφο το ΑΙίοπ 3 το παιχνίδι θα 
ξαναγίνει επίκαιρο. Υπέροχο όταν 
παίζουν 2 ή περισσότερα άτομα ταυ¬ 
τόχρονα. 


υ 3 Ε Β 89 













































00Ν801Ε ΒΕΪΙΕΪΙί 


Γ \ ^ Α 

1 )ΑΑ. 






ΗΟΙΙ5Ε 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΤΕ5Τ 


ΤΟΥ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΒΤ5 

ΜΕΟΑΡΒίνΕ 

ΜΕΟΑΡΒίνΕ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Μάθετε ότι το ΑΗ-Θ4Α ΑρβεΙιβ κινεί¬ 
ται με ταχύητα 184 μιλιών την ώρα, 
ανεβαίνει με ταχύτητα 800 μέτρων 
το λεπτό και μπορεί να ταξιδέψει 300 
μίλια χωρίς ανεφοδιασμό. 


ρές όσο το άλλο σας όπλο, οι 8 ΗβΙΙίίΓβ, οι 
καλύτεροι πύραυλοι αέρος εδάφους για ελι¬ 
κόπτερα. Αναπάσα στιγμή μπορείτε να γυρί¬ 
σετε στην οθόνη του “ίηνβπΙοΓγ" και να δείτε 
την κατάστασή σας, τον χάρτη με σημειωμέ¬ 
να επάνω όλα τα στοιχεία της αποστολής 
κτλ. Το παιχνίδι είναι δύσκολο αλλά μερικοί - 
όσοι αγαπούν περισσότερο την εΓοαάβ δρά¬ 
ση- θα εκνευριστούν καθώς τελειώνουν τα 
καύσιμα και τα πυρομαχικά και θα πρέπει να 
τα αναζητάτε. Ρεαλιστικό βέβαια αλλά και 
κουραστικό. 

Από τα καλύτερα στοιχεία τεχνικής είναι 
οι εκρήξεις και ο ήχος που τις συνοδεύει κα¬ 
θώς επίσης και οι ενδιάμεσες σκηνές που 
ενώνουν τις αποστολές σας. Το 93ΐτΐ6ρΐ3γ 
γίνεται ακόμα πιο τέλειο με το σύστημα των 
ρεεεννοΓάδ που χρησιμοποιείται. 


στ ο 




Μήκος (σε πόδια) 58' 3", 
ύψος 15' 3", άνοιγμα φτε¬ 
ρών 17’ 2" 
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Π οιά είναι η εταιρία που κατασκευάζει 
για το μηχάνημα της 8Ε6Α παιχνίδια 
καλύτερα από την ίδια τη 8Ε0Α; Μα 
φυσικά η ΕΙβΟΓοηϊο Ατίε που με αυτό το πρό¬ 
γραμμα ξεπερνάει ακόμα και τον εαυτό της. 
Το παιχνίδι είναι ένας πλήρης εξομοιωτής 
ολόκληρου πολέμου χωρισμένος σε πολλές 
αποστολές για να σας διευκολύνει. 

Το σενάριό του σας βάζει στις δυνάμεις 
των ΗΠΑ οι οποίες πρέπει να πολεμήσουν 
ενάντια σε έναν ακόμα τρελλό δικτάτωρα σε 
κάποια περιοχή του Περσικού. Το όπλο σας 
ενάντια στον δικτάτωρα είναι το τελευταίο 
μοντέλλο του ΑΗ-64Α Αραοάβ ΟυπεΡίρ. 
Ομως το παιχνίδι δεν είναι ένας βαρετός 
εξομοιωτής αλλά ένα καταπληκτικό δημι¬ 
ούργημα όπου στην ίυΙΙ εοΓββπ έκταση της 
οθόνης βλέπετε τα πάντα απ'έξω και όχι μέ¬ 
σα από το κόκπιτ. Αυτό σημαίνει ο τι βλέπετε 


σε ψευδο3ϋ σχεδίασμά 
τον χώρο και το ελικό¬ 
πτερό σας. 

Το οποίο περιστρέ¬ 
φεται σε γωνία 360 μοι¬ 
ρών, δηλαδή κάνει ότι και ένα πραγματικό 
ελικόπτερο και μπορεί να κινηθεί όπου εσείς 
θέλετε. Ολα αυτά έγιναν δυνατά χρησιμο¬ 
ποιώντας 1 Μόγίβ μνήμης στο 03ΐ1πά9β ενώ 
το 90% των παχνιδιών του Μβ93 ϋπνβ χρη¬ 
σιμοποιούν 512Κ. 

Εκτός από το τέλειο 93ΠΊβρΐ3γ το πρώτο 
πράγμα που βλέπεις είναι τα εκπληκτικά λε¬ 
πτομερή γραφικά που περιγράφουν το χώρο 
και όλα τα εριϊίβε. Το πιο εντυπωσιακό από 
όλα τα στοιχεία που συνθέτουν αυτή την 
υπερπαραγωγή είναι ο ρεαλισμός των απο¬ 
στολών οι οποίες θυμίζουν υπερβολικά την 
ατμόσφαιρα που είχε δημιουργηθεί με τον 
πόλεμο. 

Ο χειρισμός είναι κάτι επίσης πολύ ευχά¬ 
ριστο. Ξεχάστε τα δεκάδες πλήκτρα και τον 
απαίσιο χειρισμό με τους κέρσορες στους 
εξομοιωτές του ΡΟ. Εδώ το )ογρ3ά κάνει τα 
πάντα, στρίβει με υπερβολική ευκολία το 
σκάφος προς όλες τις κατευθύνσεις και 
ακόμα πιο εύκολα να επιταχύνετε και να επι¬ 
βραδύνετε την κίνησή σας. Επειδή όμως 
σας ξέρω καλά, είμαι σίγουρος ότι περιμένε¬ 
τε να ακούσετε για τον οπλισμό. Λοιπόν 
ούτε εδώ η ΕΙθοΙγοπϊο Αγ( 5 μας απογοήτευ¬ 
σε. Το αντίθετο μάλιστα, έχετε πολυβόλα 
τα οποία είναι σχεδόν ανεξάντλητα και αρ¬ 
κετά ισχυρά, τουλάχιστον καταστρέφουν 
πεζικό και ελαφρά οχήματα πολύ εύκολα 
αλλά χρειάζεται υπερπροσπάθεια για να 
καταστρέψετε κάποιο κτίριο. 

Μετά είναι οι 38 σας ΗγάΓ3$, ρουκέτες 
ηψηλής εκρηκτικότητας που κάνουν και 
υπέροχο ήχο. Εχετε πολλές και μην τις 
τσιγγουνεύεστε γιατί δεν είναι τόσο ισχυ¬ 


Το καλύτερο παιχνίδι για το Μβ93 
Οτίνβ μέχρι στιγμής μετά από τον 
8οηίε! Συνδυάζει άψογα γραφικά με 
ταχύτητα, απίστευτα αντανακλαστι¬ 
κά αλλα και στρατηγική που Θυμίζει 
ΑΙαεΚ 8υΙ> 688 στους αιθέρες! Η μου¬ 
σική είναι του εκπληκτικού Ηοά 
ΗυάΙΐθΐ’ά -υπέροχη η κιθάρα σου με¬ 
γάλε- και κρίμα που οι φωτογραφίες 
μας δεν μπορούν να αποδώσουν την 
αξία του 9&>ηορΐ3γ. Περίμενα όμως 
καλύτερο εφφέ έλικα! 


90 ϋ 5 Ε Β 



























































ϋΟΝδΟΙΕ ΗΐνίΕΜΤ 
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"Τ«Β 



Τ ο Τορ βυη μπορεί σαν έρ¬ 
γο να ήταν μία “πατάτα” 
αλλά δημιούργησε μία σει¬ 
ρά από “αντίγραφα” και επιρρέα- 
οε την βιομηχανία των ηλεκτρο¬ 
νικών υπολογιστών όσο ελάχιστα 
άλλα. Το παιχνίΒι εμφανίστηκε 
πριν από χρόνια σε όλους τους 
υπολογιστές και στις κονσόλες 
που υπήρχαν τότε. Μετά από την 
εμπορική του επιτυχία ακολούθη¬ 
σε και το Νο 2, το παιχνίΒι που 
παρουσιάζουμε σ’αυτη τη σελίΒα. 


Το σκάφος που 
έχετε στα χέρια σας 
είναι για μια φορά 
ακόμα τοΡ-14 
Τοπποεί, το καλύτε¬ 
ρο αεροσκάφος 
ανοιχτής αερομα¬ 
χίας. Αυτό δεν ση¬ 
μαίνει ότι δεν τα κα¬ 
ταφέρνει και στις 

κλειστές αερομαχίες αλλά ότι εκεί θα πρέ¬ 
πει να δείξετε την αξία σας σαν πιλότοι πε¬ 
ρισσότερο πέρα από την αξία του σκάφους. 

Τα όπλα που έχε¬ 
τε στη διάθεσή σας 
είναι το πολυβόλο 
σας και τριών ειδώ| 
πύραυλοι που τους 
διαλέγετε ελεύθε¬ 
ρα. Δυστυχώς δεν 
μπορείτε να είαστε 
εξοπλησμένοι και με 
τα τρία είδη πυραύ¬ 
λων και περιορίζε¬ 
στε να ξεκινήσετε 
μόνο με ένα. 

Υστερα μπορείτε να 
επιλέξετε το είδος 
του παιχνιδιού που 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ.. 


Θυμηθείτε, το Τορ θυη είναι δημιούρ¬ 
γημα της συντηριτικής φιλοσοφίας 
που εισηγαγε στην Αμερική τον ατο¬ 
μικισμό και τον κυνισμό η εξουσιά 
της δεκαετίας του '80... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η ταχύτητα είναι το βασικό υπέρ του 
παιχνιδιού, όπως είναι και οι μεγάλοι 
αντίπαλοι στο τέλος κάθε επιπέδου. 
Δυστυχώς το μηχάνημα μην έχοντας 
δυνατότητα για να δώσει αίσθηση 
έστω και υποτυπώδους εοοΙΙίπρ πε¬ 
ριορίζεται σε μέτρια εφφέ με εναλ¬ 
λαγές χρωμάτων, οπότε λείπει ο ρεα¬ 
λισμός και η λεπτομέρια στα 
όβολφουπάε. Θα μπορούσε να λείπει 
και η διδικασία της απογείωσης νομί¬ 
ζω... 


θέλετε να παίξετε. 

Μπορείτε έτσι να παίξετε 
μόνος ενάντια στο παι¬ 
χνίδι, να παίξετε ενάντια στον υπολογιστή 
με τους ειδικούς αντιπάλους που εμφανίζει 
ή με αντίπαλο κάποιον φίλο σας και όποιος 
καταρρίψει τον άλλο πρώτος. 0 χειρισμός 
ενός αεροσκάφους είναι δύσκολη υπόθεση 
αλλά η Νιπίθπάο το κάνει να φαίνεται πολύ 
απλό με το ίογραά. 

Με το πλήκτρο Α αυξάνετε την ταχύτητά 
σας και όσο περισσότερο το κρατάτε πατη¬ 
μένο τόσο περισσότερο αυξάνετε η ταχύ¬ 
τητά σας και μπο¬ 
ρείτε να ξεφεύγετε 
πιο εύκολα. 

Το πλήκτρο Β εί¬ 
ναι αυτό που ενερ¬ 
γοποιεί το πολυβό¬ 
λο σας ενώ αν το 
πατήσετε δύο φο¬ 
ρές γρήγορα θα 
εκτοξεύσει πύραυ¬ 
λο, που για να πε- 
τύχει τον στόχο σας θα οπρέπει να “λοκά- 
ρετε” συνέχεια πάνω του. Μην ανησυχείτε 
πάντως γιατί με την ταχύτητα του πυραύ¬ 
λου δεν θα χρεια¬ 
στούν πάνω απο 2 
δευτερόλεπτα για 
να τον ανατινάξετε. 

Το παιχνίδι ξεχω¬ 
ρίζει για δυο πράγ¬ 
ματα: Το ένα είναι η 
ταχύτητα με την 
οποία κινούνται τα 
πάντα, καθώς το 
πρόγραμμα είναι 
πολύ γρήγορο και 
τα εριϊίεε μεγενθύ- 
νονται ομαλά. 

Το άλλο είναι ότι 
η κάθε αποστολή 



ΗΟΙΙ5Ε 

ΚΟΝΑΜΙ 

ΡΟΡΜΑΤ 

Ν.Ε.8 

ΤΕ5Τ 

Ν.Ε.δ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


έχει τις δικές της ιδιαιτερότητες και πάντο¬ 
τε στο τέλος υπάρχει ένας μεγάλος κακός 
που μπορεί να είναι αεροσκάφος, ελικόπτε¬ 
ρο, στόχος εδάφους κτλ. 

Στην οθόνη έχετε αρκετά από εκείνα τα 
στοιχεία που είχατε συνηθίσει στους κλασι¬ 
κούς εξομοιωτές: 

Το ραντάρ είναι το βασικότερο όργανο 
που δείχνει την θέση των αντιπάλων σας 
και των πυραύλων τους, διάφορα λαμπάκια 
κινδύνου, αριθμός πυραύλων, ενώ στην 
οθόνη δεν υπάρχει ΗΙΙΟ αλλά ένας στόχος 
και με ηχοφωτεινά σήματα εκδηλώνεται η 
θέση των αντιπάλων. 

Τα γραφικά έχουν αρκετά χρώματα αλλά 
τα ρίχβίε θα μπορούσαν να ήταν πιο μικρά 
και η χρήση των χρωμάτων πιο προσεκτική. 

0 ήχος είναι αρκετά καλός αλλά η δυσκο¬ 
λία του παιχνιδιού εκτιμάται μόνο από πολύ 
καλούς παίκτες. 



85% | 




Γτππ 


Θα ήθελα να δω τα μού¬ 
τρα του Τογτι ΟΓυίδθ όταν 
τον κατέρριψα. 
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00Ν80ΙΪ ΚΕνίΕΐν 


ΗΕΚ0Ε5 

Ο Ρ ΤΗΕ ΙΑΝΟΕ 


Τ ΙΐΓβθ 80118 Ηβνβ I, 3Πά ΙΗβγ Γϊύθ Ι)γ Γηγ 8Ϊ0β, «1β ίϊβΓΟβ, (Ιΐβ 0ΐ3θΚ, 8Ι1€| (Ι)β ΙΝίοΚβά 3ί ΙΗβ ηβηιβ, 
λέει πολύ πολύ γνωστό κομμάτι επικού γκρούπ, μόνο που εδώ δεν είστε τρεις αλλά οκτώ και 
μάλιστα όχι ακριβώς τόσοι, γιατί αυτοί οι κάνουν για 16. Ηθγοθβ οΙ (Ηβ ίβηοβ λέγεται λοιπόν το 
καινούριο παιχνίδι που κυκλοφορεί σε ΜαβΙοι- δγβϊβιτι, και σας βιαβεβαιώ ότι η μεταφορά που 
έχει γίνει από τους Ηοπιβ υπολογιστές είναι κάτι παραπάνω από ικανοποιητική. 


Ε: 


I χετε στην διάθεσή σας 
8 χαρακτήρες λοιπόν 
Ιαπό τους οποίους ο 
πρώτος ονόματι ΡΙϊηΙ είναι 
ένας ΡίςίιίβΓ ϋννβΓί, ο 
Βίνβτννίηά είναι ένας Β3Π96Γ 
Ηυιπβη,οΤβδεΙθίΊοίίο 
οποίος είναι ένα ΚβηάβΓ 
Τίιίβί, ο Τβηίε ο οποίος είναι 
ένα ή3ΐί-βΙί ίί 9 ίιί 8 Γ, ο ΒβίδΙΙίη 
ο οποίος είναι Ηυιτιβη Μ39ίο 
ΙΙδβΓ, ο Κ3Γ3ηποη ένας 
Ηυιπβη Ρί 9 ίιίβΓ, ο δΐυπη που 
είναι και αυτός Ηυιπβη 
Ρί 9 ίιίβΓ, και ο κληρικός της 
ομάδας η ΟοΙάπιοοη, η οποία 
αν την προσέχετε υπόσχεται 
να σας κρατάει πάντα 
ζωντανούς. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Η όλη εικόνα του παιχνιδιού πραγματικά 
με ακρνιδίασε, μιας και δεν περίμενα να έχει 
τόσο προσεγμένα και καλοδουλεμένα 
γραφικά στο Μ35 (θγ δγδίβσι. Οι χαρακτήρες 
είναι προσεγμένοι, με εξαίρεση των Τίιίβί 
του πάρτυ ο οποίος δεν ξέρω γιατί αλλά 
έχει ατέλιες στο σχεδίασμά. Το υπόλοιπο 
παιχνίδι όμως σας σύνολο από όσο το είδα 
και το έπαιξα δεν είχε σχεδόν καμμία 
ατέλια, πράγμα που με κάνει να χαίρομαι 
ιδιαίτερα, μιας και κυκλοφορούν τέτοιου 
είδους παιχνίδια για κονσόλες. Γιατί νομίζω 
πως ήρθε η ώρα οι λεγάμενες 
παιχνιδομηχανές, να γίνουν κάτι παραπάνω 
από παιχνιδομηχανές με τέτοιου είδους 
παιχνίδια. 

ΗΧΟΣ 

Τίποτα το ενδιαφέρον, μιας και 
κυμαίνεται στα ΝογπίθΙ μέτρια δίβηάβτ του 
Μβείβτ δγδΙθΓΠ, με εξαίρεση την εισαγωγή 
του παιχνιδιού η οποία αξίζει πολλά 
παραπάνω απ’όλο το παιχνίδι. 

Το μόνο κακό είναι ότι καθ’όλη μα 
καθ’όλη την διάρκεια του παιχνιδιού ο ήχος 
επαναλαμβάνετε ξανά και ξανά με 
αποτέλεσμα να κουράζει τον παίχτη (να 
κάνω μια παρένθεση και να πω ότι δεν είναι 
παιχνίδι που τελειώνει μέσα σε 15-20 
λεπτά, με αποτέλεσμα η συνεχής 
επανάληψη να κουράζει πολύ). 




0\Λ ν 
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Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ. 


Ε, μα τα ίδια θα λέμε συνέχεια, βάλτε 
οπωσδήποτε Μαπονναΐ' στα κασσετό- 
φωνο και ετοιμαστείτε για μεγάλες 
μάχες. 


Πολύ καλό ΠΡΟ, που ενθουσιάζει τον 
οποιονδήποτε παίχτη, μιας και έχει 
στοιχεία από πολλά είδη παιχνιβιών 
και έτσι δεν θα μείνει κανείς παρα¬ 
πονεμένος, ούτε ο παίχτης των 
Αάνβηίυΐ'β, ούτε ο παίχτης ΒΡΟ, αλλά 
ούτε και ο παίχτης Αιοβάβ ΟβπΊβ. 


ΠΑΚΕΤΟ 

Εκτώς από το 
03ΐ1πά9β, μέσα θα βρείτε 
και ένα πολύ καλό και 
πλήρες πιβηυβΙ σε 6 δια¬ 
φορετικές γλώσσες (!!!!), 
που θα σας βοηθήσει στο 
πως να κατατάξετε τους 
χαρακτήρες σας, τα χα- 
ρακτηριστηκά και τις ικα¬ 
νότητες του καθένα από 
αυτούς, τον τρόπο χειρι¬ 
σμού και ό,τι άλλο θελή- 
σετε επάνω στο παιχνίδι. 
Αυτό πραγματικά το πα¬ 
ραδέχτηκα, μιας και τέτοι¬ 
ου είδους παιχνίδια είναι 
σχεδόν άχρηστα χωρίς 
πλήρες πιβηυβΙ, γιατί με¬ 
ρικές φορές ο παίχτης 
χάνεται με αποτέλεσμα 
να μην μπορεί να συνεχίσει και να παρατάει 
το παιχνίδι βάζοντάας το στην άκρη. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αξιοσημείωτος είναι και ο χειρισμός του 
παιχνιδιού, μιας και η μεταφορά είναι πολύ 
καλή ακόμα και εδώ. Με τους κέρσορες 
κάνετε τον χειρισμό των χαρακτήρων, ενώ 
κάνοντας διαγώνια πάνω και κάτω ο 
χαρακτήρας που κινείται αρχίζει να τρέχει 
από την μεριά που επιλέξατε. Με το 
αριστερό όυίίοη χτυπάτε τους αντιπάλους 
σας ανάλογα με το όπλο που κρατάτε, με 
το μεσαίο όυΐίοη ο χαρακτήρας σας μπορεί 
να πηδάει, ενώ με το δεξί κουμπί βγαίνετε 
στο ηηβηυ επιλογών του παιχνιδιού, όπου 
μπορείτε να αλλάξετε θέση σε έναν 
χαρακτήρα ή και ακόμα να κάνετε κάποιο 
ερβΙΙ ή να πάρετε κάποιο αντικείμενο. 



ΞΪΖΖΞ3Ζ3 




Αξίζει να το αποκτήσετε 
σαν κάτι το διαφορετικό. 
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ΟΟΙΝ-ΟΡ 



Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



Ε χει περάσει αρκετός καιρός 
από τότε που η τηλεόραση 
έπαιζε την ομώνυμη σειρά 
κινουμένων σχεδίων με το ψυχρο¬ 
πολεμικό σενάριο. Το ίδιο παιχνίδι 
είχαμε πρωτοπαίξει πριν από 8 πε¬ 
ρίπου χρόνια στον 064. Από τότε 
τα ηλεκτρονικά έχουν γίνει πανί¬ 
σχυρα και επιτρέπουν σε οποιοδή- 
ποτε σενάριο να παίρνει την μορ¬ 
φή που θέλουν οι προγραμματι¬ 
στές. Στο παιχνίδι αυτό πάλι έχετε 
σαν αιώνιο αντίπαλό σας την ορ- 


ΓΕΝΙΚΑ 

Το καλύτερο παιχνίδι που στηρί¬ 
ζεται σε βεαίίπρ του είδους "αυ¬ 
τή τη στιγμή". Οι εκρήξεις είναι 
καταπληκτικές και δεν μειώνουν 
καθόλου την ταχύτητα του παι¬ 
χνιδιού ενώ το εοΙΙϊβΙοπ άβΙβ- 
εΐίοπ είναι καταπληκτικό, πράγ¬ 
μα καθοριστικό για το είδος της 
τεχνικής που χρησιμοποιείται. 
Το καλύτερο είναι το μέγεθος 
των τελικών αντιπάλων που σαν 
κάνουν να δείχνετε αληθινοί 
ήρωες! 



γάνωση Οοότβ και τον Οοότα 
ΟοπίΓηβηάθΓ, τον αρχηγό της. Οι 
φανατικοί των υπολογιστών θα 
δουν ότι αυτή είναι μία ακόμα φο¬ 
ρά που χρησιμοποιείται μια παρό¬ 
μοια τεχνική με εκείνη του 
ΟρθΓβίίοπ ννοΙί. Μόνο που εδώ ή 
Κοηβιτιί χρησιμοποιεί ψηφιοποιημέ¬ 
να γραφικά και καταπληκτικές με¬ 
θόδους δΟθΙΙίηρ που όμοιές της σε 
ταχύτητα και λεπτομερια διατήρη¬ 
σης γραφιοκών έχουμε δει μόνο 
στο Ρ3ά ΜοόίΙβ της 3Ε0Α. Ετσι 
εδώ έχουμε ένα παιχνίδι όπου ο 
ήρωας, ή οι δύο ήρωες αν το 
παίξετε διπλό ορμούν στο βά¬ 
θος της οθόνης στο οποίο διαρ¬ 
κώς πλησιάζουν και τα πάντα 
μεγενθύνονται ομαλά. Υπάρ¬ 
χουν ένα σωρό αντίπαλα-ποικί- 
λα ερπίΘδ να καταστρέψετε και 
οι τελικοί κακοί είναι τεράστια 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 

Ενα παιχνίδι ειδικά για εκείνους 
που είναι θυμωμένοι με κάποιον. 
Ο τρόπος που χρησιμοποιείτε το 
όπλοστάσιό σας βελτιώνεται αν 
έχετε τσακωθεί νωρίτερα! 


διαστημικά σκάφη και φρούρια. Δεν 
θα δυσκολευτείτε να το τελειώσε¬ 
τε και το καλό είναι πως είναι δί¬ 
καιο με τον παίκτη ενώ ξαναρχίζει 
από την αρχή όταν το ολοκληρώ¬ 
σετε. Πέρα από το δοβίίηρ και τα 
γραφικά το καλύτερο στοιχείο του 
είναι ο εκπληκτικός ήχος και η τα¬ 
χύτητα με την οποίά κινούνται τα 
πάντα στην οθόνη. Πρέπει να παί¬ 
ξετε οπωσδήποτε. 





Τώρα που είναι η επο¬ 
χή του πρέπει να παί¬ 
ξετε οπωσδήποτε. 
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Οοοοοο' 


η οιττόν επειδή εγώ δεν λέω 
ψέματα (δεν γίνεται να πω, 
είναι αντίθετο στα πιστεύω 
του ΡαΙαεΙίη) ιδού ο διαγωνισμός 
που σας υποσχέθηκα. Ο Νικητής 
Θα κερδίσει ένα καταπληκτικό 
ΑάνβηίυΓβ Οπιτιο (γιατί δηλαδή τί 
περιμένατε, δΐιοοί’βπι υρ;) το 
οποίο Θα το παραλάβει μερικές μέ¬ 
ρες μετά. Οι ερωτήσεις Θα είναι 
εύκολες και προπάντων έξυπνες 
γι’αυτό προσοχή. 


94 υ 5 Ε Β 












Ακόμα Θέλω να ξέρετε ότι οι ερωτήσεις μπορεί να φανούν λίγο δύσκολες, αλλά 
Θα πρέπει να Θυμάστε ότι ο διαγωνισμός αυτός είναι μόνο για τους 
Αόνοηΐυτάδες φίλους μου, και βρίσκεται σε κλειστά πλαίσια, γι’αυτό άλλωστε 
και ο νικητής είναι ένας. Αυτό είναι κάτι σαν ένα κλειστό Ρυπ 01_υΒ ΓΙΑ ΤΟΥΣ 
ΦΑΝΑΤΙΚΟΥΣ ΤΟΥ ΕΙΔΟΥΣ ΚΑΙ ΜΟΝΟ. Εμ, τί νομίζατε μόνο εσείς Θα έχετε τα 
προτερήματα”, εμείς δηλαδή τι είμαστε; Μβγ Τγι· Βε ίΑίϋΚ Υου Μγ Ρη©πά. 
ϋοΗοΗο ΤΗ© ΡβΙβόϊη ΟΙ ΤγμΙΙι Από ϋυβϋεε. 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

1) ΙηόΪ3Π3 ϋοη©5 4 Από ΤΗ© ΡβΙβ ΟΙ 
Α1ΐ3ηϋ5. Τι Θα πρέπει να δώσει ό Ιηάγ (στο 
Τ©3πι Μοό©) στην Σοφία για να κάνει τον 
στόχο στα μαχαίρια. 

2) Κίηςι Ου©5ί 5. Τι Οα πρέπει να κάνει ο 
Κίπ9 ΟταΗοιπ όταν δει την γάτα να γυνηγά- 
ει το ποντίκι. 

3) Ιηίοεοιτι Πόσα και ποιά παιχνίδια έχει 
βγάλει η ΙπΙοεοπη (χε χε χε). 

4) Κϊγ» 9 ΟυββΙ ???. Τι πρέπει να κάνει ο 
ΚΪΠ9 ΟΓαΗβπι στο Κίπ 9 Ουεεί ??? για να κάνει τον μάγο ΜβηΒηπαη γά¬ 
τα; (Προσέχτε γιατί εδώ Θέλω και το αριθμό της πενταλογίας). 

5) ΕΙνϊΓ3 ΜΪ51Γ655 ΟΙ ΤΗ© ΟβιΊι. Με ποιά τρόπο σκοτώνετε η μαγείρισα 
στην κουζίνα; 
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δΤ 


3.000 

3.000 
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ΠΡΟΣΟΧΗ !!! 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΟΥ 
ΒΛΕΠΕΤΕ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ ΑΠΟ 
ΠΛΗΡΗ ΜΑΝΙΙΑΙ.3 ΚΑΙ ΟΔΗΓΙΕΣ 
ΧΡΗΣΕΩΣ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΑ 

ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
























Το 1Ι5ΕΚ 

προσφέρει στους αναγνώστες του 
μέσα από αυτή τη σελίδα κάθε μήνα 
σημαντικές εκπτώσεις 
σε υπολογιστές, περιφερειακά, 

5θΚ«Ι3Γ6 Κ.α. 

Εσείς απλά πρέπει να κόψετε 
την κάρτα που υπάρχει 
στο κάτω μέρος 

της σελίδας και να την παραδώσετε 
στο κατάστημα από του οποίου 
την προσφορά θέλετε 
να επωφεληθείτε! 


ΑΘΗΝΑ 

■ Το κατάστημα Θ+Ρ Αγίας Βαρβάρας 86 στη Δάφνη προσφέρει σκληρό δίσκο 80 ΜΒ μόνο 68000+ΦΠΑ 18% γι’αυ- 
τό τηλεφωνήστε στο 9712803 & 9250816 

■ Το Νίκαια ΟοηιρυΙβι· προσφέρει έκπτωση 10% σε όλα τα περιφερειακά Η/Υ και στα ρθπίθδ, γι’αυτό... Π.Ράλλη 
170-Νίκαιατηλ. 4965511 

■ Ενώ στα τρία καταστήματα Ρεηάα με κάθε αγορά σας περιμένει ένα δώρο έκπληξη!!! 

Γι’αυτό... Ρθπάθ οοιτιρυΙθΓδ + Θθητβδ 

ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ Εμπορικό κέντρο ΙΟΝΙΑ 2000 Λεωφ. Ηρακλείου 350 
ΨΥΧΙΚΟ Εμπορικό κέντρο Ψυχικού Λ.Κηφισίας 292, τηλ 6877362 
ΣΥΝΤΑΓΜΑ Καραγιώργη Σερβίας 4 (στοά Καλιγά) τηλ 3237032 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

■ Ακόμα στο κατάστημα ΟοιτιρυΙθΓδ Κανέλλης Αθ. & Σια προσφέρεται το ΑΤ ΕιπυΙθΙΟΓ για ΑΤΑΒΙ 8Τ με 1 ΜΒ ΒΑΜ 
από 90.000 δρχ. που είναι η κανονική του τιμή στις 58.000 δρχ. 

Θα το βρείτε στην οδό Αγγελάκη 23, 54621 Θεσσαλονίκη, τηλ. 031-236101, Ρθχ: 236248 


Γι' αυτό κόψτε τώρα την κάρτα και 
βιαστείτε. 

Προσοχή μόνο γιατί οι προσφορές 
ισχύουν μόνο με την κάρτα 
και όχι με φωτοτυπία. 

Εμπρός λοιπόν! 
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ΤΗΟΜΑ 8 80 ΡΓ 


ΣΟΛΩΜΟΥ 30, ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΑ. (01) 3615362,3632551 



Λ Μ ΙΟ Λ 


ΑΜΙΟΑ 500,500+, 600 
ΑΜΙΟΑ 2000,3000, (ΟΑΙΙ) 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΓ ΤΗΕ ΕΟΝΟΒΟΛΥ 
ΟΑΚΕ ΕΕ\¥Ι5 (ΤΗΑΕΕΕΝΟΕ 
ΤΗΕ ΜΑΝΑΟΕΚ 
ΕδΚΑΝΑ ’92 
ουγ 5ΡΥ 
8ΤΚΙΚΕΚ 
ϋυΝΕ 


Α-590, 20ΜΒ ΗΑΒϋ ΌΙΧΚ + 2ΜΒ ΒΑΜ (ΟΡΤΙΟΝΑΕ) 
ΒΟΟΟΗΑΒΌ ΒΗ800Ο, 40ΜΒ ΗΑΒΌ ϋΙ5Κ + 8ΜΒ ΒΑΜ (ΟΡΤ) 
ΟΟΕϋΕΝ ΙΜΑΟΕ ΕΧΤΕΒΝΑΕ ϋΙδΚ ΟΒίνΕ + ΤΒΑΟΚ ΌΙΧΒΕΑΥ 
ΑΜΙΟΑ νΐϋΐ (ΒΕΑΕ ΤΙΜΕ ΟΙΟΙΤΙΖΕΒ) 

ΒΟΟΟΟΕΝ ΟΕΝΕΟεΚ 
ΟΟΕϋΕΝ ΙΜΑΟΕ ΑΜΙΟΑ ΧΟΑΝΕΒ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΜΟΝΓΓΟΚ 5Μ144,14. ΜΟΝΟ. 
ΜΟΝΙΤΟΚ. 50122,12. ΟΟΕΟΚ. 
ΜΟΝΙΤΟΚ 501435,14. ΟΟΕΟΚ,δΤΕΚΕΟ. 
ΜΕΟΑ ΓΙΕΕ 30, 30ΜΒ ΕΧΤ.ΗΑΚϋ ΏΙ5Κ. 
ΜΕΟΑ ΡΙΕΕ 60, 60ΜΒ ΕΧΤ.ΗΑΚΌ ΌΙ5Κ. 
ΕΑ5ΕΚ ΡΚΙΝΤΕΚ 5ΕΜ 605. 


ΑΤΑΚΙ520 8ΤΕ. 

ΜΕ 4 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ 
100 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ, 

115,000 Δρχ. 

ΑΤΑΚΙ 1040 5ΤΕ. 

ΜΕ 8 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΔΩΡΟ 

129 , 000 Δρχ· 

Ρ€ ΟΟΜΡΑΊΊΒΙΈΪ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΝΟΤΑΤΟΚ 5Ε 
ΟΚΕΑΤΟΚ 5Ε 
ΝΟΤΑΤΟΚ ΑΕΡΗΑ 


} Μ I ϋ I 


νσκ ΡΟ/ΑΤ 

286 / 3865Χ / 386ΰΧ (40ΜΓ1Ζ) 
4865Χ / 4860Χ 


ΤΑΜΕΙΑΚΗ ΜΗΧΑΝΗ 
ΠΡΟ-ΠΟ 

ΡΕΚΙΡΗΕΚΑΕΧ 
ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ8 
ΜΟΝΙΤΟΚ 8 
50ΑΝΕΚ8 
ΧΟϋΝΌ ΟΑΚΌ5 
ϋΤΙΕΙΤΙΕΧ 
ΟΑΜΕ8 
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Μ. ΝΤΔΜΟΥΛΔΚΗ 


Γ. χ^'ϊά Αηιΐ 9 άδες. 
Αλλος ένας μήνας μαζί και 
όλα μοιάζουν να κυλάνε 
ήρεμα (μάλλον), εκτός από 
την Οοιηιγιοάοΐ’β που έχει 
βάλει σκοπό να μας ξαφνιά¬ 
ζει και να μας εντυπωσιάζει 
ξανά και ξανά με όλο και 
κάτι καινούργιο. ΝΕΑ 
ΑΜΙΟΑ λοιπόν υπόσχεται π 
ΟοΓΠΓηοεΙοΓβ για τους επό¬ 
μενους μήνες και κανείς 
δεν ξέρει περί τίνος πρό¬ 
κειται ή αν μας κάνει απλά 
Π ΟοηκηοβοΐΌ άλλη μία 
πλάκα. Πάντως όπως έχουν 
τα δεδομένα π Οοπιιηοάοΐ’β 
σπάνια κάνει πλάκες και 
έτσι μάλλον κάποια φάβα 
θα έχει ο λάκος ΕΙΔΩΜΕΝ 
λοιπόν, υπομονή και άγιος 
ο Θεός είναι το μόνο που 
μπορούμε να κάνουμε και 
τίποτα άλλο. Το μόνο που 
μπορώ να πω είναι ότι από 
τα λεγόμενο θα φοράει 
68040 (ναι καλά ακούσατε 
αυτό το τέρας που φοράνε 
τα νέα ΘυαάΓα 700-900 της 
ΑρρΙο), θα είναι κάτι ποιό 
γρήγορο από ΑηιΪ93 3000 
και το πιό τρελό; θα έχει 
ΑΚΟΜΑ ΠΙΟ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 
ΟΗΙΡ (!!!) (ΔΗΛΑΔΗ ΔΕΝ 
ΚΑΤΑΛΑΒΑΙΝΩ ΠΟΣΟ ΠΙΟ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ;). 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ Η 500 
ΑΠΟ ΤΗΝ 3000;;; 



Α λήθεια ή ψέμα; Ποιός 
ξέρει αυτό θα το κρίνε¬ 
τε εσείς και μόνο 
εσείς. Ξέρω ότι πολύ από τους 
χρήστες Αππίρε 500 ζήλευαν 
την “μαμά” Απτιίρβ 2000 αφού 
ήταν από τα μηχανήματα που 
μπορούσαν να πάρουν ό.τι κάρ¬ 
τες ήθελαν και κυκλοφορούσαν 
στο εμπόριο, δηλαδή “Ανοιχτή 
αρχιτεκτονική" όπως το Ρ0. Ε, 
λοιπόν τέρμα τα ψέμματα. Η 
500 μπορεί να πιάσει μεγαλύτε¬ 
ρες ταχύτητες από ότι η 3000 
(!!!) Ναι η τεχνολογία και η 
0\/Ρ έκανε πάλι το θαύμα της, 
αφού κυκλοφόρησε ένα κατα¬ 
πληκτικό ΑεοθΙθΓ 3 ίθΓ για την 
500.0 ΑεεθΙθΓ 3 ΐ 0 Γ κουβαλάει 
στην πλάτη του απλά (λέω 
απλά) έναν 68030 στα 40Μίιζ. 

Χε χε χε χαρούλες δηλαδή 
αφού περνάει τα 8ί3πά3Γά της 
κλασσικής 3000 που το ρολόι 
της τρέχει στα 25Μίιζ και όχι 
στα 40Μίιζ. Εκτός από τον ΑοοθΙθγβΙογ θα μπορείτε να βάλετε και αφθονία μνήμης 
αφού θα έχετε έναν επεξεργαστή άλλο ΠΡΑΜΑ. Η κάρτα αυτή μοιάζει με σκληρό δί¬ 
σκο και μπαίνει φυσικά στην αριστερή πλευρά της 500άρας. Υπομονή λοιπόν γιατί η 
κάρτα αυτή είναι έτοιμηι από καιρό από την 0\/Ρ και όπου να είναι θα υπάρχει στα 
χέρια σας (μάλλον μέσα στην Απιίρβ σας), αρκεί να έχετε εχμμμ φουσκωμένη τσέπη 
αφού κοστίζει “μόλις” 132.000 Δηλαδή ΠΟΛΥ ΦΤΗΝΑ για έναν επεξεργαστή σαν 
τον 68030 στα 40Μόζ. Οποιος πρόλαβε τον επεξεργαστή είδε... 


θ6ΐυχβ 
ΡώϊπΙ III 
ΤιιΙογ (!!) 


Ε 


τσι λέγεται το νέο πακέτο που 
κυκλοφορεί την εποχή αυτή 
και υπόσχεται να βοηθήσει 
όσους ασχολούνται με ΑηίιτιβΙίοη, μιας 
και το πακέτο αυτό είναι απλά μία 
Ν/ίάθο (ναι νίάβοϋ!) κασσέτα η οποία 
περιλαμβάνει διάφορα μαθήματα σχετι¬ 
κά με το πώς να μπορέσετε να φτιάξετε 


ΑΜΙ ΤΕΚ 


I πκι.υχι· 1 

Ι'ΛΙΝΊ' III * 
. ΊΌΊ'ΟΚ . 


ιϊϊΕΒοπίΒΕϋΒ 

Γ" /* ,·Α ΤίΟ 


ηρηπι τΓΗΓτηΜΐ 


κάποιο ΑηίΓΠ3ϋοη ή ΤίΙΙθ και άλλα πολ¬ 


λά. 

Φυσικά όλα αυτά γίνονται με έναν βήμα προς βήμα και εύκολο τρόπο. 


ιοο υ 5 Ε Η 















Ηονηβ Αοοουηΐδ 2 

Εχετε πρόβλημα με τα οικονομικά του σπιτιού σας; Εχετε 
πρόβλημα στα έσοδα και στα έξοδά σας; Ε τότε το πρόγραμμα 
αυτό που κυκλοφορεί από την ϋίςϋεΙ ΙηίθΓπβίίοηεΙ και υπόσχεται 
να σας λύσει στην κυριολεξία τα χέρια. Το πακέτο είναι πραγμα¬ 
τικά πολύ πολύ καλό (αν και το μόνο που είδα ήταν κάποιο 
Οθγτιο χωρίς πολλά πολλά πράγματα). Πάντως ένα πράγμα είναι 
σίγουρο ότι το πρόγραμμα ήδη από την πρώτη του νβΓδίοη έχει 
αγκαλιαστεί από 30.000 (!!!) ανθρώπους. Το μόνο άσχημο είναι 
ότι μάλλον θα χρειάζεται κάποιο σκληρό δίσκο και έτσι πολλοί 
ίσως να μείνουν λίγο δυσαρρεστημένοι. Αλλα και πάλι λέω “ίσως" 
γι’αυτό καλύτερα αναμείνατε στην οθόνη σας. Τέλος να πω ότι η 
ϋρίβ ΙπΙβΓηεΙίοηεΙ έφτιαξε αυτή την δεύτερη νβΓείοπ βασισμένη 
πάνω στις υποδείξεις των χρηστών του προγράμματος και τίπο¬ 
τα άλλο. 


Αοϋοη ΚορΙβγ III 

Το θυμάται κανείς; Δεν νομίζω να υπάρχει Απιίηβ που να ασχολείται γενικώς με θέματα 
που έχουν σχέση με μουσική και γραφικά στην Αιπίθβ και γενικά να “την ψάχνει” που λέμε 

με την ΑιπΙηβ και να μην ξέρει το ΑεΙΙοπ ΗορΙαγ II. Οσοι 
λοιπόν ασχολούνται με τέτοια θέματα θα πρέπει να είναι 
χαρούμενοι αφού το Αείίοπ ΚβρΙαγ ΜΚ III είναι εδώ και 
σας περιμένει να το αγοράσετε. Φυσικά δεν έχει καμοία 
σχέση με το προηγούμενο ΑείΙοκ ΗβρΙβγ, αφού εκτός από 
τις πάμπολλες νέες επιλογές του θα δείτε ότι έχει και αυ¬ 
ξημένη μνήμη, αφού από τα 128ΚΒ αυξήθηκε στα 256ΚΒ. 
Χε χε αυτό ξέρετε τι σημαίνει... Απιί 9 β με αυξημένη μνήμη 
σημαίνει ότι ρίχνεις και άλλο λάδι στην φωτιά. Απγνναγ 
δεν ξέρω ακόμα ποιά θα είναι η τιμή του ακριβώς αλλά μέ¬ 
χρι τον επόμενο μήνα θα σας ενημερώσω πλήρως. 




Τέλος θα ήθελα να 
δώσο ένα μικρό Τίρ για 
τους φίλους που έχουν 
εκτυπωτή αλλά δεν 
μπορούν να τυπώσουν 
ελληνικά. Αυτό φίλοι 
μου γίνεται γιατί η 
Αιτιίςε φιλτράρει τα κεί¬ 
μενα μέσα από τον 
ΡιϊηίβΓ.άβνίοβ και μέσα 
από τον ϋηνθί-πουτου 
έχετε δηλώσει (συνή¬ 
θως τον ΟΒΜ1250).Το 
μόνο που έχετε να κά¬ 
νετε είναι να μην στεί¬ 
λετε το κείμενο από 
φιλτράρισμα (στον 
ρπηίθΐ-.άβνίεβ αλλά 
απλά θα βγείτε σε δίιβΙΙ 
και γράψτε το εξής... 

ίνρθ ]θΐϊοίιο.άοο 
(όπου ύβπείιο.άοε φυσι¬ 
κά το όνομα του αρχεί¬ 
ου σας) >ρ3ΐ·: 

Με αυτό τον τρόπο 
το κείμενο δεν θα φιλ¬ 
τραριστεί από τον 
ΡππίθΓ.όθνίεβ, αλλά θα 
πάει κατευθείαν στην 
παράλληλη που βρίσκε¬ 
τε και ο εκτυπωτής. 


ΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ ΕΧΟΥΝ ΤΟ 
ΔΙΚΟ ΤΟΥΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
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δΟΓΤΗΑΚΕ ΤΕ8Τ 




ΤΟΥ 


Μ„.. 

ποιο πρόγραμμα από αυτά 
που βλέπετε στο Ρ< 5 ! Οι 
προγραμματιστές έχουν 
εκμεταλλευτεί τις δυνατό¬ 
τητες της Αιηίρο, έχουν 
χρησιμοποιήσει τις έξτρα 
δυνατότητες του μηχανή¬ 
ματος. Αυτό σημαίνει ότι 
μπορείτε να βείτε την 
Απιίβο να λειτουργεί σε 
ιτιοείο που υποστηρίζει 32 
χρώματα ταυτόχρονα στην 
οθόνη ενώ εμφανίζει τα 
μενού και τα δεδομένα. Το 
πρόγραμμα είναι σε ίυΙΙ 
80Γ00Π και εξαιρετικά 
εντυπωσιακό ενώ με τις 
διάφορες ρΐΌΐοΓβηοοβ αλ¬ 
λάζει τα χρώματα κάθε 
επιμέρους στοιχείου όπως 
ακριβώς τα θέλει! 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Από τους κα¬ 
λύτερους που 
έχουν εμφανι¬ 
στεί ποτέ σε 
αντίστοιχο πρό¬ 
γραμμα. Οι κατα¬ 
σκευαστές του 
έχουν φροντίσει 
να μπορείτε να 
δίνετε τις εντο¬ 
λές σας είτε 
από το πληκτρο¬ 
λόγιο κατευθεί¬ 
αν πατώντας 
ορισμένα γράμ¬ 
ματα, τα οποία 
είναι ειδικά τονι¬ 
σμένα για αυτό 
το σκοπό. Με 
τον ίδιο τρόπο 
πηγαίνετε με το 
Γπουδθ στην επι¬ 
λογή που θέλετε και πατάτε το “κου¬ 
μπάκι" στην οθόνη και γίνεται η λειτουρ¬ 
γία. Φυσικά η ταχύτητά του είναι εντυ¬ 
πωσιακή. Τα παράθυρα, ολόκληρα κομ¬ 
μάτια γραφικών και κειμένου, σηκώνο¬ 
νται μέσα σε κλάσματα δευτερολέπτου 
από το πουθενά με την βοήθεια του 
όΙίΙΙθΓ. Ακόμα απ’όποιο σημείο και να 
βρίσκεστε μπορείτε να επιστρέφετε στο 
κεντρικό μενού με μια κίνηση ΑΛΛΑ δεν 
χρειάζεται να γυρίζετε στο κεντρικό με¬ 
νού για να κάνετε άλλες εργασίες. 

Υπάρχουν συνολικά 19 πεδία στοιχεί¬ 
ων, από το επάγγελμα και το όνομα μέ¬ 
χρι τον αριθμό της ταυτότητας, το 
Α.Φ.Μ και την Δ.Ο.Υ σας, μια επιλογή 
πολύ χρήσιμη αφού την ζητάει πλέον ο 
νόμος! Το πρόγραμμα λειτουργεί και 
σαν ένα εξελιγμένο αρχείο, μία 
03430386 αν θέλετε, όπου μπορείτε να 
δώσετε ένα μόνο από τα 19 πεδία και 
να βρείτε όλα τα σχετικά. Και μετά να 
εκτυπώσετε αυτόματα αυτά τα στοιχεία, 
να τα πάρετε μαζί σας και να φύγετε για 
την βιοτική σας δουλειά! Ετσι χρησιμεύ¬ 
ει και σαν μια πρόχειρη ατζεντούλα. 

Εδώ να συμπληρώσουμε ότι δεν χρειά¬ 
ζεται να δώσετε ολόκληρα τα στοιχεία 
αλλά μπορείτε σε ΚΑΘΕ ένα από τα πε¬ 
δία να δώσετε ένα τμήμα του ζητούμε¬ 
νου και ο υπολογιστής να τα βρει μόνος 
του και πολύ, μα πολύ γρήγορα! Υπάρ¬ 
χει να φανταστείτε η δυνατότητα να 


ορίσετε ολόκληρη χρονική περίοδο 
ώστε να προγραμματίζετε τις εκτυπώ¬ 
σεις σας! Μιλώντας όμως για ταχύτητα 
έχω να πω ότι είδα το πρόγραμμα και 
στην Απιίρβ 3000 και στην 500 και το 
αποτέλεσμα είναι να μην υπάρχει διαφο¬ 
ρά στην ταχύτητα! Η 500 πετάει! Μπο¬ 
ρεί επίσης να διαχειρίζεται πολύ μεγάλα 
αρχεία αν έχετε μπόλικη μνήμη, σκληρό 
δίσκο ή δεύτερο επεξεργαστή. Εκμεταλ¬ 
λεύεται έτσι το τυχόν πρόσθετο 
4ΐ3Γό\ν3Γθ του μηχανήματός σας. 

Ακόμα να τονίσουμε ότι το πρόγραμ¬ 
μα είναι ταυτόχρονα και ετικετογράφος, 
πολύ έξυπνος μάλιστα που σας επιτρέ¬ 
πει να τυπώνετε όποιο είδος ετικέτας 
θέλετε, με ό,τι στοιχεία θέλετε (και αυ¬ 
τό σημαίνει οποιαδήποτε πρόταση, χω¬ 
ρίς να επιλέγετε από κάποιες τυποποιη¬ 
μένες εκφράσεις) και δοκιμάζοντας την 
θέση της ετικέτας στον ρπηίθΓ. Τα βασι¬ 
κά μενού (απόλυτα περιληπτικά εξαιτίας 
του χώρου) είναι: 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Από αυτή την επιλογή ο χρήστης 
μπορεί να δώσει όποια στοιχεία θέλει σε 
κάθε πεδίο με απλή χρήση του πληκτρο¬ 
λογίου και του πιουδθ. 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ 

Για να διορθώσετε τυχών λάθη σας 
(αν έχετε κάνει). 


102 


υ 5 Ε Η 





























































δΟΓΤνΚΑΚΕ ΤΕ8Τ 


ΓΙλ ΑΗΙβλ 



ϊι'|£ ϋι)!^Σ 

&ΜΜ^)Υ : 

ίίΑΑΜΙΣίΙίίΑ ΐΙίίίΣΓΛΣ 


ίιίΐίΐΟϊ^ϊΐΐΛϊίίΊ ; 

@ΐϋ8ΜίΛϊ: 


ΙϋϋΊδΜϋίϋΛ ΕίΰΕΝΣ 



ΕΠΙΘΕΤΟ ΟΝΟΜΑ (ΕΠΟΝΥΜΙΑ) 
030Σ-ΑΡΙΘΗ0Σ 


ΤΚ-ΠΕΡΙΟΧΗ 




ΙΙΣίΊΣΜίΙίΗλ ϋΑΙΑΜΟΪ 


ΕΠΙΘΕΤΟ ΟΝΟΜΑ ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΟΙΚΙΑΣ 


Πατώντας την επιλογή αυτή το πρό¬ 
γραμμα θα σας ενημερώσει αν έχετε κά¬ 
ποιο ανοιχτό αρχείο ή όχι και αν έχετε 
ανοίξει κάποιο από τα αρχεία σας τότε 
θα μπορείτε να το διορθώσετε ψάχνο¬ 
ντας το ή ανεβοκατεβάζοντας τα γθοοιχΙ 
ένα προς ένα. Να προσθέσω επάνω σε 
αυτό ότι είναι το ΜΟΝΑΔΙΚΟ (και το το¬ 
νίζω) πρόγραμμα διευθηνσιογράφου το 
οποίο έχει τόσο πολύ καλή παρουσίαση 
στην διόρθωση ή στην εισαγωγή στοι- 
χείον. 

ΣΒΗΣΙΜΟ 

Δεν είναι καμμία παράξενη επιλογή 
που χρειάζεται ιδιαίτερες οδηγίες για να 
την καταλάβει κανείς. Με την επιλογή 
αυτή θα μπορέσετε να σβήσετε κάποιο 
πεδίο ή ακόμα και ένα ολόκληρο αρχείο 
(δηλώνοντας και από κάπου αλλού φυσι¬ 
κά). Και εδώ να ξανατονίσω ότι τα ΓΠθηυ 
είναι καταπληκτικά και πολύ αναλυτικά 
και η Απιίρβ τα διαχειρίζεται πάρα πολύ 
γρήγορα, τόσο στην αναζήτηση αλλά 
φυσικά και στην παρουσίαση. 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Η επιλογή που θα σας παρουσιάσει τα 
ΡβεοΓά σας. Από εδώ θα μπορέσετε να 
δείτε όλα τα ΡθοΟΓάε σας (αν φυσικά το 
θελήσετε) με τέτοιο τρόπο που σίγουρα 
θα μείνετε άφωνοι. Οταν λοιπόν πατή¬ 
σετε την επιλογή αυτή ένα μικρό μενού 
θα βγει και θα σας ζητήσει τί ακριβώς 


θέλετε με εύκο¬ 
λο και απλό 
τρόπο για να 
μπορεί εύκολα ο 
χρήστης να κά¬ 
νει αυτό που ζη¬ 
τά. 

ΥΠΕΗΘΥΜΙΣΗ 

ΠΟΛΥ 

ΚΑΛΟ!!! Πραγ¬ 
ματικά πολύ 
πρωτότυπη επι¬ 
λογή που την 
έχω δει σπάνια 
σε τέτοιου εί¬ 
δους προγράμ¬ 
ματα. Η επιλογή 
αυτή λειτουργεί 
ως εξής. Εαν 
έχετε καταχω¬ 
ρήσει κάποιο και 
αυτός ο κάποι¬ 
ος όμως σας χρωστάει (π.χ) κάποια λε¬ 
φτά ή έχετε κάποιο ραντεβού μαζί του, 
δηλώστε το εκεί και το πρόγραμμα θα 
σας ενημερώσει πότε και τι ακριβώς 
έχετε να κάνετε μαζί του. Με λίγα λόγια 
ΠΡΟΧΩΡΗΜΕΝΑ πράγματα (χε χε χε). 
Από εδώ μάλιστα δημιουργείτε και τα δι¬ 
κά σας πεδία στοιχείων εκτός από τα 19 
που δίνει το ίδιο το πρόγραμμα. 

ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 

Το μεγάλο ψάξιμο! Αφού εάν έχετε 
πολλές καταχωρήσεις και χρειαστείτε 
για κάποιον λόγο κάποιο συγκεκριμένο 
άνθρωπο το πρόγραμμα αυτό είναι και 
πάλι εδώ για να σας βοηθήσει, αφού θα 
σας ζητήσει λεπτομερείς οδηγίες για 
ποιόν ή ποιό πεδίο ψάχνετε κ.λ.π. Αν 
λοιπόν ζητήσετε κάποιο, το πρόγραμμα 
θα ψάξει να τον βρει (εάν είναι καταχω- 
ρημένος φυσικά) και θα σας δώσει τα 
ζητούμενα. 

ΡΗΕΡΕΚΕΝ0Ε8 

Εδώ έχουμε να κάνουμε με τις “από 
πίσω λειτουργίες" του προγράμματος, 
μιας και εδώ θα μπορέσετε να ρυθμίσε¬ 
τε τα πάντα σχετικά με το Οθδίρπ του 
προγράμματος (και όχι μόνο), μιας και 
όπως θα δείτε και μόνοι σας υπάρχουν 
“της παναγιάς τα μάτια” στο πιβηυ αυτό, 
φυσικά αν πειράξετε πολλά πράγματα 
(χε χε χε) και ανακατέψετε λιγάκι της 


λειτουργείες υπάρχει η απαραίτητη επι¬ 
λογή η οποία τα κάνει όλα ΟείευΙΙ όπως 
ήταν πριν και έτσι ούτε γάτα ούτε ζημιά. 
Επίσης σε όλες τις εκτυπώσεις ελέγχε¬ 
ται από το πρόγραμμα αν αυτό που έχει 
ζητηθεί να εκτυπωθεί αντιστοιχεί στις 
δυνατότητες του εκτυπωτή, διαφορετικά 
προσαρμόζετε εκτυπωτή και πρόγραμμα 
ανάλογα με τα μηνύματα που σας δίνει 
το πρόγραμμα. 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΗΑΚΟΜΑΚΕ 

Το πρόγραμμα λόγω του όγκου των 
δεδομένων που μπορεί να διαχειριστεί 
απαιτεί οπωσδήποτε 1 ΜόγΙβ μνήμη σε 
οποιοδήποτε μηχάνημα και να το τρέξε- 
τε. Οι προγραμματιστές του μας είπαν 
ότι μπορεί να κυκλοφορήσει κάποια έκ¬ 
δοση για Απιί93 χωρίς έξτρα μνήμη αλ¬ 
λά με τα 512Κ μόνο. Θα δούμε. Εκπλη¬ 
κτοι όμως μείναμε όλοι εδώ στο ΙΙ5ΕΒ 
με την δήλωση των προγραμματιστών 
ότι το πρόγραμμα θα αναγνωρίζει μόνο 
του σε τι ΚίοΚδίβιΙ τρέχετε και έτσι ανά¬ 
λογα με το τι θα βρεί θα σας τρέξει και 
την αντίστοιχη νθΓδίοπ του προγράμμα¬ 
τος. Μπορώ να πω με σιγουριά ότι το 
πρόγραμμα είναι πολύ καλύτερο σε 2.0 
από ότι σε 1.3 αν και οι διαφορές δεν 
είναι και πολύ μεγάλες. 

ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 

Ενα πακέτο αντίστοιχο με όλα εκείνα 
τα επαγγελματικά, σοβαρά πακέτα που 
κυκλοφορούν στην Αγορά. Ντοσιεδάκι 
υπέροχο με καλογραμμένο ΐΏβηυεΙ και 
ένα Ηδδρ για το ΙτβηάννβΓβ κλείδωμα. 
Ετσι οι αντιγράφεις ας απογοητευθούν 
από τώρα. 

ΓΕΝΙΚΑ 

ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ! Το πρόγραμμα είναι 
τέλειο από εμφάνιση και από προγραμ¬ 
ματισμό. Δεν βρήκαμε κανένα όυ9 αλλά 
αντίθετα ένα σωρό καινοτομίες, ταχύτη¬ 
τα και τρομερή ευκολία χειρισμού για 
τον αρχάριο. Ενα από τα πιο εύκολα 
προγράμματα για όσους δεν έχουν χρη¬ 
σιμοποιήσει ποτέ κάτι αντίστοιχο, αλλά 
αυτό δεν σημαίνει ότι δεν έχει 
ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ όλα τα στοιχεία που συ¬ 
ναντάτε σε έναν Διευθυνσιογράφο των 
συμβατών. Τρέξτε να αγοράσετε γιατί 
αξίζει πραγματικά! 


ΠΡΟΪΟΝ 

διευθυνςιογραφος 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ 

ΟΚ3ΙΤΕΟΗ 

ΤΙΜΗ 

15000 Δρχ. 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΣΤ 

ΟΙΟΙΤΕΟΗ 
Κολοκοτρώνη 158 
τηλ. 9844667, 7662762 
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ίλοι ΟΟδάδες γειά σας. 
Και πάλι μαζί για να συνεχίσουμε 
την παρουσίαση των εντολών 
του 008 που ξεκινήσαμε στο 
προηγούμενο τεύχος. Η 
παρουσίαση αυτή, όπως είπαμε 
και στο προηγούμενο τεύχος, 
ενδιαφέρει κυρίως τους 
αρχάριους στο κόσμο του 
δημοφιλούς αυτού λειτουργικού 
αλλά παράλληλα προσφέρεται 
και σαν ένα μικρό εγχειρίδιο για 
όλους. Η παρουσίαση των 
εντολών γίνεται βάση κάποιων 
κατηγοριών. Ζτο πρώτο μέρος 
μιλήσαμε για εντολές που έχουν 
σχέση με (ΐΙβ$ και βίι-οοίοπββ 
όπως οι εντολές εοργ, πιΚύιι-, 
οίιύίτ κλπ. Ολοκληρώνοντας σ’ 
αυτό το τεύχος τις εντολές 
αυτής της κατηγορίας θα 
συνεχίσουμε από το επόμενο 
τεύχος και θα σας 
παρουσιάζουμε τις υπόλοιπες 
από τις βασικότερες εντολές που 
απομένουνε. Παράλληλα έχουμε 
και μερικά νέα για τον θαυμαστό 
κόσμο του ΡΟ. Ας τα δούμε όλα 
όμως σιγά σιγά και σταθερά. 


Β. ΣΑΜΙΟΥ 


ΟΕΙ. [ραβί] όνομα αρχείου [/Ρ] 

Η εντολή ϋΕΙ (από το άβΙείε) διαγράφει ένα ή 
περισσότερα αρχεία από το ρείίι που έχουμε 
ορίσει, διαφορετικά αν δεν το έχουμε ορίσει από 
το τρέχον άίΓβοίΟΓγ που βρισκόμαστε εκείνη την 
στιγμή. Η παράμετρος /Ρ χρησιμοποιείται για 
επιβεβαίωση των αρχείων που πρόκειται να 
διαγραφούν. Πριν από οποιαδήποτε διαγραφή 
κάποιου αρχείου αν έχετε χρησιμοποιήσει την 
παράμετρο /Ρ το Μ 5-005 εμφανίζει το μήνυμα 
ϋΕΙ-ΕΤΕ (Υ/Ν). 

(ΙΝΟΕΙ.ΕΤΕ [ροΙΗ] όνομα αρχείου [/Ι.Ι3Τ 
/Α11] 

Επαναφέρει τα αρχεία που έχετε διαγράψει. Η 
σύνταξή της είναι ίδια με την ϋΕί. Η 
παράμετρος ϋ3Τ εμφανίζει τα αρχεία που έχουν 
διαγραφτεί και μπορείτε να τα επαναφέρετε. 
Χρησιμοποιώντας την παράμετρο ΑΙ_Ι_ όλα τα 
διεγραμένα αρχεία επαναφέρονται αυτόματα από 
το Μδ-ϋΟδ χωρίς να χρειάζεται να δώσετε ούτε 
τον πρώτο χαρακτήρα του ονοματός τους. 

ΚΕΝ [0ΓΪνβ:ρ3(Η] όνομα-αρχείου-1 όνομα- 
αρχείου-2 

Με την εντολή ΗΕΝ (ΗΕΝΑΜΕ) μπορούμε να 
μετονομάσουμε ένα ή περισσότερα αρχεία με 
την χρήση βέβαια ννίΐάεει-όδ. Στο όνομα- 


ΟΟΚΕΙ. ϋΒΑΜ 3.0 

Το Οοι-θΙ άι·3\ν 3.0 έφτασε. Ανανεωμένο, 
“βαρύτερο” αλλά υποσχόμενο πολλά το 
καινούργιο πακέτο της Οοι-βΙ 
κυκλοφορεί εδώ και λίγο καιρό και στην 
χώρα μας. “Ζυγίζει” 29ΜΒ με (υΙΙ ίπδΙβΙΙ 
βάζοντας μέσα στον σκληρό σας το 
Οοι-βΙ ϋι-3» (σαν πρόγραμμα), το Οοι-βΙ 
ΟΗβγΙ το οποίο είναι το 
καταπληκτικότερο πρόγραμμα που έχει 
φτιαχτεί ποτέ για παρουσίαση γραφικών 
παραστάσεων με τρόπο που μόνο το 
Οοι-βΙ θα μπορούσε να παρουσιάσει, το 
Οοι-βΙ Ρβίπί που απ’ό,τι είδαμε μοιάζει με 
μια καινούρια νβι-είοπ του ΡΗοΙοπ ΡβίπΙ, 
που μπορεί να είναι καλό αλλά 
συγχρόνως είναι και πάρα ΠΟΛΥ ΑΡΓΟ. 
Δηλαδή μιλάμε για πτώση ταχύτητας 
έως και 40%. Δηλαδή για να τρέξει 


αρχείου-1 δίνουμε το πλήρες όνομα του αρχείου 
που θέλουμε να μετονομάσουμε και στο όνομα- 
αρχείου-2 γράφουμε το καινούργιο όνομα που 
θα πάρει το αρχείο μας. 

ΤΗΕΕ [ώίνβιρβΙΗ] [/Ρ] 

Εμφανίζει τα άίΓβείΟΓγε και τα ευόάίΓθείοΓγε που 
υπάρχουν στο άπνβ και το ρβίίι που έχουμε 
ορίσει. Η απεικόνισή τους γίνεται γραφικά (μην 
φανταστείτε ότι γυρνάει σε ρΓερίι Γποάβ). Η 
παράμετρος /Ρ εμφανίζει και τα αρχεία του κάθε 
άδίΓΘΟίΟΓγ. 

ΟΟΜΡ [άιϊνβιρβΙΗ] αρχείο-1 [άηνβιραΜι] 
αρχείο-2 /Α II /Ν:ΧΧΧ 

Η εντολή ΟΟΜΡ (ΟΟΜΡΑΡΕ) συγκρίνει δύο ή 
περισσότερα αρχεία αν είναι ίδια. Η παράμετρος 
/Α παρουσιάζει τις διαφορές των αρχείων σε 
μορφή ΑδΟΙΙ, με την παράμετρο II οι διαφορές 
των αρχείων παρουσιάζονται με βάση των 
γραμμής τέλος με τη /Ν:ΧΧΧ περιορίζουμε την 
σύγκριση των αρχείων στις πρώτες XXX 
γραμμές που έχουμε καθορίσει. 



ικανοποιητικά χρειάζεται το ΛΙΓΟΤΕΡΟ 
έναν 386 στα 40 ΜΗζ, 4 ΜάγΙβ μνήμη και 
φυσικά έναν πολύ, μα πολύ αχόρταγο 
σκληρό! Οπως και στις άλλες εκδόσεις 
υπάρχει μέσα το Οοι-βΙ Μοδβίο και 
διάφορα άλλα εργαλεία και υπόσχεται 
ότι θα είναι σίγουρα πολτύ ανώτερο από 
τον προκάτοχό του. Απ'ό,τι μάθαμε 
κυκλοφορούν και 9 δισκέτες των 1.2 
Μόγΐβδ οι οποίες είναι γεμάτες με 
συμπιεσμένες Ιϊόι-βηβδ και εΐίρ 3Γΐ. 
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Η ΜΟΔΑ ΣΤΗΝ ΤΣΕΠΗ 


Φαίνεται ότι στην εποχή που διανύουμε όλα τα 
πράγματα πρέπει να έχουν πολύ μικρό 
μέγεθος. Αν κρίνουμε και από το αντικείμενο 
της φωτογραφίας (όσο και να προσπαθείτε δεν 
θα βρείτε τι είναι) όπου συνδυάζει δύο 
ξεχωριστά-μηχανήματα σε μέγεθος τρομακτικά 
μικρό. Το ν.32 είναι ένα ροεΚβΙ Ραχ/Μοάβπι 
που μπορεί να συνδεθεί σε οποιαδήποτε θ-ρίπ 
σειριακή θύρα ενός Ιαρίορ, ποΙβόοοΚ ή ενός (ΙββΜορ συμβατού σοπιρυΐθΐ’. Το Μοάοπι έχει 
ταχύτητα 9600 άρε, διαθέτει συμπίεση δεδομένων (άαΐα οοιπρΓβδ&ίοη) και τέλος 
συμπεριλαμβάνει το ΜΝΡ ΙβνβΙ 5 για διόρθωση λαθών (βιτοτ σοιτθσΙΙοη). Να σημειώσουμε ότι το 
ν.32 έχει ενσωματωμένο μεγαφωνάκι για τις συνδιαλέξεις σας και δίνεται μαζί με έναν ΑΟ 
αάαρίοΐ’, μπαταρίες και ένα ύβΙοείΐΒόΙβ ρΗοηβ εβάΐβ. Το μηχάνημα είναι κατασκευασμένο από 
την ΜβραΗβιΊζ και κοστίζει στο εξωτερικό 779$. 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 

Η εταιρία κατασκευής του πληκτρολογίου που φαίνεται στην φωτογραφίας μας ισχυρίζεται ότι μπορείτε 
να εξοικονομήσετε μέχρι και 60% από τον χώρο που πιάνουν τα κοινά πλοικτρολόγια των συμβατών. Οι 
διαστάσεις του είναι μόλις 27.3χ15.2 και διαθέτει άετ ερεοβ δεξιά και αριστερά για ευκολότερη 
πληκτρολόγηση. 0 αριθμός των πλήκτρων είναι 100 και είναι πλήρης συμβατό με ΙΒΜ ΧΤ/ΑΤ και Ρ5/2. 


ΕΝΑΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ... 

Το ΗοΙ Κογ ΡΟ σας επιτρέπει να ελέγχεται οχτώ ΡΟ συμβατά με ένα μόνο πληκτρολόγιο και ένα 
αναλογικό πιοπιΙογ 06Α, ΕΟΑ ή νΟΑ. Με το ΗοΙ Κβγ μπορείτε να ελέγχεται όποιο ΡΟ θέλετε και να 
μετακινήστε από το ένα οοπιρυΐβι· στο άλλο ενώ ταυτόχρονα τα υπόλοιπα λειτουργούν κανονικά. Το εβί 
υρ του μηχανήματος γίνεται αυτόματα και βρίσκει μόνο πια ροάε δουλεύουν πράγμα αρκετά ευχάριστο μια 
και δεν πρόκειται να πειραματιστείτε με τίποτα άίρ εννίΐείιβε. Το μηχάνημα διαθέτει κλειδαριά για αποφυγή 
ενοχλήσεων από ανεπιθύμιτους και στην πρόσοψη υπάρχει ένα μικρό άίερίεγ για να σας ενημερώνει ποιό 
από τα κανάλια που έχετε συνδεδεμένα τα ΡΟ δουλεύει. Το κόστος του κυμαίνεται από 695$ μέχρι και 
1195$. Στην Ελλάδα πότε θα εμφανιστεί (αν δεν το έχει κάνει ήδη) κανείς δεν ξέρει. 


0Κ 008 ΚΑΙ 
ΝΙΝ00Ν8 

Μέχρι πρόσφατα κυριαρχούσε η 
άποψη ότι τα 1ΜίηάθΜ$ ήταν 
“ασύμβατα" με το λειτουργικό 
σύστημα ΟΗ 008 6 της ΟίρΗαΙ 
ΗβδοβΓοΗ. Μόλις λοιπόν 
επιχειρούσατε να τρέξετε τα 
ΜΠικΙονν& κάτω απ’ αυτό το 
λειτουργικό, παίρνατε το μήνυμα 
“ΟοηβΐΉΐ ρΐΌΐεεϋοη βττρτ". Τελικά ο 
λόγος που συνέβαινε αυτό ήταν πιο 
απλός. Η ΜίετοδοΗ που όπως 
γνωρίζετε είναι η εταιρία που έφτιαξε 
τα ΜΠικΙοννδ και το γνωστό 
λειτουργικό σύστημα Μ8-008, έχει 
ενσωματώσει μια ρουτίνα στα 
ΐνίπάοΜίδ η οποία το μόνο που κάνει 
είναι να ελέγχει το λειτουργικό 
σύστημα που χρησιμοποιείτε. Εαν δεν 
βρεθεί το Μ5-008 τυπώνεται το 
μήνυμα που αναφέραμε και σταματάει 
η εκτέλεση του προγράμματος. Μετά 
απ’ αυτό η ΟίιμΙαΙ ΗβδβοιχΓι 
κυκλοφόρησε ένα ειδικό υΜΙΚγ για να 
μπορούν οι χρήστες του λειτουργικού 
της να τρέχουν τα ν/ίπάοκβ. Αν 
λοιπόν χρησιμοποιείτε ΟΗ 008 και τα 
ΜίηάοΜδ δεν τρέχουν προσπαθήστε 
να προμηθευτείτε την ρουτίνα 
“παραπλάνησης” την ΟΙρΝαΙ 
ΚβδββΓΟίΐ. 



απι ια κ_ι -*■ ·γέ 
ΑΝΕΠΠΗΞ 




ΑΤΑΒΙ 1040 3ΤΕ (ΘΕΒΜΑΝ): 

120000 

ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ (ΕΝΟϋδΗ): 

130000 

ΜΕΘΑ 3ΤΕ 1ΜΒ (ϋΒίνΕ 720): 

165000 

ΜΕΘΑ 3ΤΕ 1ΜΒ (ϋΒΙΥΕ 1.44): 

190000 
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ΜΑΘ.ΣΥΝΕΠΕΞ. ΓΙΑ ΜΕΟΑ: 

35000 

3Τ-ΠΡΟΠΟ ΟΑΒΤΒΙϋΘΕ: 

7500 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ: 

6000 

ϋΙ3Κ ϋΒίνΕ 1 ΜΒ: 

28000 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ϋΒίνΕ 1.44: 

32000 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ϋΒίνε 1.44: 

26000 

ϋΙ5Κ ΩΒίνΕ 0.5 ΜΒ: 

9000 

ΡΒίνΕ 5.25 40/80 ΤΒ.: 

32000 

3ΑΜΡΓΕΒ: 

20000 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤ.ΕΡΒΟΜ: 

38000 

ΑΤ-5ΡΕΕ0: 

55000 

ΜΟΝΙΤΟΒ51Λ/ΙΤΗΟΒΟΧ: 

7000 

ΟΟΡΥ ΟΑΒΤΒΙΩΟΕ: 

15000 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΤΤ-ΜΕΟΑ: 

35000 

ΠΟΝΤΙΚΙ δυΜΜΥϋΝΕ: 

ΚΙΤ ΑΘΟΡΥΒΟΥ ΑΝΕΜΙΣΤΗΡΑ ΓΙΑ 
ΜΕΟΑ 5Τ, ΜΕΟΑΡΙΙ.Ε Κ.Λ.Π. 

8000 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 


ΚΑΝΕΛΛΗΣ ΑΘ. & ΣΙΑ 

ΑΓΓΕΛΑΚΗ 23 - 54621 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. 031/236101 - ΕΑΧ: 236248 

"ΑΤΑΒΙ" ΕΙΝΑΙ ΣΗΜΑ ΚΑΤΑΤΕΘΕΝ ΤΗΣ ΑΤΑΒΙ ΟΟΒΡ. 


Τ08 1.4, 1.62, ΚΑΙ 2.05 
ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΣΕ ΕΡΒΟΜ5 
(ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ) 


[η][Ρ®2(2>©Ι?Ζ& 

51ΙΡΕΒΟΗΑΠΟΕΗ 

ΑΤ ΕΜυΕΑΤΟΡΙ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

ΜΟΝΟ 68000!!! 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


ΜΕΟΑΡΙΕΕ 30: 

100000 

5ΤΒΕΑΜΕΒ 155ΜΒ: 

225000 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΓΙΑ ΜΕΘΑ 3Τ-8ΤΕ 



80ΑΝΝΕΗ Α4 200 ϋΡΙ - ΕΚΤΥΠΩΤΙΚΟ 
ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΟ: 119000 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΧίΙΡΙΙ ΚΟΛΛΗΜΑ 

512ΚΒ: 15000 512ΚΒ: 11000 

5ΤΡΜ: 2ΜΒ: 38000 5,1 2ΜΒ: 25000 


ΟΙΙΒΑ5Ε ν.3 : 150000!!! 

ΟΒΙΙΜ ΟΟΝνΕΠΤΕΒ : 8000 

ΜΟΥΣΙΚΟ δΟΡΤννΑΒΕ : ΕΩΙΤΟΒ3 ΚΑΙ 
ΤΡΑΠΕΖΕΣ ΗΧΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 3ΥΝΤΗ3 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
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ΗΑΚΟΜΑΒΙΤΕΒΤ 


ΜΑ8ΤΕΚ 

80ΙΙΝ0 


Α. ΜΑΥΡΕΛΟΥ 


Τ ις ηχητικές δυνατότητες της Απιί98 όλοι τις ξέρετε. Στο 
εξωτερικό κάνουν συχνά διαγωνισμούς για το καλύτερο πιυβίε ΙγβοΚ σε 
ΑγπΪ 93 και μερικές φορές τα αποτελέσματα είναι αρκετά θεαματικά. Μη 
ξεχνάμε και τους 8παρ που γράφουν τα κομμάτια τους σε ένα μεγάλο 
ποσοστό σ’ αυτόν τον υπολογιστή. 


Αυτό που έκανε την Απηίηε πασίγνωστη 
είναι η ικανότητα της να παίζει με μεγάλη 
ευκολία και χωρίς την βοήθεια του 68000 
εαπιρίθδ. Οι αρχάριοι ίσως να μη ξέρουν τι 
θα πει $3ΓηρΙθ3 γι’ αυτό παρόλο που 
έχουμε μιλήσει αρκετές φορές για αυτό 
το θέμα καλό είναι να δώσουμε μερικές 
εξηγήσεις. Το δβπιρΙίης βασίζεται στην 
ψηφιακή αποθήκευση στην μνήμη του 
υπολογιστή και την αναπαραγωγή ενός 
αναλογικού ήχου. Σε απλά ελληνικά όταν 
χρειαζόμαστε άΓυπίδ σε ένα κομμάτι που 
γράφουμε στον δουηάΐΓβοΚθΓ μας 
συνδέουμε το δβπιρΙθΓ, βρίσκουμε έναν 
καλό ρυθμό στο ραδιόφωνο, 
μαγνητόφωνο, Οϋ και με μια διαδικασία 
που ονομάζεται δβπιρίίης μετατρέπουμε 
το αναλογικό σήμα σε ψηφιακό ικανό να 
χειριστεί ο υπολογιστής. Τα όΓυπε 
μεταφέρονται στην μνήμη της Απίρβ που 
εκείνη την ώρα θυμίζει περισσότερο 
μαγνητόφωνο παρά υπολογιστή. Η 
ποιότητα του ήχου που γράφτηκε ποικίλει 
ανάλογα με την ποιότητα κατασκευής του 
33ΓηρΙθΓ, τα πόσα όίίδ εύρος έχει το 
83ΓπρΙθ, και σε τί συχνότητα έγινε η 
δειγματοληψεία. Η συχνότητα παίζει τον 
σημαντικότερο ίσως ρόλο στην Αηιίςβ 
μιας και λίγο πολύ όλοι οι δβππρΙβΓδ είναι 
ίδιοι από πλευράς ποιότητας κατασκευής 
και εύρος δείγματος (η συντριπτική 
πλειοψηφία είναι δμπιτοι). Το καλό με την 
Αιτιίρθ είναι ότι το είιίρ ήχου της είναι 
ικανό να “παίζει" εβητρίβε σε οποιαδήποτε 
συχνότητα και όχι όπως οι άλλοι 
υπολογιστές σε δύο το πολύ τρεις 
συγκεκριμένες συχνότητες. Φυσικά 


υπάρχουν κάποια όρια. Ενα από αυτά 
είναι τα 28ΚΡζ που είναι και η μέγιστη 
συχνότητα αν χρησιμοποιηθούν τα ϋΜΑ 
κανάλια για την μεταφορά των δεδομένων 
από την μνήμη στην ΡβυΙβ (το 
ολοκληρωμένο παραγωγής ήχου). Επίσης 
το μέγεθος των ήχων πρέπει να είναι 
υποχρεωτικά μικρότερο από την οίιίρ 
ΒΑΜ. Το δίθΓθο ΓπβδΙθΓ φτάνει τα 
55.9Κ0Ζ δίβΓβο και 27.9 Μοπο και δεν 
έχει κανένα περιορισμό σε μνήμη. Δεν 
γίνεται όμως να κάνετε δβπιρΙίηρ έναν 
ήχο 4ΜΒ στα 55Κίτζ και μετά να τον 
χρησιμοποιήσετε στο δουπάΐΓβοΚβΓ. Ολες 
οι “βχίΓ3” δυνατότητες ισχύουν μόνο για 
το δοίίννβΓβ που συνοδεύει το δίθΓθο 

ΓΤ133ίθΓ. 

ΤΟ ΗΑΗΟΗΤΑΚΕ 

Οι τεχνικοί της ΜίοΓοάθδΙ έκαναν 
εξαίρετη δουλειά. Ολο το κύκλωμα ενός 
στερεοφωνικού δβιτιρΙβΓ μόλις που 
χωράει σε ένα κουτάκι λίγο μεγαλύτερο 
από ένα σπιρτόκουτο. Αυτό που 
δυστυχώς λείπει είναι το ρυθμιστικό 
(93ίη) τάσης εισόδου και κάνει πολύ 
εύκολη την καταστροφή του από τον 
αρχάριο χρήστη. Κάτι άλλο που επίσης 
δεν υπάρχει είναι η διαφορετική είσοδος 
ϋπβ και Μίο. Κατά τη διάρκεια του ΙβδΙ 
πήραμε καλύτερα αποτελέσματα από τη 
σύνδεση του 33ΓπρΙβΓ στη θύρα των 
ακουστικών όπου είχαμε την δυνατότητα 
αυξομείωσης της έντασης από το 
νοίυηιβ. Στη συσκευασία εκτός των 
άλλων ήταν και ένα καλώδιο (καρφί σε 
καρφί) που μας γλύτωσε από πολλά 



τρεξίματα καθώς η είσοδος του δβσιρΙβΓ 
είναι καρφί σαν αυτά των ν/βΙΚπιβη. 

Γενικά η εξωτερική εμφάνιση είναι 
αρκετά λιτή και τουλάχιστον εμένα με 
προβλημάτισε για τις ικανότητες του 
μηχανήματος. 

ΤΟ δΟΡΤν/ΑΗΕ 

Το λογισμικό του δίθΓθο γτι3$Ιθγ είναι 
ένα από τα καλύτερα του είδους με 
δυνατότητες που λείπουν από τους 
άμεσους ανταγωνιστές του. Το μόνο 
μειωνέκτημα που του βρήκα είναι η 
διαφορά του στον τρόπο χειρισμού από 
τα υπόλοιπα. Οι περισσότερες επιλογές 
βρίσκονται σε μορφή εικονιδίων (ρβάρβίδ) 
στο κάτω μέρος της οθόνης και στην 
αρχή τουλάχιστον θα έχετε το πιβηυβΙ 
κοντά σας μιας και δεν είναι απόλυτα 
πετυχημένη η αναπαράσταση τους. Στο 
πάνω μέρος αποικονίζεται γραφικά το 
δείγμα σε στερεοφωνική και μονοφωνική 
μορφή. Καινούριο στοιχείο είναι τα δύο 
μικρά “πιοηίΙοΓδ” τα οποία βρίσκονται 
ακριβώς από κάτω και χρησιμεύουν στο 
να βλέπουμε τις “κορυφές” κατά το 
δδίπρίίηρ και να ρυθμίζουμε κατάλληλα 
την ένταση της πηγής του σήματος. Στο 
ΓΠ3ηυ3ΐ δίνονται χρήσιμες οδηγίες για 
καλύτερα ηχητικά αποτελέσματα και 
εικόνες με παραδείγματα για το πιο 
πρέπει να είναι το ιδανικό ύψος της 
κυματομορφής ώστε να μην 
παραμορφώνεται το δείγμα. Η διαδικασία 
της δειγματοληψείας είναι αρκετά 
εύκολη. Υπάρχουν τα γνωστά ΡΙΑΥ, 
8ΤΟΡ, «, », ΒΕΟ. Δεν γινόταν να 
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λείπει και η δυνατότητα ΙγΙθθιϊπθ για 
αυτόματη εγγραφή. Με το Ιιϊθθπης η 
δειγματοληψεία ξεκινάει μόλις το σήμα 
εισόδου φτάσει σε κάποιο ορισμένο 
επίπεδο. Καλό είναι όμως να μη 
χρησιμοποιείτε το Ιπρθΐϊπς αφού χάνετε 
αρκετό χρόνο με δοκιμές μέχρι να βρείτε 
την επιθυμητή στάθμη και δεν ελέγχετε 
άμεσα την έναρξη του εεπτρίίηρ. Αφού 
αρχίσει η δειγματοληψεία πρέπει με 
κάποιο τρόπο και να σταματήσει. Τις 
περισσότερες φορές αυτό θα γίνεται 
αυτόματα μιας και θα τελειώνει η 
διαθέσιμη μνήμη. Δεν έχουμε όλοι 8ΜΒ 
και 10ΜΒ στα μηχανήματα μας όπως 
φαντάζομαι ότι θα έχει ο 
προγραμματιστής του ΤΙθγθο ΓπεεΙβΓ. Να 
μείνουμε λίγο στο θέμα της μνήμης που 
παίζει αρκετά σημαντικό ρόλο στο 
53ΓηρΙίη9· Το πόση μνήμη θα πιάσει ένας 
ήχος εξαρτάται από τρεις παράγοντες: 
την συχνότητα δειγματοληψείας, τη 
διάρκεια και το εύρος της συχνότητας. 

Το τελευταίο είναι σταθερό για το είθΓβο 
ΓΠ33ΪΘΓ και για την πλειοψηφεία των 
33ΓηρΙθΓ8 όπως είπαμε παραπάνω (8 όίίε). 
Η συχνότητα δειγματοληψείας είναι 
δίκοπο μαχαίρι. Οσο πιο μεγάλη είναι 
τόσο καλύτερη είναι η ποιότητα του ήχου 
αλλά ταυτόχρονα δεσμεύεται 
περισσότερη μνήμη. Αντιθέτως όσο 
μικρότερη είναι τόσο λιγότερη μνήμη 
δεσμεύεται και μειώνεται η διαύγεια του 
ήχου ενώ εμφανίζεται και θόρυβος. Η 
μέση κατάσταση εξαρτάται από τον τύπο 
του ήχου, το μέγεθος καθώς και τις 
απαιτήσεις μας. Τα κρουστά για 



παράδειγμα δε χρειάζεται να τα 
κάνουμε $3ΓηρΙίη9 στα 28Κίιζ μιας 
και δεν είναι τόσο εμφανής η 
διαφορά της ποιότητας τους 
μεταξύ ΙΘΚίιζ- 28ΜΖ κάτι που δε 
συμβαίνει σε 5ίππ95, ομιλία κ.α. 

Επίσης κάτι που δεν πρέπει να 
ξεχνάει όποιος ασχολείται με 
εουηάΐΓβοΚθΓ είναι το μέγιστο 
μέγεθος που μπορεί να χειριστεί 
το εν λόγω πρόγραμμα (64Κ). 

ΕΦΦΕ 

Τα εφφέ είναι ένα από τα ατού 
του είΘΓθο πΐ33ίθΓ που 
διαφημίζεται περισσότερο. Μη 
φανταστείτε δισκέτες με ήχους 
από γυαλιά που σπάνε, τρένα που 
σφυρίζουν και άλλα παρεμφερή! Τα 
εφφέ στην ορολογία των σύγχρονων 
μουσικών οργάνων είναι τα επιπλέον 
χαρακτηριστικά που δίνονται σε έναν 
ήχο. Για παράδειγμα μπορείτε να του 
δώσετε βάθος ή να τον κάνετε να 
αλλάζει τόνο με το πέρασμα του 
χρόνου κ.α. Συνολικά τα εφφέ που 
προσφέρει το βΙθγθο γπ381θγ είναι 
έντεκα (Εοίιο, ΡβνθΓό, ΡΙβπιρ, ΡϊίοΙι υρ, 
δίθΓβο Ρ3Π, ΜυΙΙί Εοίιο, Ρίίοίι άοννπ, 
ΟίιοΓυε, ΡΙΊ33ΘΓ, ΠθνθΓδθ, ΡίΙοίι Βθπά). Ο 
χρήστης μέσω μιας ομάδας ρΓββθίβ είναι 
σε θέση να φτιάξει και άλλα εφφέ 
ρυθμίζοντας τις παραμέτρους στα έντεκα 
βασικά εφφέ και μετά να τις αποθηκεύει 
στη μνήμη. Ο ήχος βελτιώνεται 
σημαντικά με την βοήθεια ενός ΓθνβΓό ή 
ενός οίιοΓυε και οι πειραματισμοί με τα 
5ΐίά6Γ3 δίνουν εντυπωσιακά 
αποτελέσματα. 

3 ΕθυΕΝΟΕΒ 

Το ββηυθηεθΓ θα μπορούσαμε να 
πούμε ότι είναι ένα εικονικό 
μαγνητόφωνο. Υπήρχε και στις 
τελευταίες εκδόσεις της σειράς 
ΑυάίοπιβείθΓ αλλά ποτέ δεν ήταν τόσο 
ανεπτυγμένο όσο είναι τώρα στο 51θγθο 
Γΐΐ35ίβΓ. Με το εθηυθποθΓ έχουμε την 
δυνατότητα να γράψουμε ένα ολόκληρο 
κομμάτι (κουπέ, ρεφρέν, επαναλήψεις) 
δεσμεύοντας λιγότερη μνήμη. Στην ουσία 
δουλεύει όπως ακριβώς δουλεύουν όλα 
τα άλλα προγράμματα εβρυθποθΓ και το 
3ουηάΐΓ3θΙ<θΓ. Στην αρχή θα φανεί λίγο 
δύσκολος ο χειρισμός του αλλά με τη 
βοήθεια του καλού πίΒηυβΙ δεν θα 
υπάρξει σοβαρό πρόβλημα. Φυσικά για να 
λειτουργήσει σωστά χρειάζεται αρκετή 
μνήμη μιας και τα δεδομένα (όχι τα 
53ΓπρΙβ3) καταλαμβάνουν όλη τη οίιίρ 
ΗΑΜ. Θα ήταν καλύτερο να έχετε πάνω 
από 2ΜΒ στην ΑιτιίςΒ σας. 

ΓΓΤ (Ρ35Ϊ ΡουτϊοΓ ύϊβρίβγ) 
ΚΑΙ 3ΡΕΟΤηυΜ 
ΑΝΑ1.ΥΖΕΗ 

Δεν ξέρω αν θα χρησιμεύσουν σε 


κανένα σας αλλά εμένα μου φάνηκαν 
εντελώς άχρηστές και ταυτόχρονα 
αρκετά φιγουρατζίδηκες. ΡΡΤ είναι η 
τρισδιάστατη αποικόνιση του ήχου (30) 
καθώς περνάει ο χρόνος. Η εικόνα που 
παράγεται θυμίζει τοπίο με βουνά και 
λόφους. Μειονέκτημα: χρειάζονται να 
γίνουν αρκετοί υπολογισμοί από τη 
πλευρά του 68000 γι' αυτό και το 
γράφημα εμφανίζεται σιγά-σιγά. Το 
ερβοίΓυπι 3Π3ΐγζθΓ είναι οι γνωστές 
κάθετες μπάρες που μας δείχνουν το 
φάσμα των συχνοτήτων του ήχου. 
Εννοείται πως οι λειτουργίες αυτές είναι 
ΓΘ3Ι ίίιτίθ δηλαδή είναι διαθέσιμες μόνο 
κατά τη διάρκεια του εβιτιρΠηρ. Κατά τα 
άλλα το είθΓβο ΓηβεΙβΓ δεν διαφέρει σε 
τίποτα από τα υπόλοιπα προγράμματα 
για 33ΓηρΙϊη9· Υπάρχουν και εδώ τα ίβάθ 
ίη, ίεάθ ουί, ευί, εοργ, ρ35ίβ, άθΐθίθ, 
ΓβνβΓδθ, ίη3θ γϊ, ζοογτί ίη-ουί, και εοργ 
όθίννθθη είΐ3ηηθΐ3. Σημασία πρέπει να 
δώσουμε στη καλή προσπάθεια που έγινε 
στα φίλτρα τα οποία είναι παραμετρικά. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το δίθΓβο Μ33ί8Γ είναι ο σημερινός 
εκπρόσωπος της Αιπίρβ σε προγράμματα 
33ππρΙΐη9- Το εντυπωσιακό αλλά και 
μερικές φορές δύσχρηστο περιβάλλον 
του περιλαμβάνει νέες δυνατότητες και 
ιδέες που θα αντιγράψουν οι άμεσοι 
ανταγωνιστές του. Το πιβηυβΙ βοηθάει 
πολύ και καλά θα κάνει όποιος αγοράόει 
το πακέτο να το διαβάσει καλά προτού 
αποπειραθεί να κάνει οτιδήποτε. Μη 
ξεχνάμε ότι δεν υπάρχει ρυθμιστικό ρβϊπ 
εισόδου και είναι πολύ εύκολο να καεί. 


ΠΡΟΪΟΝ 

ΜΑ3ΤΕΒ 3θυΝϋ 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΣΤ 

ΜΕΟΑΡίΑΝ Τ 

Χαλκίδος 22, Αθήνα 
τηλ. 2523901 

ΤΙΜΗ 

17700 ΔΡΧ. 
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3 ΙΝΤΣΩΝ; 

Το θέμα της δισκέτας των 3” έχει εμφα¬ 
νιστεί σε πολλά γράμματα. Δυστυχώς δεν 
μπορεί να γίνει τίποτα. Οπως ξέρετε το 
15% των αναγνωστών μας είναι κάτοχοι 
Απΐ5ΐΓ3ά - κυρίως 128 - αλλά όλα τα άλλα 
ίοηπβΐ μαζί των υπολογιστών που καλύπτει 


Η 3X4000 

Ο λοι πρέπει να αναγνωρί¬ 
ζετε το όνομα αυτό. Είναι 
η κονσόλα τής Αιπ5(Γ3(Ι για την οποία δυστυχώς η εταιρία 
δεν κάνει καμία προσπάθεια να την προωθήσει στην αγορά. Ού¬ 
τε διαφήμιση ούτε νέα παιχνίδια. Και αυτό δυστυχώς δεν συμ¬ 
βαίνει μόνο στην Ελλάδα αλλά είναι ένα φαινόμενο που το αντι¬ 
μετωπίζει κανείς και στην Ευρώπη. Το μηχάνημα δεν έχει κανέ¬ 
να πρόβλημα με το ΗβΓόννβτο του αφού είναι ισάξιο με το 
Μβείβτ δγβίβιπ της 5ΕΟΑ και το Ν.Ε.5. της Νιηϊοπάο. Για να 
βρείτε νέα παιχνίδια για το μηχάνημα δυστυχώς θα χρειαστεί να 
παραγγείλετε κατευθείαν στις εταιρίες που τα παράγουν ή στα 
μεγάλα καταστήματα του εξωτερικού. Και αυτό γιατί τα αποθέ¬ 
ματα σε τίτλους των αντίστοιχων ελληνικών καταστημάτων εί¬ 
ναι πολύ περιορισμένα. 



η 3.5” δισκέτα μας είναι πάνω από το 70% 
των αναγνωστών μας. Η αναλογία αυτή εί¬ 
ναι συντριπτική και δεν μπορούμε να ζητή¬ 
σουμε από το μεγαλύτερο ποσοστό των 
αναγνωστών μας να πληρώσει 400 δραχμές 
παραπάνω - γιατί τόσο ακριβότερη είναι μία 
δισκέτα 3” από μία 3.5”- για ένα αμφίβολο 
αποτέλεσμα. Πιστεύω ότι ούτε οι κάτοχοι 
ΑπίδίΓβά δεν θα αγόραζαν το περιοδικό 
στην τιμή που θα έφτανε! 


αλληλογραφία 

Αυτό το μήνα η σελίδα μας χρω¬ 
στάει μερικές απαντήσεις σε γράμ¬ 
ματα που έχουν έρθει πριν από με¬ 
ρικές εβδομάδες. 

ΤΣ0ΥΜΠΡΗΖ ΚΩΣΤΑΣ 

Φίλε Κώστα τα καλά σου λόγια 
με έκαναν να κοκκινίσω! Αν και κόκ¬ 
κινος μπορώ να απαντήσω στα 
ερωτήματά σου. Για το αν θα μεγα¬ 
λώσει η στήλη μας να πω ότι αυτό 
εξαρτάται από τα γράμματά σας και 
τις εξελίξεις και από το ότι αν 
στέλνετε μόνο γράμματα για καλά 
λόγια και ευχαριστίες και δεν έχετε 
απορίες, δεν βλέπω τον λόγο να 
την αυξήσουμε. Αρχίζω: 

1) Οχι, σκληρός δίσκος για 
Αγπ51τ 3(1 6128 ΡΙΙΙ5 δεν υπάρχει. 
Δεν σου φτάνει το άτίνβ και το 
οβιίτίάρβ; Πώς φαίνονται οι χρή¬ 
στες του Ατηδίτβά! 

2) Τα καλύτερα παιχνίδια όλων 
των εποχών για τον ΟΡΟ! Ολα τα 
παρακάτω είναι αριστουργήματα και 
την σειρά τους την καθορίζουν τα 
προσωπικά κριτίρια: 

1 ΒΑΠΒΑΒΙΑΝ (της Ρ3ΐ30β) 

2 ΟΒΥΖΟΒ 


3 ΗΕΑ\/Υ ΟΝ ΤΗΕ ΜΑΟΙΟ 

4 ΗΕΑϋ ΟνΕΠ ΗΙΙΙ.5 

5 ΕϋΤΕ 

6ΡΙΒΑΤΕ3 

7 ΚΑΗΝΟν 

8 ΟΥΒΕΡΝΟΙϋ II 

9 ΕΧΟίΟΝ 

10 ΒίΙΒΒΕΕ ΒΟΒΒΙΕ 

116ΑΙΙΝ01.ΕΤΙΙ 

12ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ. ΚΑΡΑΤΕ + 

Να προσθέσω ότι τα νούμερα 8 
και 9 είναι δημιουργήματα του ίδιου 
προγραμματιστή, του ΜΕΓΑΛΟΥ 
ΗβΐίβθΙθ Οθοοο, του οποίου το 
πρώτο παιχνίδι, το ΕχοΙοπ έκανε 
τρομερή εντύπωση όταν πρωτοεμ- 
φανίστηκε (όπως εξάλλου και το 
πρώτο του παιχνίδι στα 16-όίΙ, το 
ΡίτεΙ δβπιυτβί). 

Το μουσικό πρόγραμμα που ζη¬ 
τάς είναι το Εςυίηοχο που παρου¬ 
σιάσαμε σε προηγούμενα τεύχη αν 
θέλεις κάτι που να εμβαθύνεις ή το 
Τό6 ΜυδΙΟ δΥδΤΕΜ αν θέλεις να 
παίξεις μουσική από την πρώτη 
στιγμή και να δώσεις στο μηχάνημά 
σου να παίξει έτοιμα κομμάτια. Η 
προσωπική μου εκτίμηση είναι το 
δεύτερο αλλά η τελική απόφαση εί¬ 
ναι δική σου. 

Οσο για την επέκταση μνήμης 


προς το παρόν δεν την χρειάζεσαι. 
Αν υπάρξει παιχνίδι ή πρόγραμμα 
που να την εκμεταλλεύεται πλήρως 
θα το μάθετε μέσα από τις σελίδες 
του περιοδικού μας. Οσο για παιχνί¬ 
δια για Αππδίτβό που θα παρουσιά¬ 
ζουμε δεν υπάρχει πρόβλημα. Θα 
εμφανίζονται συχνά από τις σελί¬ 
δες μας. Τέλος για το ερώτημά σου 
όταν πληκτρολογείς ένα Ιίδίίπρ παι¬ 
χνιδιού και θέλεις να το σώσεις κά¬ 
νεις το εξής: 

α)Το πληκτρολογείς όπως το 
βλέπεις! 

β) Πατάς ΒΕΤΘΒΝ 2 φορές μετά 
από την τελευταία γραμμή που 
έγραψες 

γ) Πληκτρολογείς: δβνβΊ .033" 

δ) πατάς τβΐυτπ 

Ετσι το πρόγραμμά σου έχει σω¬ 
θεί με το όνομα 1.033. 

ΛΟΥΚΑΣ ΜΠΑΦΑΤΑΚΗΣ 

Βέβαια και υπάρχει Γπουδβ για 
τον ΑπίδίΓβό μόνο που είναι ακριβό¬ 
τερο απ'ό,τι για τους άλλους υπο¬ 
λογιστές. Το πιο γνωστό είναι το 
ΑΜΧ πιουδυ το οποίο υπολόγιζε πε¬ 
ρίπου ότι κάνει 15000 Δρχ! Οσο για 
την επέκταση μνήμης αυτό που έχω 
πει πάρα πολλές φορές είναι ότι 


στον 6128 το να τον κάνεις 256Κ 
σχεδόν δεν βλέπεις διαφορά. Μόνο 
το Χγρίιοβδ Ρβηΐβδγ, το νέο παιχνί¬ 
δι της δϋππβτίΐδ τα χρησιμοποιεί όλα 
για να γίνεται πιο γρήγορο το φόρ¬ 
τωμα από τον δίσκο. Δυστυχώς το 
Ιηόίβπδ ύοπθδ το βάνβπίυτβ δεν κυ¬ 
κλοφορεί για το μηχάνημά μας. Οσο 
για το ΒΑΤ 2, υπάρχει πιθανότητα 
να εμφανιστεί αφού το Γαλλικό 
5οί1ν/3Τθ υποστηρίζει τον 6128 με 
θρησκευτικό φανατισμό! Γ ια το ΑΜΧ 
τπουεβ έχει κυκλοφορήσει ειδικά 
ένα σχεδιαστικό πρόγραμμα, το 
ονομαζόμενο ΑΜΧ Ατί που μπορεί 
να μην φτάνει το εκπληκτικό 
Αάνβπεθά ΟΟΡ Ατί δΐυάίο αλλά το 
πιουδθ βοηθάει πολύ! 

ΤΕΛΟΣ 

0 φίλος Γιάννης Χατζής μας 
ρωτάει τί είναι το Μβείβτΐϋβ III. 
Χρειάστηκε αρκετό ψάξιμο για να 
ανακαλύψουμε ότι πρόκειται για... 
άδίδόβδθ από την ΟβιπρόβΙΙ 
δγδίβτπδ και δεν θα το βρει στην 
Ελλάδα (εκτός αν είναι αποφασι¬ 
σμένος να ψάξει περισσότερο από 
εμάς). Δύσκολο πρόγραμμα στην 
εκμάθηση αλλά πολύ αποτελεσμα¬ 
τικό. 


ιοβ υ 5 Ε Ρ 
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ΗΑΚΟΗΑΚΕ ΤΕ8Τ 


κ 

I ^αι του έλεγα 
του αρχισυντάκτη 
μου, “στο δισέλιδο 
αυτό Νίκο μπορού- 
με να βάλουμο κά¬ 
ποιο αφιέρωμα στα 
λεωφοροία και να 
Βώσουμε μερικά μα¬ 
θήματα κατασκευής 
αυτοκινήτου, η επο¬ 
χή που είναι χρειά¬ 
ζονται”. Αυτός 
όμως με είπε παρά¬ 
λογο, αν είναι δυνα¬ 
τόν, και πρόσθεσε 
ότι θα κάνουμε Εβε! 
το Γιαπά βεβηηβΓ. 
Στην αρχή διαφώνη¬ 
σα αλλά επειδή 
έβλεπα ότι δεν υπο¬ 
χωρούσε σκέφτηκα 
έναν άλλο τρόπο 
για να τον πείσω. 
Του είπα λοιπόν 
“δεν θες να γρά¬ 
ψουμε για αυτοκί¬ 
νητα αλλά επιμέ¬ 
νεις στο Γιαπά 
εοβηηβΓ τί θα έλε¬ 
γες όμως να γρά¬ 
ψουμε για το Γιαηά 
εαι-;”.. 



ΜΑ6Ι0 64 

ΗΑΝΟ 50ΑΝΝΕΒ 


α δΟβηηθΓδ είναι 
μονάδες που χρησι¬ 
μοποιούνται για με¬ 
ταφορά εικόνων και κειμέ¬ 
νων στον ηλεκτρονικό υπο¬ 
λογιστή. Τώρα πλέον με 
την συνεχή πτώση των τι¬ 
μών η αγορά ενός δοβηηθΓ 
είναι κάτι προσιτό στον μέ¬ 
σο χρήστη. Γι’ αυτό και 
εμείς θα σας παρουσιάσου¬ 
με τον φθηνότερο ίσως 
δοβηηθΓ που κυκλοφορεί 
αυτήν τη στιγμή στην αγο¬ 
ρά, τον Μαρίε 64. Εναν 
ΜβηάδΟδηηΘΓ που μας άφη¬ 
σε καλές εντυπώσεις πά¬ 
ντα βέβαια εξαιτάζοντας 
σχέση τιμής και απόδοσης. 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΑΠΟΨΗ 

Το Μ 39 ίο 64 είναι ένα 
Ιιβηά δοβηηθΓ, με διαστά¬ 


σεις λίγο μεγαλύτερες από 
μία παλάμη (αν βέβαια έχε¬ 
τε παλάμη αρκούδας... μην 
μας κρίνετε πολύ αυστηρά!. 
Οπως αντιλαμβάνεστε οι 
φωτογραφίες και τα κείμε¬ 
να σκανάρονται κινώντας 
με το χέρι σας τον δοβππβΓ 
πάνω από το αντικείμενο. 

Ο χειρισμός του είναι πολύ 
εύκολος και σε αυτό βοη¬ 
θάει η καλή τοποθέτηση 
των κουμπιών καθώς και το 
όλο σχήμα του, που το κά¬ 
νει αρκετά πρακτικό μαζί 
με τα δύο ίΓ3θΙ<ό3ΐΙδ που 
βοηθούν στην κίνησή του. 

Η λαβή ακριβώς στην πίσω 
πλευρά του βοηθάει σε 
αφάνταστο βαθμό την στα¬ 
θερότητα που θα έχει το 
χέρι σας κατά την διάρκεια 


που θα σκανάρετε μία φω¬ 
τογραφία. Στην πρόσοψη 
υπάρχουν δύο διακόπτες 
και ο ρυθμιστής της φωτει- 
νότητας. 0 πρώτος διακό¬ 
πτης είναι για να αρχίζετε 
και να σταματάτε το σκανά- 
ρισμα ενώ ο δεύτερος για 
να κάνετε ονβπ/νιϊΐθ, δηλά- 
δη αν θέλετε κάποιο ση¬ 
μείο να το σκανάρετε ξανά. 
Ακόμα μεγαλύτερη βοήθεια 
προσφέρουν τα δύο σημά¬ 
δια που βρίσκονται ακριβώς 
μπροστά και δείχνουν την 
απόσταση που σκανάρεται 
η φωτογραφία. 

ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 

Το ηιβςίο 64 συνοδεύεται 
από δύο 3.5 και τρείς 5.25 
δισκέτες που περιέχουν 
άπνθΓδ και υϋϋΐίθδ, μία 8 όίΐ 
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ΗΑΒΟΗΑΒΕ ΤΕ8Τ 



κάρτα για την σύνδεσή 
της, δύο ειδικά προστατευ¬ 
τικά πολυεστέρα σε αρκετά 
μεγάλο μέγεθος για να 
ακουμπάτε τις φωτογρα¬ 
φίες και τα κείμενά που θέ¬ 
λετε να σκανάρετε και τέ¬ 
λος ένα αρκετά κατατοπι- 
στηκό.... Αφού ανοίξουμε 
τον υπολογιστή μας και το¬ 
ποθετήσουμε την 8 όίΐ κάρ¬ 
τα που δίνεται μαζί με τον 
δοεηπθΓ είμαστε έτοιμοι να 
περάσουμε τις πρώτες μας 
φωτογραφίες στο ΡΟ. Ευ¬ 
τυχώς υπάρχει το πρό¬ 
γραμμα 30ΑΝΤΕ8Τ που 
απαραίτητα είναι το πρώτο 
που τρέχουμε μετά την το¬ 
ποθέτηση της κάρτας και 
την σύνδεση του εοεπηθΓ 
και μας ενημερώνει αν 
έχουμε τοποθετήση σωστά 
την κάρτα ή αν χρειάζονται 
αλλαγές τα ίυηιρβΓδ που 
κουβαλάει. Αφού περάσου¬ 
με και αυτό το στάδιο στο 
τέλος το πρόγραμμα μας 
ζητάει να κάνουμε ένα 
πρόχειρο δοεπίηρ για να 
διαπιστωθεί η κατάσταση 
του δΟδηηθΓ. Μετά τα συ¬ 
νεχόμενα Ιβδί κάνουμε 
ίηδΙεΙΙ τις δισκέτες και τρέ¬ 
χουμε το πρόγραμμα 
δυΤΙϋΤΥ με την βοήθεια 


του οποίου θα σκανάρουμε 
τις αγαπημένες μας φωτο¬ 
γραφίες. Μέσα από το 
ΒΙΙΤΙϋΤΥ ορίζουμε το μέ¬ 
γεθος Α3, Α4, Α5 που θέ¬ 
λουμε να σκανάρουμε,την 
ανάλυση μεταξύ 200 ή 400 
ϋΡΙ και το χρώμα, αποχρώ¬ 
σεις του γκρι ή απρόμαυρο. 
Την επιλογή όΙβοΚ/ννΙιίΐΘ 
την χρησιμοποιείτε όταν 
πρόκειται να σκανάρετε 
κείμενα ενώ για φωτογρα¬ 
φίες επιλέγετε ςτβγ βοβίβ. 
Οι δυνατότητες του προ¬ 
γράμματος δεν σταματάνε 
εδώ. Διαθέτει ένα αρκετά 
καλό ΙοοΙβοχ, δυνατότητα 
για εμφάνιση της εικόνας 
από 10% μέχρι και 400% 
από το κανονικό της μέγε¬ 
θος, επιλογή για το 
οοπίΓδδί και το βπςίιίηβδδ 
και ότι άλλο είναι απαραί¬ 
τητο για τέτοιου είδους ερ¬ 
γασίες. Φυσικά μπορεί να 
μην συγκρίνεται με ένα 
ρίιοΙοδίγΙθΓ αλλά για κάποι¬ 
ον άπειρο σχετικά είναι 
ένα πολύ καλό πρόγραμμα. 
.Μάλιστα η δυνατότητα να 
σώζουμε σε ΤΙΡ ίοππβΐ μας 
δίνει την ευκαιρία να επε¬ 
ξεργαζόμαστε τις εικόνες 
που σκανάρουμε με κάποιο 
καλύτερο πρόγραμμα που 


υποστηρίζει τέτοιο ίοιτηεΐ. 

ΤΕΧΝΙΚΑ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Το Γηερίο 64 ίιβηά 
δοβηηθΓ δουλεύει σε οποι- 
ονδήποτεΙΒΜ συμβατό ΧΤ, 
ΑΤ, 386 και 486, με 512Κ 
μνήμη, σκληρό δίσκο του¬ 
λάχιστον 20 Μ Β και κάρτα 
γραφικών νΘΑ/ΕΟΑ/ΟΟΑ ή 
ΜΟΝΟ. Η μέγιστη ανάλυση 
φθάνει τα 400 ϋΡΙ με ταχύ¬ 
τητα σκαναρίσματος 3 
ΓΠ3Θ0 για κάθε γραμμή. 
Σκανάρει σε αποχρώσεις 
του γκρι, συγκεκριμένα 16 
επίπεδα γκρι όταν πρόκει¬ 
ται για κάρτα \/ΟΑ και 
16/256 όταν πρόκειται για 
μία 5υρθΓ\/ΟΑ. Το ίίίθ 
ίοππβί για τα ίπιβροδ είναι 
ΤΙΡ και υπάρχει ειδικό πρό¬ 
γραμμα, το οοηνβιΐ που με¬ 
τατρέπει αρχεία ΤΙΡ σε 
ΡΟΟ, ΡΟΧ, ΙΜΘκαιΟυΤ. 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Η ποιότητα του σκαναρί¬ 
σματος είναι σε γενικές 
γραμμές αρκετά καλή και η 
ταχύτητα πολύ μεγάλη. 
Πρέπει βέβαια να δώσετε 
λίγη προσοχή κατά την 
διάρκεια που σκανάρετε, 
να μην κουνάτε το χέρι 


σας, να μην ανασηκώνεται 
τον δεβππθΓ και γενικά να 
διαθέτετε ένα σίγουρο και 
σταθερό χέρι, σαν αυτό 
του αρχισυντάκτη όταν 
παίζει παιχνίδια. Η τιμή του 
είναι αρκετά ελκυστική 
στις 50000 δρχ και με το 
ελάχιστο οοηίίρυΓβίίοπ που 
απαιτεί, αν φανταστεί κα¬ 
νένας ότι με ένα μονόχρω¬ 
μο ΓηοηίίοΓ και 20 ΜΒ σκλη¬ 
ρό δίσκο μπορεί να δουλέ¬ 
ψει δεν είναι ουσιαστικά τί¬ 
ποτα. Ισως να παρουσια¬ 
στεί πρόβλημα αν θέλετε 
να σκανάρετε σκοτεινές 
εικόνες αλλά μπορείτε 
χρησιμοποιώντας κάποια 
προγράμματα για ϋΤΡ με 
ειδικά φίλτρα να μετριάσε¬ 
τε το πρόβλημα και να 
βελτιώσετε σημαντικά την 
ποιότητα. 


ΠΡΟΪΟΝ 

5ΤΕΒΕΟ ΒΕΡΙ.ΑΥ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ 

ΜΙΟΡΟϋΕΑΙ. 

ΤΙΜΗ 

50000 Δρχ. 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΣΤ 

μεοαρι_α Ν * τ 

Χαλκίδος 22, 
τηλ. 2523901 
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ΗΕ'νΒΝΟ Τ7Μ/Ε 
70 <ΒΑ/Μ Ηε/ΟΗΤ, 30 
ίβτ*5 παΡε ννε οολττ 

ΟΕΤ θίΟίν/ν ΟΙΓΤ ΟΕ 

τπε Βχτ*. αοΛΐ&5 

ΑΜΑΟΥ, %Λ7ΕΛ/? 



Οπως σας είχαμε υποσχεθεί, στο καλοκαιρινό 
τεύχος, το φθινόπωρο θα είχαμε 
περισσότερες πληροφορίες για τα νέα 5Τ. 

Βέβαια οι διάφορες Κασάνδρες 
βιάστηκαν 
να πούν 
ότι θα είναι 
κάποιο 
κόλπο της 
ΑΤΑΗΙ ή το πολύ- 
πολύ άλλο 
ένα 
μοντέλλο 
που δεν θα 
εμφανιστεί. 

Ομως στην 

έκθεση της στην Γερμανία η ΑΤΑΗΙ όχι απλά 
εμφάνισε αλλά γέμισε όλο το εκθεσιακό χώρο 
με το καινούργιο της μηχάνημα, το ΡΑ1.00Ν. 
Και εντυπώσιασε πραγματικά. Οι δυνατότητες 
του είναι πρωτοποριακές και η τιμή του 
σχεδόν ψεύτικη γι'αυτά που προσφέρει, 
περίπου 180 - 200 χιλιάδες δρχ. Σ’όλο τον 
εκθεσιακό χώρο ήταν διάχυτη ή εντύπωση ότι 
αν υποστηριχτεί θα κάνει πραγματικό πάταγο. 

Στην έκθεση παρουσιάστηκε το πιό μικρό 
μοντέλο της νέας σειράς που ούτε λίγο ούτε 
πολύ περιέχει: 68030 στούς ΙΘΜΙιζ με 
συνεπεξεργαστή το Θ3Ρ56001 νέο οΜϊρ της 
ΜΟΤΟΗΟίΑ στους 27ΜΙιζ, που είναι 
υπεύθυνο για τον σχεδίασμά της οθόνης, για 
επικοινωνία με Οϋ, άίςίϋεθΓε, εειπρΙθΓδ και 
τον ήχο. Το οίτϊρ αυτό ούτε λίγο ούτε πολύ 
έχει χρόνο εκτέλεσης με ταχύτητες 13.5 
ΜΙΡ3 ( εκατομ. εντολές το δευτερόλεπτο - 
για σύγκριση και μόνο ο 8Τ μας έχει 1/4 
ΜΙΡΙ). Ο συνδιασμός αυτός δίνει την 
δυνατότητα για επεξεργασία υπερυψηλής 


ποιότητας γραφικών με τουλάχιστο 65536 
χρώματα. Τα άβπιο που είχαν κατασκευαστεί 
και επιδεικνυόντουσαν άφηναν κυριολεκτικά 
άναυδους τους επισκέπτες. Εχει 8 κάναλο 
16-μπιτο οίιϊρ ήχου, εσωτερικό άπνβ 1.44Μ&, 
θέση για εσωτερικό σκληρό δίσκο 2 ίηο. με 
πρωτόκολλο επικοινωνίας την νεότατη 
έκδοση 50812, ανεμιστήρα, μνήμη 
επεκτάσιμη στα 16Μό, όλες τις γνωστές 
θύρες των 5Τ, θύρα για δίκτυο, θύρα 
σύνδεσης με Οϋ και ότι άλλο μπορείτε να 
φανταστείτε. Εχει το νέο λειτουργικό που 
είναι ένα πλήρες ΜΙΙΙ.ΤΙΤΑ8ΚΙΝΘ σύστημα 
και δεν έχει κανένα πρόβλημα συμβατότητας 
με τα προγράμματα που έτρεχαν στα 5Τ 
(είναι πιό συμβατό και από τα 3ΤΕ). 
Πράγματι το ΡΑΕΟΟΝ υλοποιεί το σύνθημα 
της ΑΤΑΗΙ “ΡοννβΓ ννϊίίτουί ρπεβ”, δεν αρκεί 
όμως αυτό για να “πιάσει” -θυμάστε τον 
Αρχιμήδη;- χρειάζεται και την κατάλληλη 
υποστήριξη. Θα την έχει; Ο χρόνος θα το 
δείξει. Το γεγονός βέβαια ότι τρέχει την 
ήδη υπάρχουσα μεγάλη βιβλιοθήκη προ¬ 
γραμμάτων του 3Τ και ότι οι περισσότερες 
εταιρείες κατασκευής προγραμμάτων και 
περιφεριακών το έχουν στα χέρια τους 
μερικούς μήνες πριν την επίσημη εμφάνιση 
του είναι μια καλή αρχή. Καλή του επιτυχία. 
Ακούσαμε ότι η Α-δγεΙβηιε θα το φέρει πολύ 
γρήγορα, ίσως πριν απ’ τα Χριστούγεννα, και 
γι αυτό προσφέρει σε πραγματικά 
εξευτελιστικές τιμές το υπάρχον εΙοοΚ από 
1040 3ΤΕ. Αν αληθεύει η τιμή -περίπου 
100.000 δρχ., τιμή κάτω του κόστους- είναι 
πράγματι μεγάλη ευκαιρία, για όσους μέσα 
στην όλη ακρίβεια το σκεφτόντουσαν. Είναι 
που λένε “τρέξτε να προλάβετε..” 
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1. ΟΕ8ΚΤΟΡ 

ϋβεΜορ ονομάζουμε την οθόνη 
που εμφανίζεται μετά από μία 
επιτυχή εκκίνηση του υπολογιστή 
και ότι βρίσκεται πάνω σ’ αυτή. 

Περιλαμβάνει ένα πιβηυ (γραμμή 
επιλογών), ένα μεγάλο γκρίζο (στο 
μονόχρωμο πίοπιΙογ) ή άλλου 
χρώματος (στα έγχρωμα) μεγάλο ορθογώνιο 
μέσα στο οποίο, υπό κανονικές συνθήκες, 
υπάρχουν κάποια εικονίδια. 

Το τι θα εμφανιστεί στην οθόνη εξαρτάται από 
ένα αρχείο που πρέπει να υπάρχει στην δισκέτα 
με την οποία κάνετε εκκίνηση. Το αρχείο αυτό 

ονομάζεται ΟΕδΚΤΟΡ.ΙΝΡ. Αν δεν υπάρχει τότε εμφανίζει δύο εικονίδια για άπνθ ( ΟΒίνΕ Α, ϋΠΙΧ/Ε 
Β) και ένα για διαγραφές (σχ 1). Το αρχείο αυτό το δημιουργούμε εμείς με την επιλογή δβνο ϋθδΚΙορ 
απο το ΓΠθηυ (σχ. 2). Η χρησιμότητα αυτού του αρχείου είναι πολύ μεγάλη, γιατί κρατάει όλες τις 
προδιαγραφές που έχουμε ορίσει έτσι ώστε την επόμενη φορά που θα κάνουμε εκίνηση να είναι 
έτοιμες. Κρατάει και κάποια στοιχεία που δεν μπορούμε εύκολα να τα αλλάξουμε. Για όλες όμως τις 
κλειδαριές υπάρχει αντικλείδι, και για μας το αντικλείδι είναι ένας επεξεργαστής κειμένου (15Τ 
ννΟΠϋ, 15Τ ννΟΗϋ Ρί,υδ, ΤΕΜΡίίδ κλπ.) Πάρτε μια δισκέτα απροστάτευτη, που να έχει χώρο 
ελεύθερο, βάλτε την στο άπνθ, επιλέξτε δβνο ϋθεΚΙορ και έχετε έτοιμο το αρχείο σας. Φορτώστε 
τώρα τον επεξεργαστή σας (αν είναι το 1 δΤ ννΟΗϋ αποενεργοποιείστε το ννΡ Μοάθ), φορτώστε το 
ΟΕδΚΤΟΡ.ΙΝΡ που μόλις δημιουργήσατε και θα δείτε κάτι κινέζικα σαν και αυτά: 


Ορεπ 

5ϊιοη Ιηίο... 

5ίΐΟΝ 85 1(10(15 

5Ιιομ β5 Τεχΐ 

Ιηδΐβΐ1 01$Κ ΟΓίνε... 

Ιπ5ίβ11 ίίρρίΐοβίίοη.,, 

Νε* ΡοΙάεΓ... 
01ο$ε 

01ο$ε ΜΙηϋοΝ 

5ογΊ Μβηε 
5 ογΊ Οβ*ε 
5 ογ 1 Ν 51ζε 
5ηΠ 1>ιι Τυοε 

5ε< ΡΓεΡβΓεηεε5... 

5βνε ΡείΚΐορ 

ΡγΙπϊ 5θΓββη 

ΡΟΓΛβΙ.., 

ΒΠηεΓ 


1 #3000000 

2 #6000000 

3 #ε777000700060007005520050555222077055707505 5507703111103 

4 #ά 

5 #Ζ 01 @ 

6 #Ε Ρ8 13 

7 #\Λ/ 00 00 12 02 29 16 09 0:\*.*@ 

8 #\Λ/ 00 00 20 02 27 17 00 @ 

9 #νν 00 00 0Ε 07 33 09 00 @ 

10 #\Λ/ 00 00 16 01 2Ρ 17 00 @ 

11 #Μ 00 07 00 ΡΡ Ο ΗΑΜ ΟΙδΚ@ @ 

12 #Μ 00 04 00 ΡΡ Ρ υΤΙί_ΙΤΙΕ3@ @ 

13 #Μ 00 03 00 ΡΡ Ε 0ΒΑ\Λ/ & ΕϋΙΤ@ @ 

14 #Μ 00 02 00 ΡΡ Ο ΡΒΟΟΒΑΜΜΙΝΟ@ @ 

15 #Μ 00 01 00 ΡΡ Ο ΒΟΟΤ@ @ 

16 #Μ 00 00 00 ΡΡ Α ΡΙ.ΟΡΡΥ ϋΙδΚ@ @ 

17 #Τ 07 07 02 ΡΡ ΤΒΑδΗ@ @ 

18 #Ρ 03 04 0:\θυθΚ.ΤΤΡ@ *.*<§> 

19 #0 ΡΡ 01 @ *.*<§> 

20#<3 03 ΡΡ *.ΑΡΡ@@ 

21 #0 03 ΡΡ *.ΡΒΟ@@ 

22 #Ρ 03 ΡΡ *.ΤΤΡ@ @ 

23 #Ρ 03 04 *.ΤΟδ@ @ 

24 #0 03 04 0:\0\ΡΟ.ΡΒΟ@ *.ΟΡ<3@ 


Αυτό είναι το δικό μου ΟΕδΚΤΟΡ.ΙΝΡ. Το δικό σας θα είναι λίγο ή περισσότερο διαφορετικό αλλά 
έτσι για να πειραματιστείτε αν πληκτρολογήσετε το δικό μου, το σώσετε με όνομα ΟΕδΚΤΟΡ.ΙΝΡ και 
κάνετε επανεκίνηση με αυτή τη δισκέτα, θα σας εμφανιστεί το δικό μου άθδίάορ. 

Τι σημαίνουν όλα αυτά: 

Γραμ. 1 : Εδώ γράφονται σε διαδική μορφή οι ρυθμίσεις που έχετε κάνει για την σειριακή θύρα 
(Β3232) του δΤ σας. 

Γ ραμ. 2 : Οι ρυθμίσεις για την παράλληλη θύρα του εκτυπωτή. Γ ραμ. 3 : Οι ρυθμίσεις για χρώμα, ήχος 
πλήκτρου Οη-Οίί, επανάληψη πλήκτρου (Γθεροηεθ γηΙθ), χρόνος αναμονής πλήκτρου (γθρθθ! γβΙθ), 
χρόνος επανάληψης ηιουδθ οΙίοΚ (άουόΐθ οΙίοΚ), ΒΙΚΙθγ Οπ, Οΐί (για τούς τυχερούς) 

Γ ραμ. 4 : Δεν χρησιμοποιείται. 

Ολα τα παραπάνω ρυθμίζονται απο το γνωστό σας βοοβεοτγ ΟΟΝΤΒΟΙ. ΡΑΝΕΙ, ή από τα ΙΝΤΑΙ.Ι. 
ΡΒΙΝΤΕΒ και ΡΙ3232 ΟΟΝΡΙΟ, που σας έδωσαν μαζί με τον υπολογιστή σας ή κάποιο άλλο 
αντίστοιχο πρόγραμμα. 


( συνεχίζεται) 


Τα νέα 
του μήνα 

Συμμετοχή της Α- 
δγείβητε σε Εκθεση 
υπλογιστών Στα μέσα 
Οκτωβρίου γίνεται ετήσια 
έκθεση για υπολογιστές 
στην Ελλάδα. Σ’ αυτήν 
μετά από πολλά χρόνια 
θα έχουμε επίσημη 
αντιπροσώπευση και 
μεγάλων εταιρειών, 
όπως η ΑΡΡΙΕ, η 
ΟΟΜΜΟϋΟΗΕ και 
βέβαια της ΑΤΑΡΙ. Στην 
έκθεση αυτή θα υπάρχει 
και το ΡΑΙΟΟΝ. Η στήλη 
θεωρεί πολύ θετική την 
παρουσία αυτή και 
εύχεται να σηματοδοτεί 
μια γενικότερη αλλαγή 
νοοτροπίας στον τρόπο 
που η εδώ 

αντιπροσωπεία βλέπει 
την προώθηση των δΤ. 

Νέες εκδόσεις 
μουσικών προγραμμάτων. 
Δύο προγράμματα που 
έχουν καταστεί 
βιομηχανικά 8<3ό3Γά στο 
χώρο της μουσικής: το 
Ν0ΤΑΤ0Ρ και το 
ΟΙΙΒΑδΕ έχουν έτοιμες 
τις νέες εκδόσεις τους. 
Την έκδοση 3. 
Λεπτομέρειες δεν είναι 
ακόμα γνωστές αλλά αν 
κρίνουμε από την μέχρι 
τώρα απόδοση τους και 
τις φήμες, νέες 
εκδόσεις θα είναι 
εντυπωσιακές. Απ’ ότι 
λέγετε θα εισάγουν την 
ΌΡ]βε1 οπεπίθά πτυείε 
Ιθεόπίε” - 

αντικειμενοστραφή 
τεχνική στην μουσική- 
γεγονός που αναμένεται 
με μεγάλο ενδιαφέρον. 


Αχ αυτές οι περίεργες λέξοις 

Υπάρχουν κάποιες λέξεις νέες σε όσους έρχονται σε επαφή με ένα 
υπολογιστή με περιβάλλον “παραθύρων”, όπως ΙΟΟΝδ, ΜΟυδΕ, 
ϋΕδΚΤΟΡ κ.α. και πολλές φορές ο καθένας μας καταλαβαίνει ότι 
θέλει. Σκοπός είναι να ξεκαθαρίσουμε κάποιες απ’ αυτές σιγά-σιγά, 
επειδή όμως δεν αρκεί ο χώρος θα το παρουσιάσουμε σε συνέχειες 
και καλό είναι να τις φυλλάξετε γιατί θα υπάρχουν συνεχείς 


αναφορές. Στις εξηγήσεις μας θα προχωράμε μέχρι ορισμένο βάθος, 
άν κάποιος από σας έχει περισσότερες απορίες ας γράψει στο 
περιοδικό ή στην διεύθυνση: 


Τσουρινάκης Αντώνης 
Κουντουριώτου 184-186 
18535 Πειραιά 
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ΠΟΥΛΑΕΙ ΤΟΝ 
ΕΞΟΠΛΙΣΜΟ ΤΟΥ! 





Οχι, μην φοβάστε ! 

Το αγαπημένο σας περιοδικό δεν κλείνει, απλώς 
επειδή προμηθευτήκαμε κάποια νέα μηχανήματα 
κάποια από τα παλιότερα δεν μας χρειάζονται πια. 

Αντί λοιπόν να τα δώσουμε αλλού είπαμε να τα δώσουμε σε εσάς αγαπητοί 
αναγνώστες, σε τιμή σχεδόν τζάπα. 

Ακόμη υπάρχουν και ορισμένα καινούργια μηχανήματα (μην 
ρωτήσετε πού τα βρήκαμε!) που τα δίνουμε κι αυτά. 

Μην χάσετε λοιπόν την ευκαιρία, 

ίσως παρακάτω βρείτε το μηχάνημα που ζητούσατε 
σε τιμή που δεν περιμένατε! 
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Φ αίνεται οτι το φθινόπωρο σας εμπνέ¬ 
ει ή έχετε ακόμα πολλές δυνάμεις 
από τις καλοκαιρινές διακοπές. Ετσι 
εξηγείται το γεγονός οτι τα γράμματά σας 
ξεπέρασαν κάθε προηγούμενο, με αποτέλε¬ 
σμα να έχουμε πολλούς νικητές για το πρό¬ 
βλημα του τεύχους 27. Η σωστή απάντηση εί¬ 
ναι οτι η Αγγελική πρέπει να βάλει φωτιά στο 
σημείο που βρίσκεται, έτσι ώστε να καεί μια 
έκταση στα αριστερά της όπου και θα είναι 
ασφαλής. Αρκετοί όμως έδωσαν την ερμη¬ 
νεία οτι η Αγγελική για να μήν καεί 
ΖΩΝΤΑΝΗ πρέπει να αυτοκτονήσειΙ Και διά¬ 
βασα οτι πιο “κουφό” κατέβασε η υπερβολική 
σας φαντασία: Οτι πρέπει να αυτοστραγγαλι- 
στεί, να μπήξει ένα ξύλο στην καρωτίδα της, 
να σκάψει ένα λάκκο στο έδαφος και να πε- 
θάνει από ασφυξία... Τέλος πάντων, η τύχη 
χαμογέλασε στον Ανδρόνικο Παχατουρίδη 
από την Καλαμαριά (έχεις καμιά σχέση με 
τον ποδοσφαιριστή;). Οσο για το σκακιστικό 
πρόβλημα, ελάχιστες απαντήσεις πήρα μέχρι 
τώρα. Κάνω υπομονή όμως, γιατί έχετε λίγο 
καιρό ακόμα και περνάω ακάθεκτος στο νέο 
πρόβλημα: Πάρτε ένα τετραψήφιο αριθμό 
στην τύχη, πχ. τον 1736. Σχηματίστε απ'αυ- 
τόν δύο άλλους αριθμούς. Εναν με τα ψηφία 
σε φθίνουσα σειρά (δηλαδή από το μεγαλύτε¬ 
ρο προς το μικρότερο, 7631) και έναν με τα 
ψηφία σε αύξουσα σειρά (δηλαδή από το μι¬ 
κρότερο προς το μεγαλύτερο, 1367). Τώρα 
κάντε την αφαίρεση: 7631 - 1367. Το αποτέ¬ 
λεσμα είναι 6264. Επαναλάβετε την ίδια δια¬ 
δικασία. Προκύπτουν οι αριθμοί 6642 και 2466 
και η αφαίρεση δίνει αποτέλεσμα 4176. Ξανά! 
Εχουμε τον 7641 και τον 1467. Αφαιρώντας 
παίρνουμε 6174. Αν προσπαθήσουμε και πάλι 
θα πάρουμε τους ίδιους αριθμούς και φυσικά 
η αφαίρεση θα δώσει ξανά 6174. Σταματάμε 
λοιπόν εδώ. 

Το εκπληκτικό στην υπόθεση αυτή είναι οτι 
αν ξεκινήσετε από οποιονδήποτε τετραψή¬ 
φιο αριθμό (εκτός από το 1111 και τα πολλα¬ 
πλάσιά του) και ακολουθήσετε την παραπάνω 
διαδικασία, μετά από μερικές αφαιρέσεις κα¬ 
ταλήγετε πάντα στον “μαγικό” αριθμό 6174!! 
Δεν το πιστεύετε; Δοκιμάστε με τον 9185. 
Εχουμε και λέμε: 

Αφαίρεση 1 :9851 -1589 = 8262 
Αφαίρεση 2 :8622 - 2268 = 6354 
Αφαίρεση 3 :6543 - 3456 = 3087 
Αφαίρεση 4 :8730 - 0378 = 8352 
Αφαίρεση 5 :8532 - 2358 = 6174 
Για να πλουτίζετε και τις εγκυκλοπαιδικές 
σας γνώσεις, μάθετε οτι αυτό το ανακάλυψε ο 
Ινδός μαθηματικός ΚερηεΙΟΓ και βέβαια ο αριθ- 



Γαουβιε 


μός 6174, λέγεται “αριθμός του ΚερηβΚθΓ". 

Και τώρα θα μου πείτε: “Τί πρέπει να κά¬ 
νουμε εμείς;”. Ιδού λοιπόν: Πρέπει να βρείτε 
ποιος από όλους τους τετραψήφιους αριθ¬ 
μούς χρειάζεται τις περισσότερες αφαιρέ¬ 
σεις για να καταλήξει στον περίφημο 6174. 
Καλό κουράγιο και περιμένώ τις απαντήσεις 


σας συνοδευόμενες πάντα από καρτ-ποστάλ! 

Ο Τριανταδυάμπιτος 

Γ ράψτε στη διεύθυνση: 

Περιοδικό ϋδΕΠ 

“Για τη στήλη ΒΙΟ ΤΒΟυΒΙΕ" 

Σπάρτης 75 


• Αναγνώστης του μήνα ο Μιχάλης 
Μασούρης από το Περιστέρι για την 
εκπληκτική κάρτα που έστειλε από 
την Πάργα! Για την επίσκεψή σου 
δεν υπάρχει πρόβλημα, αλλά φρό¬ 
ντισε να τηλεφωνήσεις πρώτα. ΙβΓ 
ίβΙΚ Βϊη Τι-ουΒΙβΓδ! 

• Ο Σκούφαλος Διαμαντής από τη 
Χίο, ο Λίβανός Ακης από τον Πει¬ 
ραιά, ο Στρούλιας Ηλίας από τη Λά¬ 
ρισα και ο Σταμπουλής Χάρης από 
τη Λήμνο, ας δεχθούν τις θερμές 
μου ευχαριστίες για την υποστήρι¬ 
ξη που δείχνουν στη στήλη αυτή. 

• Επίσης είμαι πολύ υποχρεωμένος 
στους: Ρουσουλιώτη Μηνά από την 
Καστοριά, Ζουριδάκη Σπύρο από 
την Κρήτη, Οικονόμου Θεμιστοκλή 
από την Αθήνα και Κοββαντζή Δη- 
μήτρη από τα Χανιά για τα καλά λό¬ 
για που μου γράφουν. Η ευγένεια 
υποχρεώνει! 

• Βαλαβάνη Γιάννη (Καβάλα): Κι 
εσύ λάθος έκανες! Μα γιατί έχετε 
φαγωθεί όλοι να ανακαλύψετε το 
όνομά μου; Καλύτερα να σπαταλάς 
τη φαιά σου ουσία για να λύνεις τα 
προβλήματα. Οσο για τα γράμματα, 
είναι όντως προτιμότερο να τα 
στέλνεις χωριστά, γιατί έτσι αξιο- 
ποιούνται γρηγορότερα, ευκολότε¬ 
ρα και καλύτερα (το ίδιο ισχύει και 
για τον Μάκη Ξηρογιάννη από τη 
Γλυφάδα). 

• Λούβαρη Μιχάλη (Κορυδαλλό): 
Επειδή όλο και περισσότεροι στέλ¬ 
νουν δικά τους προβλήματα, θα 
υπάρχει κάτι πολύ ενδιαφέρον στο 
επόμενο τεύχος. ν/βΙοΚ ου*! 

• Χριστοφάκη Κωνσταντίνο (Ρόδο): 
Οπως θα έχεις καταλάβει ο Γιώρ¬ 
γος Κουσέρας δεν είναι πια αρχισυ¬ 
ντάκτης, αλλά αν η αδερφή σου επι¬ 
μένει μπορεί να μου στείλει το τη¬ 
λέφωνο και μια φωτογραφία της 
και εγώ θ^ του τα δώσω, τίμια πρά¬ 


ματα! Οσο για τα συγχαρητήριά σου 
διαβιβάστηκαν στον Μιχάλη Ντα- 
μουλάκη που σε ευχαριστεί θερμά. 
Γιατί όμως τσαλάκωσες το εξαιρε¬ 
τικό καρτ- ποστάλ; 

• Νούσκα Χρήστο (Λουτράκι): Η έκ¬ 
φραση “ιδρυτικός αναγνώστης” 
μου άρεσε πάρα πολύ! Το γεγονός 
οτι σε κατάφερα να γράψεις για 
πρώτη φορά σε περιοδικό μου άρε¬ 
σε ακόμα περισσότερο! Ομορφη και 
η κάρτα σου. Ευχαριστώ για όλα. 

• Τσαμόγλου Παύλο (Λράμα): Είναι 
κάτι γράμματα σαν το δικό σου που 
έρχονται στο περιοδικό και όταν τα 
διαβάζουμε λέμε οτι οι κόποι μας 
δεν πάνε χαμένοι κι οτι αξίζει να 
εντείνουμε τις προσπάθειές μας 
για να προσφέρουμε στους ανα¬ 
γνώστες μας την ανώτερη δυνατή 
ποιότητα. Αλλά κι εσύ και οι φίλοι 
σου πρέπει να μας βοηθήσετε δια¬ 
δίδοντας το υ3ΕΠ, που σε αρκε¬ 
τούς ακόμα είναι άγνωστο. 

• Ζαβό Ανβρέα (Μαρούσι): Πιο “επι¬ 
στημονική” ανάλυση δεν έχω ξανα¬ 
διαβάσει. Μπράβο! Οσο για τις λύ¬ 
σεις περί αυτοκτονίας, το μόνο που 
μπορώ να πώ είναι οτι βλέπεις πε¬ 
ρισσότερη τηλεόραση απ’ότι πρέ¬ 
πει! Ευχαριστώ για τα καλά σχόλια. 

• Τασόπουλο Χρήστο (Θεσσαλονί¬ 
κη): Η φαταούλα αυτή συμβολίζει 
εσάς, τους αναγνώστες, την ώρα 
που σκέφτεστε. Αν δεν σας αρέσει 
θα πω στον γραφίστα μας να την 
αλλάξει! 

• Φαλτσίδη Χρήστο (Αλεξανδρούπο¬ 
λη): Λεν κουράζομαι ποτέ να διαβά¬ 
ζω τα γράμματά σας, αντίθετα αυτή 
είναι η χαρά μου. Η συμμετοχή σου 
ήταν από τις καλύτερες κι ελπίζω 
την άλλη φορά να είσαι ο τυχερός! 

• Μούρσια Σωτήρη (Γαλάτσι): Χαιρε¬ 
τισμούς σε όλα τα παιδιά της Γκρά- 
βας! Είμαι μαζί σας! 
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Β. ΣΑΜΙΟΥ 


— Μαμά κόλλησα ιό 

— Θα οε πάμε 
αμέσως στο 
νοσοκομείο. 

— Οχι εγώ. Ο 
υπολογιστής μου 
κόλλησε ιό. 

— Αραία, να πάμε 
αυτόν οτο 
νοσοκομείο. 

— Καλά, καλά μαμά 
άστο καλύτερα... 


τ 

I ι είναι, ποιος ο 

I σκοπός τους, 

I ποιοι τους βγά- 

I ζουν και γιατί; 
Πριν αρχίσουμε να τα 
συζητάμε όλα αυτά, ας 
κάνουμε μερικά βήμα¬ 
τα πιο πίσω να βούμε 
πως άρχισε όλη αυτή η 
ιστορία. 

Ολα ξεκίνησαν όταν ένας 
φοιτητής σε κάποιο πανεπι¬ 
στήμιο της Αμερικής έφτια¬ 
ξε ένα πρόγραμμα (για τις 
ανάγκες κάποιας εργασίας 
του στο πανεπιστήμιο) το 
οποίο έμενε στην μνήμη και 
έλεγχε όλα τα προγράμμα¬ 
τα που εκτελούντο. Μόλις 
έβρισκε το πρόγραμμα που 
ήθελε αντέγραφε 
τον “εαυτό" του 
(τον κώδικα του 
προγραμματός του 
δηλαδή) στο αρχείο. 

Μπορεί αυτή η ιδέα 
να εξυπηρετούσε 
ένα αγαθό σκοπό 
αλλά όπως βλέπου¬ 
με και από την ιστο¬ 
ρία και από την κα¬ 
θημερινή μας ζωή, 
καθετί που ανακα¬ 
λύπτεται ή κατα¬ 
σκευάζεται για να 
υπηρετήσει τον άν¬ 
θρωπο και για να 
εφαρμοστεί για το 
καλό του στο τέλος 
καταντάει εχθρός 
του. Πάρτε για πα¬ 
ράδειγμα τα όπλα 
μπορεί... (σταμάτα 
Βασίλι το περιοδικό 
λέγεται ΙΙ3ΕΒ και 


όχι ΡΗΙ1.050ΡΗΙ!) 

Τον ίδιο δρόμο λοιπόν 
ακολούθησε και η ιδέα αυ¬ 
τού του φοιτητή. Παρόλο 
που κατ’ επανάληψη έχουμε 
ασχοληθεί με το καυτό θέ¬ 
μα των ιών και έχουμε ανα¬ 
φερθεί στον τρόπο λειτουρ¬ 
γίας τους, όπως για παρά¬ 
δειγμα πριν από μερικά τεύ¬ 
χη όταν κάναμε 16$1 την 
νίίυδ ϊγθθ την κάρτα προ¬ 
στασίας από τους ιούς, πο¬ 
τέ δεν μας δόθηκε η ευκαι¬ 
ρία να μιλήσουμε εκτεταμέ¬ 
να γι' αυτό το ζήτημα μέσα 
μάλιστα από μία στήλη που 
απευθύνεται σε αρχάριους 
και νέους στο χώρο των 
ηλεκτρονικών υπολογιστών. 
Είναι λοιπόν μια καλή ευκαι¬ 
ρία να πάρετε μία γεύση 
από το πολυσηζητημένο 
αυτό θέμα και πού ξέρετε, 
ίσως να σας βγάλει και από 


αρκετούς μπελάδες στο 
μέλλον (...που να φας την 
γλώσσα σου! 

Ο Σκοπός, 
ο δημιουργός 
και ο λόγος 

Ο σκοπός κάθε ιού ποικί- 
λει ανάλογα με τον προ¬ 
γραμματιστή και το λόγο 
που γράφτηκε. Ο μεγαλύτε¬ 
ρος αριθμός των ιών έχει 
σαν σκοπό την διάδοσή του 
και την καταστροφή των αρ¬ 
χείων σας. Από την άλλη 
βέβαια δεν μπορούμε να 
παραλείψουμε και τους ιούς 
που είναι εντελώς αβλαβείς 
για την "υγεία" των αρχείων 
σας. Οι λόγοι που μπορεί 
να γραφτεί ένας ιός είναι 
πολλοί. Λόγω των βαθύτα¬ 
των γνώσεων που χρειάζε¬ 
ται να έχει κάποιος για την 
κατασκευή ενός ιού αποτε- 



νίΒϋδ ΒυδΤΕΒδ 
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λεί γι’ αυτόν μια καλή ευκαι¬ 
ρία και μια πρόκληση να 
αποδείξει τις γνώσεις του. 
Και μετά ο ιός είναι έτοιμος 
να καταστρέψει τα αρχεία 
σας και να προσφέρει ικα¬ 
νοποίηση στον προγραμμα¬ 
τιστή του. Ενας άλλος λό¬ 
γος που μπορεί να γραφτεί 
ένας ιός, είναι κάποιοι κα¬ 
θαρά προσωπικοί λόγοι του 
προγραμματιστή με άλλα 
πρόσωπα. Αν για παράδειγ¬ 
μα θέλει να βλάψει τα αρ¬ 
χεία που βρίσκονται στους 
υπολογιστές μίας επιχείρη¬ 
σης. ενός οργανισμού, μιας 
βάσης δεδομένων κλπ και 
διαθέτει τις κατάλληλες 


γνώσεις επιλέγει τον 
απλούστερο τρόπο που λέ¬ 
γετε νίΓυε. Δυστυχώς όμως 
λόγω της διάδοσής του, θα 
πάρει και τα δικά μας αρχεία 
η μπάλα ή μάλλον ο ιός. 
Αλλοι πάλι ιοί δεν κάνουν 
τίποτε άλλο από το να εκ¬ 
φράζουν τις ιδεολογίες και 
τις πεποιθήσεις των δημι¬ 
ουργών τους. Τα παραδείγ¬ 
ματα εδώ είναι πολλά. Για 
να καταλάβετε, υπάρχει κά¬ 
ποιος ιός που ανιχνέυει 
οποιαδήποτε ίθχί αρχεία 
(αρχεία κειμένου δηλαδή, 
όχι εκτελέσιμα) για να βρει 
ονόματα σπουδαίων(;) πολι¬ 
τικών προσώπων όπως 


Βυδό, Ηβςεπ, 

ΟοΓόδοίιβν και 
μετά αλλάζει το 
κείμενο που 
αναφέρεται σ’ 
αυτούς προ¬ 
σθέτοντας κά¬ 
ποια κοσμητικά 
επίθετα όπως - λογο- 
κρίθηκε. Αντιλαμβάνεστε 
βέβαια, μετά απ’ αυτά τα 
παραδείγματα ότι κάθε 
ιός έχει κάποιο συγκε¬ 
κριμένο σκοπό και λό¬ 
γο που γράφτηκε 
ανάλογα πάντα με 
την ψυχοσύνθεση 
του προγραμματι 
στή του. 


Ιός, ένα μικρό σε μέγεθος αλλά 
ωραίο πραγραμματάκι ικανό να 
Βιαλύσει ότι βρίσκεται σ' έναν 200 
ΜΒ σκληρό δίσκο. Ολοι οι ιοί ή 
τουλάχιστον εμείς δεν έχουμε 
ακούσει για καμία εξαίρεση, έχουν 
γραφτεί σε γλώσσα ΑβββΓπύΙγ. 
Οπως είχαμε πει και στο προηγού¬ 
μενο τεύχος μέσα απ’ αυτή την 
στήλη όταν μιλήσαμε για τις γλώσ¬ 
σες προγραματισμού, η ΑεββπιήΙγ 
είναι η μόνη γλώσσα με την οποία 
μπορούμε να εκμεταλλευτούμε 
στο έπακρο τις δυνατότητες του 
υπολογιστή μας ενώ ταυτόχρονα 
έχουμε κέρδος και σε ταχύτητα 
εκτέλεσης του προγράμματος και 
σε μέγεθος. Ιδιαίτερα το μέγεθος 
ενός προγράμματος είναι απελπι- 
στηκά μικρότερο σε ΑβεβιπόΙγ 
έναντι άλλων γλωσών. Να τονί¬ 
σουμε επίσης ότι λόγω των “πε¬ 
ρίεργων” ρουτινών που έχει ένας 
ιός θα ήταν τρομερά δύσκολο αν 
όχι αδύνατο να γράψουμε σε μία 
άλλη γλώσσα όπως ΡαεοαΙ, Ο, 
ΒΑ8ΙΟ κ.α. Μην ξεχνάτε ότι όσο 
πιο μικρός είναι ο ιός τόσο πιο δύ¬ 
σκολα θα γίνει αντιληπτός από 
τον χρήστη. Ας βούμε τώρα πόσο 
εύκολα μολύνονται τα ωραία σας 
αρχεία από έναν ιό. Πριν ξεκινή¬ 
σουμε καλό είναι να κάνουμε έναν 
διαχωρισμό και να σας πούμε ότι 
μιλάμε για τους ιούς που υπάρ¬ 
χουν στο ΡΟ μιας και επικρατεί με¬ 
γαλύτερο κομφούζιο εκεί σε σχέ¬ 
ση με τα άλλα μηχανήματα. Υποθέ¬ 
στε ότι παίρνετε μία δισκέτα με 


ένα ωραίο πρόγραμμα που δυστυ¬ 
χώς για σας περιέχει ιό (μην ανη¬ 
συχείτε δεν είναι η δισκέτα του 
ΙΙ8ΕΒ). Ανυποψίαστοι βάζετε την 
βισκέτα στο άΓίνο και τρέχετε το 
πρόγραμμα (η πλάκα θα ήταν αν 
δεν δούλευε η δισκέτα και στενο¬ 
χωριόσασταν που δεν μπορέσατε 
να τρέξετε το πρόγραμμα, φαντα¬ 
σία ο τύπος ε;). Με το που εκτελεί- 
τε το πρόγραμμα, ουσιαστικά 
εκτελείτε τον ιό, φορτώνεται σε 
κάποιο σημείο της μνήμης, εκτε- 
λεί κάποιες δικές του ρουτίνες 
και στο τέλος εκτελεί το πρόγραμ¬ 
μα στο οποίο είχε προσκολλήσει. 
Μόλις σταματήσει η εκτέλεση του 
προγράμματος και βρεθείτε πάλι 
στο 008, ο ιός είναι ακόμα στην 
μνήμη και περιμένει να εκτελέσε- 
τε κάποιο άλλο πρόγραμμα και να 
το κολλήσει. Τέτοιου είβου προ¬ 
γράμματα που καταφέρνουν να εί¬ 
ναι στην μνήμη ενώ εσείς εκτελεί¬ 
τε άλλα αρχεία ονομάζονται Τ8Κ 
(ίβπηίηβΐβ βηά 8*αγ ι-ββίάβη*). Τα 
Τ8Β προγράμματα ενεργοποιού¬ 
νται μόλις συμβεί κάτι για παρά¬ 
δειγμα μία κλήση για εκτέλεση κά¬ 
ποιου προγράμματος, ανοίγματος 
αρχείου κλπ. Μην φανταστείτε ότι 
αν δεν έχετε λάβει κάποια μέτρα 
προστασίας θα αντιληφθείτε τον 
ιό την στιγμή που γράφει στην δι¬ 
σκέτα ή στον σκληρό δίσκο. Να 
σας επισημάνουμε για την τεχνική 
αυτή πως δεν ισχύει για όλους 
τους ιούς αλλά για τους περισσό¬ 
τερους. 



ΡΙΙ.Ε νικυβ 
νβ. βοοτ νικυβ 

Τους ιούς τους χωρίζου¬ 
με σε δύο κατηγορίες, του 
ίίΐθ νίαΐδ (ιοί που μολύνουν 
αρχεία) και τους άοοί νίπΐδ 
(ιοί που μολύνουν το άοοί 
δθοίοΓ της δισκέτας ή του 
σκληρού δίσκου). Οι πρώτοι 
και πιο διαδεδομένοι ιοί μο¬ 
λύνουν τα αρχεία μας ενώ 
οι δεύτεροι μολύνουν το 
λεγόμενο άοοί εβοίοι· της 
δισκέτας ή του σκληρού δί¬ 
σκου. Το άοοί 8θο1ογ περιέ¬ 
χει κάποιες πληροφορίες 
σχετικά με την δισκέτα, αν 
δηλαδή είναι δισκέτα του 
συστήματος και μπορούμε 
να κάνουμε άοοί ή όχι. Αν 
έχετε 6οοί εβοίοι· σε μία δι¬ 
σκέτα θα ενεργοποιηθεί μό¬ 
νο αν προσπαθήσετε να κά¬ 
νετε άοοί. Σε οποιαδήποτε 
άλλη περίπτωση χρησιμο¬ 
ποιήσετε την δισκέτα ο ιός 
δεν πρόκειται να ενεργο¬ 
ποιηθεί και κατ’ επέκταση 
να προσκολήσει αλλού. 

Το άβ οοπίίπυβά ... 




υ δ ε ρ ιΐ7 










I ο χρονικό ενός ατέλειωτου χορού στον ρυθμό του “Οβηοβ ιηβ Ιο Μιβ 
βηό οΙ Ιονβ” ή αν προτιμάτε ένα αλφαβητάρι οδηγός κάθε χρήστη που 
σέβεται τον εαυτό του. Γι’αυτό προσδεθείτε ετοιμαστείτε, ξεκινάμε!!! 


ΕΚΦΩΝΕΙ 
0 Γ. ΑΙΔΙΝΗΣ 


= Οπως λέμε φασολάκια ΑΑΑ, Αιδίνης “άστα μεγάλε", “αχ μάνα” 

13 5 Ββιΐοηβ σχεδιαστής σπορ αυτοκίνητων, και όποιος ενδιαφέρεται για κόντρα ας επικοινωνή¬ 
σει με το περιοδικό για να κανονίσουμε το στοίχημα. 

Γ" ΐ “Γιάννη μου το μαντίλι σου” αλλά με μουσική επένδυση τις τέσσερις εποχές του Ν/ίνεΙάί. 

= Γνωστή εταιρία παγωτών, επίσης γνωστή ιδιωτική σχολή, αλλά και διάσημη εταιρία εισαγω¬ 
γής δοίίννβΓθ για τον υπολογιστή σας. 

ϊ 2 εεε! τι ήθελα να πω. Α! διακοπή για διαφημή- 
σης μην φύγει κανείς θα είμαστε κοντά σας σε 
λίγα λεπτά με αναψυκτικά και πασατέμπο. 

ΐ “Ζήμερμαν", “Χούφτερμαν”, “ϋδθΓμαν” 
και ότι συνθετικό σκεφτείτε με την κατάληξη 
“μαν” π.χ στάκαμαν. 

■ΗΙΐ Η δουλειά δεν είναι ντροπή είναι 
βλακεία. Γ. Α. 92 β'εξάμηνο. 

€3: “Θα σου φύγω στο’χα πεί θα σου 
φύγω να πάω στο νησί να μαζέυω πατάτες 
να φυτεύω ντομάτες, να σας χορέψω στο 
ταψί!!!” 

I Ζ ι,ι,ι ο,ο,ο,ο ε,ε,ε, α,α,α, και όλα τα 
υπόλοιπα φωνήεντα αλλά καλό είναι να 
χρησιμοποιείτε που και που και κανένα 
σύμφωνο 

ΚΖ. Ζ Και τελικά ο θεός έπλασε όλα 
τα καλά πράγματα που αρχίζουν από Κ 
“Κγυναίκα”, “Κχρήματα”, “Κκροντηρά”, “Κδια- 
κοπές”. Αλήθεια τις θυμάστε καθόλου... 

./V 2 Λίγο ψωμάκι θα το έτρωγα αλλά καλό θα ήταν να 
υπάρχει και λίγο χαιδάρι, συγνώμη λάθος χαβιάρι ήθελα να πω, 
ένα κομμάτι σολωμό καπνιστό, το σωστό κρασί και ... 

IV· = Γνωστή ελληνική λέξη που χρησιμοποιήται κατά κόρον και 
κοντεύει να ταυτιστεί με το μικρό μας όνομα “ακούτε ...” 

ΞΞ = : Ξέρω ότι το Ξ δεν είναι μετά το Μ αλλά εδώ θα σταματήσουμε γιατί τα επόμενα δώδεκα 
γράμματα που ακολουθούν μετά το Μ θα τα περιγράψουμε στο επόμενο τεύχος γιατί φωνάζουν οι 
ηχολήπτες και οι παραγωγοί της εκπομπής και ο δεύτερος και πιο σοβαρός λόγος είναι ότι γαι να μά¬ 
θετε την συνέχεια πρέπει να αγοράσετε και το επόμενο τεύχος του 1)3Θγ! “Θεέ μου σπάσιμο” αλλά τι 
να κάνουμε συμβαίνουνε και εις Παρισίους. 

Για το τέλος “ΑΙΙ πιγ Ιονε” από γνωστό ΠοοΙ< συγκρότημα και να θυμάστε πάντα “Οι φίλοι είναι σαν 
τα έργα τέχνης, και τα δύο παίρνουν αξία με το πέρασμα του χρόνου” Γ.Α.92. Μέχρι τον επόμενο μή¬ 
να λοιπόν να ακούτε τις εκπομπές, να διαβάζετε ϋδΕΠ και μία επανάληψη στα δώδεκα τελευταία 
γράμματα του ελληνικού αλφαβήτου δεν βλάπτει. 

Σας φιλώ εκεί που δεν πρέπει Γιάννης Αιδίνης. 



ιιβ υ 8 Ε π 
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Στο δισέλιδο αυτό Θα βρβίτε μια σύντο¬ 
μη περιγραφή του περιεχομένου της 
δισκέτας, καθώς και οδηγίες για τον 
τρόπο ενεργοποίησης και λειτουργίας 
των προγραμμάτων. Ετσι, οι πιο αρχά¬ 
ριοι χρήστες που δεν γνωρίζουν ακόμα 
καλά τον χειρισμό του υπολογιστή 
τους. Θα μπορέσουν να αξιοποιήσουν 
αμέσως την δισκέτα τους! 



ΟΙ ΡΟ υ$ΕΒ8 

Επιμέλεια προγραμμάτων Μ. Νταμουλάκης. 

Ολα τα προγράμματα είναι συμπιεσμένα με το συμπιεστικό 
ΑΡΟ, και αποσυμπιέζονται μόνα τους μόλις τα τρέξετε. Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι δεν χρειάζεται να χρησιμοποιήσετε κάποιο πρόγραμμα 
αποσυμπίεσης. Αυτό όμως που θα έπρεπε να κάνετε αν δεν 
έχετε σκληρό δίσκο είναι να αντιγράψετε ένα προς ένα τα αρ¬ 
χεία της δισκέτας σε μία δίκιά σας και να τρέξετε τα προγράμ¬ 
ματα. Δυστυχώς δεν χωράνε όλα αποσυμπιεσμένα σε μία δισκέ¬ 
τα θα κάνετε λίγο κόπο και θα χρησιμοποιήσετε και δεύτερη! Κα¬ 
τά τ'άλλα αυτό το μήνα θα χαρούν περισσότερο εκείνοι που εν- 
διαφέρονται για σοβαρά προγράμματα παρά για παιχνίδια. 

ΟΙ8ΚΤΗΕΕ 

Το άίεΚίΓββ είναι ένα πρόγραμμα που σίγουρα θα σας θυμίσει 
ΝογΙοπ ΟοπίΓηεηάθΓ. Είναι ένα βΤιβΓβννβΓβ πρόγραμμα το οποίο 
θα σας λύσει τα χέρια στην διαχείριση του σκληρού δίσκου 
σας, αλλά και των δισκετών. Με αυτό μπορείτε να κάνετε από 
ένα απλό οοργ, μέχρι... Ανάλογα με το μέγεθος της μνήμης 
του υπολογιστή σας, μπορείτε να χειριστείτε παραπάνω από 
20.000 αρχεία με πολύ μεγάλη ευκολία επειδή το πρόγραμμα 
φορτώνει τα αρχεία που βρίσκει στην μνήμη για πιο γρήγορη 
διαχείρηση. 

ΧΑΟΧΙ 03 

Οπως αφήσαμε να εννοηθεί ούτε οι 93πΐθΓ5 θα μείνουν πα¬ 
ραπονεμένοι, αφού στην δισκέτα υπάρχει ένα ρυζζίθ ραπιβ αρ¬ 
κετά εθιστικό που θα οας απασχολήσει για αρκετό χρονικό διά¬ 
στημα. Σκοπός του είναι να μεταφέρετε τα χρωματισμένα ΐϊΐββ 



υ«β ΠΟΙΛ3© Ιο ΝβΙοΓΐ 


από το ένα ρεΙΙβτη που εσείς διαλέγετε σε ένα άλλο που θα 
επιλέξετε. Αν και φαίνεται απλό, δεν είναι στην πραγματικότη¬ 
τα το ίδιο εύκολο. Θα σας παιδέψει πολύ μέχρι να κάνετε το 
σκορ που αντιστοιχεί σε ευφυΐες όπως εσείς! Το πρόγραμμα 
τρέχει μόνο σε νΘΑ και ΕΘΑ σε έγχρωμο γηοπιΙογ. 

ΒΙΟ 

Και τώρα κάτι εντυπωσιακό. Δεν είναι υίίίίίγ, αλλά δεν είναι 
ούτε 93ΓΠ8. Είναι ένα πρόγραμμα που μπορείτε να το καλέσετε 
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1Ρ0ΣΦΕΡΕΙ ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5” ΚΑΙ ΜΑΛΙΣΤΑ ΜΕ ΤΡΙΠΛΟ ΡΟΚΜΑΤ!!!!! 


είτε κατ'ευθείαν από το ϋ03, είτε από ένα όείεό 
ίϋε. Το πρόγραμμα αυτό αας επιτρέπει να δημιουρ¬ 
γήσετε εντυπωσιακά, ταχύτατα, εοΓοΙΙίπρ μηνύματα. 
Αφού φτιάξετε ένα ίεχί αρχείο, του βάζετε τους 
απαραίτητους οοπΙγοΙ οοάθδ (οι οποίοι υπάρχουν 
σε ένα ίεχί αρχείο που δημιουργείται μετά την 
αποσυμπίεση), και το δίνετε ως παράμετρο όταν 
καλείτε το ΒΙΟ.ΟΟΜ. Για μια επίδειξη του τί μπορεί 
να κάνει γράψτε ΒΙΟ ΒΙΟ.ϋΕΜ. 

ννοηοΝ 

Τι θα λέγατε για υίίΐίίγ για \Λ/ίηάονν8? Το ΙΛ/σοη, 
κατά βάση είναι ένα ΙεεΚ ππεηερθΓ - Ιϊγπθγ. Οταν 
λέμε ΙίΓΤίθΓ, εννοούμε ότι του βάζετε ώρα, μέρα, 
κλπ., και αυτό αναλαμβάνει να τρέξει όποιο πρό¬ 
γραμμα του πείτε. Σημειώστε ότι τρέχει μόνο σε 
περιβάλλον ννΐΝΟΟ\Λ/5. Πάντως, μόλις ξεκινήσετε 
να το χρησιμοποιείτε, δεν θα το αφήνετε. 

01.00 κ 

Και τέλος, ένα πρόγραμμα που αποδεικνύει ότι 
υπάρχουν Ελληνες προγραμματιστές που ανταγω¬ 
νίζονται άνετα τους ονομαστούς ξένους. Ενα ελ¬ 
ληνικό πρόγραμμα λοιπόν, το οποίο σας επιτρέπει 
να ελέγχετε τις προσβάσεις που θα γίνονται στο 
σκληρό και τις δισκέτες σας. Με άλλα λόγια, πριν 
οποιδήποτε Γβεά, ννιίίε, θα σας ρωτήσει αν θέλετε 
να γίνει η ενέργεια αυτή. Το πρόγραμμα μένει 
Γβείάθπΐ στη μνήμη, και συνεπώς μπορεί να σας 
προστατέψει από ιούς, αφού όταν κάποιος ιός 
προσπαθήσει να αλλάξει οτιδήποτε στη δισκέτα, 
το πρόγραμμα θα σας ειδοποιήσει. 

ΟΙ ΑΜΙΟΑ υδΕΚδ 

Επιμέλεια προγραμμάτων Μ. Νταμουλάκης. 

Εχετε πάντα το ΙΛ/οΓίώεηεη πρόχειρο δίπλα 
σας. Αυτό τον μήνα ειδικά οι Αιτιίςε υ$βΓ3 δεν θα 
μείνουν καθόλου δυσαρεστημένοι, μιας και όπως 
θα δείτε υπάρχουν αρκετά αξιόλογα προγράμματα 
στην δισκέτα του 1)8 Θγ29. 

Φορτώστε το ννοΓίώεηοΙι και μόλις τελειώσει το 
φόρτωμα και βγει το Ιεοη του ννοΓΚόεηείι βγάλτε 
την δισκέτα απο το ϋιϊνβ (αν έχετε 2 ύπνε βάλτε 
την δισκέτα του ΙύδβΓ στο άπνε ϋΡ 1:) περιμένετε 
λίγο μέχρι να αναγνωρίσει το άπνε την δισκέτα και 
κάντε άουόΐε οίίοΚ στο ίεοπ του υεεΓ29 Θα σας εμ¬ 
φανιστούν 3 Ιοοπδ: 


ΒίΑΝΚΕΒ 

Το ΒΙεπΚεΓ, αν και είναι ένα μικρό πρόγραμμα, 
προσφέρει πολλά, αφού αν το τρέξετε όταν κάνε¬ 
τε Βοοί (καλό είναι να το εντάξετε στο δίεάυρ 
δεηυεηοε), προφυλάσει την οθόνη σας από το κά¬ 
ψιμο του φώσφορου. Αυτό το κάνει ελέγχοντας αν 
ο υπολογιστής μένει για κάποιο χρονικό διάστημα 
αχρησιμοποίητος, (ενώ είναι αναμένος), και σβήνο¬ 
ντας την οθόνη, παρουσιάζοντας δΟΓΟίΙίπρ αστέρια. 

ΒΚΟίνδΕΚ 

Το Βγο«88γ, είναι ένα πρόγραμμα το οποίο εμ¬ 
φανίζει ένα δίιεΙΙ στην οθόνη, μέσα στο οποίο πα¬ 
ρουσιάζονται όλα το ΡίΓθοίοπβδ του σκληρού σας, 
και σας δίνει πολλές δυνατότητες για τη διαχείρη- 
ση των αρχείων σας και όχι μόνο. Και αυτό το 
πρόγραμμα τρέχει με τον ίδιο τρόπο όπως τα 
προηγούμενα, με άουόΙε-οΙίοΚ στο ίοοη του. 

οι ατακι υδεκδ 

Επιμέλεια προγραμμάτων Ν. Κροντηράς. 

Οι τίτλοι μας μου φαίνεται ότι έχουν γίνει μονό¬ 
τονοι, αλλά έχω έτσι μία σπαρίλα, μία αποχαύνωση 
-μού’μεινε από το καλοκαίρι- και βαριέμαι να τους 
αλλάζω, έτσι το Αίεπ ΙΙδΟΓδ αρκεί επί του παρό- 
ντως (αλλά αν έχετε κάποια καλύτερη ιδέα, θα 
ήθελα να μας την πείτε). Οι Αίειϊ ίίδεΓδ λοιπόν 
πρώτοι αυτό το μήνα, με ένα πρόγραμμα που έχει 
πολυφορεθεί μεν, αλλά οχι στον 5Τ. Είναι το 
Ρείίεπδβ και όπως όλοι έχετε καταλάβει πρόκειται 
για πασιέντζα όπου θα ξημεροβραδιάζεστε διαρ¬ 
κώς. Αντιγράψτε το αρχείο αυτό σε μία δίκιά σας 
δισκέτα, όπως επίσης και το Μεείειτηά που είναι 
το επίσης κλασικό αλλά και ιδιαίτερα εγκεφαλικό. 
Καλή διασκέδαση! 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: 

Ολα το προγράμματα είναι δίιετεννεΓε ή ρυόϋε 
άΟΓπείπ, ΕΚΤΟΣ από το ΟΙ8ΚΙ.ΟΟΚ, το οποίο είναι 
εοργπρΜ, μας το διέθεσαν ευγενικά οι δημιουργοί 
του, Βασίλης Δαφνομήλης και Σταύρος Σκουρτζου- 
πάκης, τους οποίους ευχαριστούμε. 


Η ΔΙΣΚΕΤΑ 29 ΤΟΥ υδΕΒ 
ΕΙΝΑΙ ΕΛΕΓΜΕΝΗ ΓΙΑ ΙΟΥΣ 
ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΓΟΚΜΑΤ5 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΜΕ ΤΗ 
ΔΙΣΚΕΤΑ; 

• Βεβαιωθείτε ότι 
ακολουθήσατε βήμα 
προς βήμα τις οδη¬ 
γίες. 

• Αν εξακολουθείτε 
να δυσκολεύεστε, 
τηλεφωνήστε στο 
περιοδικό (τηλ. 
5820399, ώρες 10-2) 
για να σας βοηθή¬ 
σουμε. 

• Αν και πάλι έχετε 
πρόβλημα,δεν σας 
μένει παρά να στεί¬ 
λετε τη δισκέτα σας 
στο ϋ5ΕΠ (Σπάρτης 
75, 12461 ΧΑΙΔΑΡΙ, 
ΑΘΗΝΑ) για να σας 
στείλουμε μια σωστή 
ή (αν σας βολεύει) 
να περάσετε από τα 
γραφεία μας για άμε¬ 
ση αντικατάσταση. 
Καταλαβαίνουμε ότι 
η διαδικασία αυτή εί¬ 
ναι κουραστική, αλλά 
είναι αναπόφευκτη. 
Κάθε μήνα παράγου¬ 
με πολλές χιλιάδες 
δισκέτες και είναι σί¬ 
γουρο οτι κάποιες 
απ’αυτές θα έχουν 
πρόβλημα. Εμείς από 
την πλευρά μας προ¬ 
σπαθούμε να περιο¬ 
ρίσουμε στο ελάχι¬ 
στο τις απώλειες! 



ΠΡΟΣΟΧΗ: Εκείνο που πρέπει να θυμάστε πάντα είναι ότι για κανένα λόγο δεν πρέπει να επι¬ 
χειρήσετε να γράφετε στη δισκέτα αυτή, γιατί θα καταστραφούν όλα τα περιεχόμενά της! Αυτό οφείλε¬ 
ται σε τεχνικούς λόγους και σας συνιστούμε να κάνετε αμέσως ένα αντίγραφο της δισκέτας (σε άλλη 
δισκέτα ή σκληρό δίσκο) και να εργάζεστε με το αντίγραφο, κρατώντας την πρωτότυπη άθικτη και 
ασφαλή στο αρχείο σας. Επίσης, πρέπει πάντοτε να έχετε τη δισκέτα (και το αντίγραφο) προστατευμέ- 
να από εγγραφή (νιπ·ί*β ρΓΟΙοείεύ). Ακόμη σας προειδοποιούμε να μή ν επιχειρήσετε ύίδΙι-Ιο-ιΙϊεΚ εοργ, 
αλλά να αντιγράψετε αρχείο προς αρχείο με τη χρήοη ΚΑΜ άϊβίκ (ή της εντολής χεοργ στο ΡΟ). 
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ΟοοΙβτο υδΕΠ, σου γράφω 
για πρώτη φορά και όπως όλοι 
σου λέω όχι είσαι το καλύτερο. 

Εχω ένα 286, ένα Θβγτιθ Βογ 
και ένα ΜεείθΓ δγείθίτι. 

1) Νομίζεις ότι για να αγο¬ 
ράσω ένα Μθρεάιϊνθ που θέλω 
θα πρέπει εκτός από το ΜεεΙβΓ 
να πουλήσω και το Οεπιβ; 

2) Μιλάς για τιμές των 
ΟοηπρυΙθΓ σαν να είναι εύκολο 
να το αποκτήσει κανείς, και νο¬ 
μίζω ότι μας παρασύρεις και 
εμάς όταν λες τα καλύτερα 
λόγια για κάποιο καινούργιο 
ΟοππρυίθΓ, οοπεοΙβ που απλά 
έχει λίγα πρωτερήματα 
παραπάνω από τον προκατοχό 
του. 

3) Πρέπει να φύγουν οι 
στύλες στυλ “δίεγ οοοί, Απιίςβ 
υ$θΓ” γιατί ένα περιοδικό σαν το 
δικό σου θα'πρεπε να'ταν γενικό 
σε όλα. 

4) Το άλλο περιοδικό το 
ΡίχβΙ έχει μια ωραία στύλη του 
"Ανω Θρώσκω" που είναι 
ενδιαφέρουσα. Στο μέλλον θα 
φτιάξεις μια τέτοια και εσύ; 

5) Στο ΟοπηυβεΙ οί ΟεπθΙοΙ 
όταν η Αφροδίτη μου κάνει τις 
ερωτήσεις κολλάω. Μου λες το 
οίΐθβί που έχει η δίβιτβ για αυτό; 
Ελα τώρα που σε κούρασα... 

Χάρης Αποσπόρης 

1) Αυτό εξαρτάται από τα 
χρήματα που διαθέτεις. Πάντως 
η τιμή του Μβρε είναι ένα ΰετηβ 
Βογ + ένα ΜβεΙβτ ΒγεΙβπι. Δεν 
σκέφτεσαι καθόλου την 
πιθανότητα για ένα Βυρβτ ΝΕ8; 

2) Φίλε Χάρη, από την 
στιγμή που κάποιο μηχάνημα 
είναι καλύτερο απο τον προκατ¬ 
οχό του, και εφ'όσονο προκάτο- 
χος ήταν πάρα πολύ καλόνν, λο¬ 
γικό είναι να μιλήσουμε με πολύ 
καλά λόγια γι'αυτόν. Δεν θέλου¬ 
με να παρασύρουμε κανέναν 
απλά να δείξουμε στους 
αναγνώστες την γυμνή αλήθεια 
και μόνο. Από εκεί και πέρα είναι 
θέμα επιλογής και όχι αυτοσυ¬ 
γκράτησης, μιας και δεν λέμε 
“πάρτε το", αλλά “αξίζει να το 
αγοράσετε αν χρειάζεστε της 
ικανότητάς του". 

3) Δεν νομίζω επειδή 
υπάρχει κάποιος αριθμός 
χρηστών με κονσόλες και ΡΩε 
ότι πάει να πει πως οι Ασιίρβ 
ίΐεετε είναι νεκροί!!! Φίλε Χάρη 
το περιοδικό δεν λέγετε ούτε 


“ίίεβί οοπεοΙβ", “ούτε ίίεβί ΡΟ, ” 
ούτε “Αίετί ϋ$βτ", λέγεται σκέτο 
ί!3ΕΡ και προσπαθεί να καλύψει 
ΟΛΟΥΣ τους αναγνώστες και 
όχι συγκεκριμένο αριθμό. Αν 
θέλεις ένα περιοδικό μόνο για 
κάτι συγκεκριμένο, δεν έχεις 
παρά να το αγοράσεις, αφού 
πρώτα το βρεις. 

4) Για τα δικά μας 
εκπληκτικά θέματα ποιά είναι η 
γνώμη σου; 

5) θάβει σε βάνβπΐυτβ 
93Γπβ; Φίλε Χάρη τα παιχνίδια 
της 5ΪΘΓΓ3 πολύ σπάνια έχουν 
Ηρε ή άλλα βοηθήματα. Και 
ειδικά στο καταπληκτικό παιχνίδι 
που αναφέρεις μπορείς να 
βρεθις τις απαντήσεις διαβάζο¬ 
ντας το ιν βηυβΙ. 

ΠΡΟΘΥΜΟΙ ΚΑΙ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΙΚΟΙ 

Αγαπητοί συντάκτες και συ¬ 
νεργάτες του υ$βΓ. Πρώτα 
πρώτα θα ήθελα να σας ευ¬ 
χαριστήσω για την αφοσίωσή 
σας και την εξυπηρέτηση και την 
προθυμία, να μου σταλεί η 
παραγγελία γρήγορα και με 
ασφάλεια. Γ ια να μην τα πολυλο¬ 
γώ, σας αναφέρω μερικές απο¬ 
ρίες που έχω. 

Α) Που μπορώ να βρω Ρϋ 
για Αιχιίςβ; 

Β) Ποιό πρόγραμμα θα μου 
συνιστούσατε ώστε τα προγρό- 
μματά μου να κλειδώνουν και να 
μην αντιγράφονται; 

Γ) Σε τι τιμές κυμαίνονται τα 
Ρϋ; 

Δ) Τί μπορεί να πάθει μια 
μεταχειρισμένη επέκταση 
512ΚΒ, και τι μπορεί να πάθει ο 
υπολογιστής; 

Αυτό ήταν τα ερωτήματα μου 
και η απορίες μου. Θέλω να σας 
συγχαρώ και ιδιαίτερα τον Νίκο 
Κροντηρά για το αφιέρωμά του 
στα ΗεηάίιβΙάε (έχω Θεπίθ όογ). 
Ευχαριστώ γαι την φιλοξενία 
σας. 

Κώστας Γουργουρίνης. 

Κώστα ας πάρουμε τα 
ερωτήματα σου από την αρχή. 

Α) Από κάποιον γνωστό σου, 
από την δισκέτα του ίΙ3ΕΡ, και 
φυσικά από βάσεις πληροφοριών 
(εάν έχεις ΜοάβΓΠ φυσικά). 

Β) Δεν μπορώ να καταλάβω 
τι ακριβώς εννοείς. ΟΛΑ τα 
ΟπρίηβΙ προγράμματα έχουν 
κάποιο κλείδωμα από την 
εταιρεία. Είτε το ότι δεν 


αντιγράφονται είτε το ότι ζητάνε 
κάποια λέξη από το ΜβπυεΙ το¬ 
υς. Αν εννοείς φυσικά αυτό (!). 
Το να κατασκευάσεις κάποιο 
κλείδωμα είναι μια άλλη, δύσκο¬ 
λη ιστορία. 

Γ) Μα τα Ρ.Ο (ΡυΡΙίε 
Οοτναίη) όπως λέει και η λέξη 
από ότι συμπεραίνεις είναι 
ΔΩΡΕΑΝ!!! 

Δ) Τι θα μπορούσε να είχε; 
Στην χειρότερη περίπτωση να 
είναι κομμένη και να μην σου δο¬ 
υλεύει. Τώρα φυσικά στην 
χειριστή των περιπτώσεων μπο¬ 
ρούσε να σου κάψει και την 
υπόλοιπη μνήμη σου (σε πολύ 
ακραίες περιπτώσεις όμως). 

0 ΑΣΥΜΒΙΒΑΣΤΟΣ 

Αγαπητό ΙύεβΓ θα ήθελα να 
σε συγχαρώ για τα μπλα... 
μπλα... μπλα... και τα μπλα... 
μπλα... μπλα... θέλωντας να 
πρωτοτυπήσω θα ήθελα να σου 
κάνω μερικές ερωτήσεις. 

Α) Το ϋιϊνβ ΡΙορΙίθ3ΐ συ¬ 
νεργάζεται με την Απιίρβ σαν 
κανονικός σκληρός δίσκος ή 
απαιτεί ειδική μεταχείριση; Μπο¬ 
ρεί να συνεργαστεί κανονικά με 
ένα ΡΟ; 

Β) Η Αγπϊ 93 3000 είναι 
πλήρως συμβατή με την Αηιίρβ 
500 ΡΙυε, άρα 80% συμβατοί με 
την Αγπϊ 93 500; Είναι πιό γρήγο¬ 
ρη από ένα 386/33; 

Γ) Γνωρίζεις κάποιο βιβλίο 
της Αγπο$; Οσο και αν έψαξα για 
κάποιο το αποτέλεσμα ήταν 
αρνητικό. Στα Ελληνικά πάντα. 

Δ) Το Ογ ϋοε 6.0 είναι ισάξιο 
και πλήρος συμβατό με το Οοε 
5.0; Ποιό λειτουργικό είναι 
καλύτερο το Μδ ϋΟδ 5.0, το 
\Λ/θΓΐ<όβηοΜ 2.0 ή το ϋΓ ϋοε 6.0. 
Τέλος θα ήθελα να πω κάτι σε 
αυτούς που συγκρίνουν την 
Αιπί93 500 με τα ΡΟ. Δεν πρέπει 
να κάνουν το λάθος να συγκρίν¬ 
ουν την ΑπΓ»ί93 500 μ’έναν 8088, 
η τεχνολογία μεταξύ τους είναι 
εντελώς διαφορετική. Ισως θα 
ήταν σωστότερη η σύγκριση της 
Αγπϊ 93 500/2000 με έναν 80286 
που και πιό γρήγορος είναι και 
πιό φθηνότερος (για λογαριάστε 
μια Α-2000 στα 16Μίιζ και 80ΜΒ 
σκληρό). Είμαι κάτοχος τόσο 
Αππί93 όσο και σε ΡΟ. 

Φιλικά Πέτρος Νικολάου. 

Πέτρο, σ'ευχαριστούμε 

μπλα... μπλα... για τα καλά σου 
λόγια μπλα... 

Α) Μα και ΦΥΣΙΚΑ συ- 




νεργάζεται με την Αινίρβ 500, και με οπο¬ 
ιαδήποτε Ασιίςβ ή ΡΟ, αρκεί να έχεις προμυ- 
θευτεί τον απαραίτητο ΟοπΙγοΙΙθγ για το 
ανάλογο μηχάνημα. 

Β) Οχι, η Α3000 δεν είναι πλήρως συ¬ 
μβατή με την Απνςε 500 ΡΙυε, ακόμα και για 
αρκετό καιρό θα υπάρχουν κάποια μικρά προ¬ 
βλήματα με την ΠΛΗΡΗ συμβατότητα. Χμ, 
τώρα δεν μπορώ να εκφέρω μια ολο¬ 
κληρωμένη γνώμη, μιας και μου ζητάς να σου 
συγκρίνω 2 μεγαθήρια έναν 80386, και έναν 
68030. 

Γ) Απ’ότι γνωρίζω κυκλοφορούν κάπο¬ 
ια βιβλία ΑΛΛΑ ΣΙΓΟΥΡΑ ΟΧΙ ΣΤΑ ΕΛ¬ 
ΛΗΝΙΚΑ. 

Δ) Το Ογ Ωοε είναι αξιόλογο σαν λειτου¬ 
ργικό, αλλά ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΕΝΤΕΛΩΣ 
ΣΥΜΒΑΤΟ ΜΕ Ω03 5.0. Για να μην πολυλο¬ 
γώ σου λέω απλά ότι τα ννίπάοννε 3.1 τρέχο¬ 
υν ΜΟΝΟ κάτω από ΰοε 5.0 Τώρα όσο για 
την σύγκριση που μου λές.... σου λέω απλά 
ότι δεν ΓΙΝΕΤΑΙ ΝΑ ΣΥΓΚΡΙΝΕΙΣ 2 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΟΠΩΣ ΤΟ 
Ω03 που δουλευέι σε λειτουργικό σε ΤΕΧΤ 
ΜΟΟΕ, και στο ΙΑ/ΟίΙιόηβοΟ που λειτουργεί 
κατά 95% με παράθυρα! 


υ$ΕΚΑΚΙ; 

Αγαπητό ΙΙεθΓάκι γειά σου. Είμαι ένας 
φανατικός σου αναγνώστης και είσαι το 
καλύτερο περιοδικό για οοιπρυΙβΓ στην 
Ελλάδα για εμένα. Ας μπω στο θέμα... 

Εδώ και λίγες μέρες αγόρασα μια Αιτιίςα 
600 και επειδή είμαι αρχάριος ακόμα, απο¬ 
φάσισα να σου γράψω. 

Α) Στην Απτίρε μπαίνουν δισκέτες από 
ΡΟ; 

Β) Αν όχι τότε υπάρχει κανένα ειδικό 
μηχάνημα που να συνδέεται με την Αιπίρα και 
να δέχετε δισκέτες ΡΟ; 

Γ) Αν υπάρχει τέτοιο μηχάνημα πού 
είναι; Πως μπορώ να το βρώ; Ποιό μου συ- 
νιστάς σαν καλύτερο (ακριβότερο), και ποιό 
σαν φθηνότερο; 

Με αγάπη Χρηστός Καραπάνος. 

Φίλε Χρήστο μου τα λες λίγο 
μπερδεμένα και δεν μπορώ να καταλάβω. 

Α) Δεν καταλαβαίνω! Αν εννοείς τις 
δισκέτες3.5 ιντσών, μπαίνουν στο Ο όνε σου, 
αλλά απλά δεν τις καταλαβαίνει η Ατπΐρβ. Αν 
εννοείς τις 5.25 απλά χρειάζεσαι ένα ανάλο¬ 
γο Ωτίνθ, αλλά θα φορμάρεις δισκέτες σε 
Αιτιίρε Ρογγπβ!. Η Ατηίςε απλά δεν 
καταλαβαίνει το ΡΟ ίοππαΐ 

Β) Αν εννοείς να βρεις τρόπο να κάνεις 
την Ατηίρε σου ΡΟ υπάρχουν κάποιες κάρτες 


όπως η ΑΤ-Οποβ ή η Κ03, αλλά όπως μου 
λές έχεις Απιίςβ 600 και δεν είμαι σίγουρος 
αν μπορείς να χρισημοποιήσεις κάποια από 
αυτές. Υπάρχουν και κάποια εοΙΙννβτβ προ¬ 
γράμματα για να κάνεις το μηχάνημά σου ΡΟ 
αλλά οι εκδόσεις για την 600άρα δεν είναι 
σίγουρο ότι λειτουργούν. 

Γ) Οι τιμές για ΑΤ-Οποβ (αν εννοείς για 
κάρτες) είναι κάπου στις 40.000), ενω γαι 
την Κ03 κάπου στις 90.000. 

ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΚΑΙ ΑΜΙ6Α8 

Αγαπητό ΙΙεβΓ είμαι 16 χρονών, κάτοχος 
ενός ΜεεΙβΓ δγείβππ και στο μέλλον σκο¬ 
πεύω να αγοράσω μια Αιπίρε. Οι ερωτήσεις 
μου είναι οι εξής: 

1) Σε τί υπερτερεί και σε τί όχι η Α500+ 
σε σύγκριση με την Α600; 

2) Το Οϋ-ΟΗνθ Α570 συνδέεται με την 
Α500+ή με την Α600; 

3) Υπάρχουν προγράμματα Φυσικής ή 
Χημείας στην Αππίςα; Πόσο κοστίζουν; 

4) Τι είναι τα ΙΛ/οππε; Ο,τι τα νίτυβ; και 
ποιές οι διαφορές τους; 

5) Ξέρω ότι στην Απιίρε μπορεί κάποιος 
να αλλάξει τον 68000 με έναν 68010 ή έναν 
68020. Είναι εφικτό αυτό σε ένα ΜεεΙβΓ 
δγείθπι; 

6) Το ΡΙίοΚβΓΪπο οφείλεται στην κακή 
λειτουργία του ΜοπιΙογ ή στην δισκέτα; 
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ΤΩΡΑ... 


ΚΑΙ ΣΤΗ ΓΛΥΦΑΔΑ! 

Ι.ΜΕΤΑΞΑ 39, 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΡΙΑΖΑ 


ϋ 


ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΠΛ. ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ 

ΔΕΡΙΓΝΥ 23, ΤΗΛ.8813990 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ... 

ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8, 

ΤΗΛ. 3606488 



ιαπισοα 


Μονόκερως 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


ΜΑΝΩΛΑΚΗ ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΤΗΛ. 212734 
















Κλείνοντας θα ήθελα να συ¬ 
γχαρώ την αξιόλογη προ¬ 
σπάθεια όλων όσων εργάζονται 
στο περιοδικό. Ελπίζω το 
περιοδικό να είναι έτσι. 

Ελπίζω για δημοαίευοη. 

Ιορδάνης Χαλυβίβης. 

Φίλε Ιορδάνη... 

1) Θα σου απαντήσω πολύ 
απλά χωρίς πολλά λόγια. 

Σου λέω μόνο ότι οι φήμ- ^ 
ες θέλουν την 
ΘοτηπιοάοΓβ να 
ΣΤΑΜΑΤΑΕΙ την 
παραγωγή τηςΑ500+. 

Βγάλε μόνος σου συμ- 
περάσμαΙΙ! 

2) Με την Α600 δυ- ' 

στυχώς δεν συνδέεται 

αλλά το 5ΠΊ3ΓΙ εβτά που θα 
κυκλοφορήσει για τηνΑΘΟΟ 
σε λίγο καιρό θα συνδέει το 
μηχάνημα με τα πάντα. 

3) Υπάρχουν αλλά 
μάλλον θα είναι λίγο δύσκολο 
να βρεις. Κοστίζουν όσο τα 
απλά προγράμματα (υπολόγιζε 
γύρω στις 6-10 χιλιάδες). 
Καλύτερα να επικοινωνήσεις με 
καταστήματα που υποστηρίζουν 
την Απηίςα. 

4) 1 νθΡΜ8; Οχι δεν είναι 
ιόςί Είναι ένα διαφορετικό μέσο 
αποθήκευσης δεδομένων που 
δεν χρησιμοποιείται σε ίιοπιβ 
υπολογιστές. 

5) ΦΥΣΙΚΑ ΚΑΙ ΟΧΙ!!!!! 
Εξάλλου το ΜβεΙβτ Βγείβιν δεν 
έχει τον 68000. 

6) Το ίΙίΰΚβτίηρ οφείλεται 

κατά 99% στην ανάλυση που 
υποστηρίζει το Μοπίίοτ. Μερικές 
φορές κάποια προγράμματα 
χρησιμοποιούν υψηλές 

αναλύσεις με αποτέλεσμα το 
Μοπίίοτ να μην τις “σηκώνει". 
Είναι ένα συχνό πρόβλημα στην 
Απιίςα με αποτέλεσμα να δήμιου- 
ργείται το γνωστό ΡΙίοΧβπηρ. Σε 
καμία περίπτωση δεν φταίει η 
διακέτα! 

Η ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ 

Είμαι από τους φανατικούς 
αναγνώστες σου και είναι η 
πρώτη φορά που σου γράφω για 
να μου λύσεις κάποιες απορίες. 

Α) Είμαι κάτοχος μιας Απηίρε 
500 και θέλω να μάθω εάν 
υπάρχει κάρτα που να αυξάνει 
την ανάλυση γραφικών και πόσο 
κάνει. 

Β) Με ποιόν τρόπο μπορώ 
να κάνω την Αιτιίρε μου ΧΤ και 
πόσο θα στοιχίσει; 


Γ) Τελευταία κατέληξα στην 
σκέψη να πάρω ένα Οϋ-ΟΒίνΕ 
αλλά δεν καταλαβαίνω σε τί θα 
μου χρησιμεύσει περισσότερο 
από το ϋΓίνβ. 

Δ) Σε ένα παλιό τεύχος 
είχες κάνει ένα Ββνίβνν του 
δοπίο στο Μβςε ϋπνβ και 
έλεγες ότι η υδ.ΟΟΙϋ θα 
εκδώσει το παιχνίδι στην Αιπίρε. 
Εχει εκδοθεί; και αν. ναι ποιά 
είναι η τιμή του και πως μπορώ 
να το βρω. Εαν όχι ξέρεις πότε 
θα εκδοθεί; 

Φιλικά Γιάννης, 
θα χαρώ να δώ το γράμμα 
μου δημοσιευμένο. 

Α) Δυστυχώς από ότι μου 
είπες έχεις Ααιίρβ 500 και οι 24- 
όίί κάρτες γραφικών που 


υπάρχουν αυτή την στιγμή στην 
αγορά είναι όλες για Ατηίρβ 2000 
και Απιίςβ 3000. Εξάλλου δεν 
υπάρχει κανένα παιχνίδι που θα 
υποστήριζε βελτιωμένα γραφικά 
μέσα από κάρτα. 

Β) Θα σου στοιχίσει κάπου 
στις 90000 αλλά γιατί να δώσεις 
τόσα λεφτά να την κάνεις ΧΤ, 
ενώ μπορείς να δώσεις τα μισό 
και λιγότερα λεφτά και να βάλεις 
μία ΑΤ-Οποθ η οποία έχει 
επεξεργαστή 80286. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
διάβασε το ΤΕ3Τ που γίνετε σε 
επόμενες σελίδες τις Α Τ-ΟΝΘΕ. 
Μια τέτοια καρτούλα στοιχίζει 
περίπου 40000 δρχ. 

Γ) ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΑ!! 
Σου φτάνει αυτό; Σου λέω απλά 
ότι ένα Θΰ-ΡΟΜ παίρνει δίσκους 


των 600ΜΒ ή και παραπάνω. 
Φυσικά οι δίσκοι που παίρνει 
είναι ΡΟΜ, δηλαδή Ρθβά ΟπΙγ 
Μβπιοτγ, με απλά λόγια είναι 
δίσκοι μόνο ανάγνωσης, δεν 
μπορείς να τους χρησιμ¬ 
οποιήσεις σαν δισκέτα και να 
γράφεις μέσα δεδομένα. Η 
επιλογή είναι δίκιά σου αλλά 
φαντάσου τα παιχνίδια που θα 
εκμεταλλεύονται ένα τέτοιο 
μέγεθος δεδομένων. Σκέψου 
την ποιότητα του ήχου και τις 
ΗΑΜ στατικές οθόνες. 

Δ) Στο τβνίβνν ο κύριος 
Κροντηράς είχε γράψει ότι 
υπάρχει κάποια φήμη ότι η ίΙ8 
βοΙά είχε τα δικαιώματα για 
έκδοση στην Αττιίςα. Αυτό που 
έγινε γνωστό μετά είναι οτι η 
8ΕΘΑ δεν έδωσε τέτοιο δικαίω- 
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μα και δεν θα εμφανιστεί ΠΟΤΕ 
σε κανένα υπολογιστή το 
παιχνίδι. Κρίμα, αλλά ίσως όταν 
περασουν μερικά χρόνια η 8Ε0Α 
να αλλάξει γνώμη. Και τότε το 
8οπίο θα είναι η πιο καυτή 
μεταφορά όλων των εποχών. 

ΚΕ8ΕΤΜΕ 

Αγαπητό υδΕΡ σε χαιρετώ. 
Το όνομα μου είναι Δημήτρης. 
Σου γράφω για ένα πρόβλημα 
που με απασχολεί από της 
10/6/92, δηλαδή από την στιγμή 
που διάβασα το τεύχος 26. Το 
πρόβλημα είναι το εξής: Στο 
τεύχος 26 διάβασα ότι αν κατά 
το Γθ$βί αναβοσβήσει το Οερε 
Ι_οοί< και πρασινίσει η οθόνη το 
εοπΓίρυΙβΓ έχει πρόβλημα.. (Α 
ξέχασα να σου πω ότι έχω 
ΑΓΠΙ93 500 1ΜΒ). Ε, λοιπόν αυτό 
ακριβώς μου συμβαίνει και δεν 
ξέρω αν θα πρέπει να 
τηλεφωνήσω στην αντιπροσω¬ 
πεία (η εγγύηση ισχύει ακόμα) ή 
να την κρατήσω. Υπάρχει περί¬ 
πτωση να συμβεί τίποτα αν τον 
κρατήσω; Ποιό θα είναι το 
πρόβλημα και τι είδους πρό¬ 
βλημα έχει τώρα που γίνονται 
αυτά; 

Φιλικά 
Δρέσιος Δημήτρης 

Δημήτρη δεν υπάρχει λόγος 
να ανησυχείς μιας και από ότι 
κατάλαβα έχεις μπερδέψει ορισ¬ 
μένες καταστάσεις. Στο τεύχος 
26 είχαμε μιλήσει για πρόβλημα 
ΑΝ το εερε ΙοοΙ< της εηιίςα 
αναβοσβήνει συνέχεια. Εσύ από 
ότι κατάλαβα μου λες ότι απλά 
σου ανάβει αν κάνεις ΗθδθΙ. Αν 
λοιπόν σου αναβοσβήνει ΜΙΑ 
μόνο φορά είναι εντελώς 
φυσιολογικό, μιας και η Αηπίρε 
παράγει αυτό το χαριτωμένο 
φως του εερε ΙοοΚ ΠΑΝΤΑ όταν 
γίνετε γθ$θ(. Είναι κάτι σαν 
ενδεικτικός έλεγχος 

λειτουργίας. 

ΑΝ όμως το 03ρ$ ΙοοΚ σου 
αναβοσβήνει συνέχεια μετά το 
Γβδθί και ενόσω παίζεις τότε 
πάρε την εγγύηση σου και 
ΠΗΓΑΙΝΕ κατ’ευθείαν στην 
αντιπροσωπεία. 

ΑΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΕΣ 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΡ. 

Δεν χρειάζεται να αναφερθώ 
στο πόσα συγχαρητήρια σου 
αξίζουν γιατί όλοι ξέρουμε πόσο 
καλό περιοδικό είσαι, για να μην 


πούμε το καλύτερο του χώρου. 
Ελπίζω στην αγορά μιας Αηοίςο 
500 ρΐυε. ΓΓαυτό θα σε ρωτήσω 
κάποια πράγματα. 

1) Μπορείς να μου πεις 
παιχνίδια και προγράμματα που 
δεν τρέχουν στην Α-500 ρΐυε; 
(αν τα ξέρεις) 

2) Πόσο μπορεί να επεκταθεί 
η μνήμη της Α-500 ρΐυδ και πόσο 
θα κοστίσει; 

3) Πόσο κοστίζει η κάρτα 
ΑΤ-Οποθ; 

4) Τι σημαίνει ο όρος 
επεξεργαστής κειμένου; 

5) Πιστεύεις ότι αξίζει να 
διαλέξω την Α-500 ρΐυδ από την 
απλή 500; (τα λέω αυτά γιατί 
άκουσα κάποια πράγματα περί 
ασυμβατότητας). 

Ελπίζω σε δημοσιεύσει και 
συγνώμη αν σε κούρασα. Ενας 
από τους πιό φανατικούς 
αναγνώστες σου. 

Φιλικά Ανδρέας. 

Ας πάρουμε τα πράγματα 
από την αρχή Ανδρέα. 

Πρώτα απ'όλα μάθε ότι η 
ΟοπιπιοάΟΓθ σταμάτησε την 
παραγωγή της Α- 500 ρΐυε για 
διάφορους λόγους (ένας από 
αυτούς είναι καιηΑ- 600). 

1) Τα προγράμματα που 
παρουσιάζουν πρόβλημα με την 
Α-500 ρΐυε είναι κάπου στο 20% 
και είναι όλα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. 
Πρόβλημα με κάποια εφαρμογή 
δεν υπάρχει μέχρι στιγμής. Ετσι 
αν θέλεις την ρΐυε μόνο για 
σοβαρούς λόγους δεν θα σε 
απασχολήσει καθόλου. 

2) Η μνήμη της Α-500 ρΐυε 
έχει την ίδια ακριβώς 
αρχιτεκτονική με την Α-500 
δηλαδή η τπβχίπιυπι επέκταση 
μνήμης που μπορεί να δεχτεί 
είναι 8 Μύ. 

3) Η τιμή της ΑΤ-Οποβ κυμ- 
ένεται στις 37.000-40.000 

4) Ο επεξεργαστής κειμένου 
είναι ένα πρόγραμμα που σου 
επιτρέπει να γράφεις κάποιο 
αριθμό κειμένων και να τον 
τροποποιείς όπως θέλεις εσύ. 
Δηλαδή φαντάσου μία λευκή 
ταιράστια σελίδα που μπορείς να 
γράψεις κάποια κείμενά σου και 
να τα χωρίσεις σε παρα¬ 
γράφους, σε σελίδες, να τους 
βάλεις διάφορες γραματοσειρές 
κ.λ.π 

5) Οχι απλά σου προτείνω να 
πάρεις την Α-600. 


ΓΡΑΜΜΗ 

οοΜΡυτΕπε 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 


ΑΜΙΟΑ 500..29000 & 9 ΔΟΣ8Σ ΤΩΝ 11000 

ΑΜΙΟΑ 500 + ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 10845.41000 & 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 18800 

ΑΜΙΟΑ 600.38000 & 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13000 

ΑΜΙΟΑ 600 + ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 10845 .42000 & 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20700 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΩΟΡΕ 1084 5 ΕΓΧΡΩΜΗ.24000 & 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11000 

ΑΤΑΡΙ520 δΤΕ.127000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΡΙ1040 5ΤΕ...143000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΡΟδ 640ΚΒ 1ϋ 14’ ΜΟΝΟ.109000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝΟΑΙ 16ν 640ΚΒ ΜΟΝΟ 20ΜΒ Ηϋ.147000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ευπο ρο νοΑ μονο. 90000 σε 8 δόσεις 

ΗΥυΝΩΑΙ δυΡΕΡ 16ν νΟΑ ΟΟίΟΡ.180000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΔΤ 286 


ΟΟΟΟ ΡΟΒΟΕ 80286/1680 νΟΑ ΟΟίΟΡ.206000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝΩΑΙ 80286 50 Ρΐυδ 1ΜΒ νΟΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ .236000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΡΑΟ 3286 ΙΩ νΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΡΑΜ 40Μ8 Η0 .240000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΡΑΟ 3286 10 νΟΑ ΟΟίΟΡ 1ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ ΗΟ.305000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΟΟ ΡΟΒΟΕ 802861Ω νΟΑ ΜΟΝΟ 1 ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ Ηϋ .207000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

50ΗΝΕΙ0ΕΒ ΕυΒΟ ΑΤ 1ΜΒ νΟΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ ΗΟ.220000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΡΟ 80286 1ΜΒ 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ.210000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 80286 5Ω νΟΑ ΜΟΝΟ Ηϋ 40ΜΒ.213000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 802861Ω 40ΜΒ Ηϋ ΥΟΑ ΜΟΝΟ.216000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 3865Χ 


ΙΚΑΡΟδ 80386 5Χ 2ΜΒ 1ϋ 14’νθΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ Ηϋ .245000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜδΤΡΑϋ 3386 5Χ 1ΜΒ 1ϋ 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.325000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 80386 5Χ 2ΜΒ ΡΑΜ 10 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.260000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΙ 803865Χ 2ΜΒ ΡΑΜ 10 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΟΟίΟΡ.340000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝΟΑΙ 80386 5Χ 1ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΟΟίΟΡ. 297000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΟΟ ΡΟΒΟΕ 3865Χ/25/2ΜΒ 40ΜΒ ΗΩ .252000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΑΤ 3865Χ 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.310000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

δΟΗΝΕΙϋΕΒ ΕυΒΟ 5Χ 40ΜΒ ΗΩ νθΑ ΜΟΝΟ .240000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 803865Χ 2ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΥΟΑ ΜΟΝΟ.270000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΙΚΑΡΟδ 80386 40ΜΗΖ 2ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ ΗΩ νθΑ ΜΟΝΟ.310000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΙ 80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ ΗΩ νθΑ ΜΟΝΟ.325000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝΩΑΙ 386Ν 2ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ Η0 νθΑ ΜΟΝΟ.500000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΟΟ ΡΟΡΟΕ 386/2ΜΒ/40ΜΒ Η0.285000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΑΤ 80386 33ΜΗΖ 2ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ Ηϋ νθΑ ΜΟΝΟ.380000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 80386 4ΜΒ ΡΑΜ 52ΜΒ Ηΰ ΥΟΑ ΜΟΝΟ.370000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ-ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΗΥυΝΟΑΙ 80286/ΚΥ40ΜΒ Η0.... .;.250000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑΟ ΑίΤ 3865Χ 40ΜΒ ΗΩ.506000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝΩΑΙ ίΤ5 2ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ ΗΟ.407000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ8ΤΡΑΩ 803865Χ νθΑ 2ΜΒ ΡΑΜ 40ΜΒ Η0 ΝΟΤΕΒΟΟΚ.544000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 386/33/4ΜΒ 105 ΜΒ ΗΩ .720000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


5ΤΑΡ ίο 20.17000 * 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9000 

ΗΥυΝΟΑΙ ΡΙΝΟνίΑ.15000 & 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 8000 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ 1170.66000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

δΤΑΡ ίΑδΕΡ 4 .328000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΡ... Λ .ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

0ΙΤΙΖΕΝ δίνίΡΤ 9.ΟΑίί 

0ΙΤΙΖΕΝ βννίΡΤ 24.ΟΑίί 

ΗΕννίίΕΤ ΡΑΟΚΑΡΟ ίΑδΕΡ ΡΒΙΝΤΕΒ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΧ 


ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΚΧ-Ρ50..200000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

50ΗΝΕΙΟΕΒ 5ΡΡ 101 .140000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑ0 6000 ΑΤ..·..190000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥΩΝΟΑΙΗΡ 1000.175000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
_ ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ _ 

ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 

ΟΛΑ ΓΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΒ ίΟΟΙΟ 8 ΤΕΟΗΝΘδΟΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

υΡΟΠΑΤΕ ΑΠΟ ΡΟ ΣΕ 2863865Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 
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ΟΛΑ ΤΑ ΜΩΡΑ ΣΤΗΝ 
ΠΙΣΤΑ 

ί)3ΕΡ καλησπέρα (ή καλημ- 
έρα ανάλογα με την ώρα που 
διαβάζεις το γράμμα μου). Με 
λένε Δημήτρη και είμαι από τους 
φανατικούς σου αναγνώστες. Ο 
Υπολογιστής που έχω είναι μια 
Αγπϊ93-500. Θα παραλείψω τους 
επαίνους για εξοικονόμηση 
χώρου. Εχω ορισμένες απορίες: 

1) Τι είναι ο ΑοοθΙθγ31ογ (ή 
κάτι τέτοιο); 

2) Τι είναι ο βΗΓηρΙβτ; 

3) Πόσα Μίιζ είναι η Απιί93- 
500(1γπ&); 

4) Σε τι υπερτερεί το ΟϋΤν 
από τους άλλους υπολογιστές 
και ποιά η χρησιμοτητά του; 

5) Τα καινούργια ΑάνθπίυΓθε 
της 3ιθγγ3 και των άλλων 
εταιριών αρκούνται στο 1 πώ και 
στα 2 ΟίεΚ Θπνθ ή απαιτούν και 
σκληρό δίσκο; (στην Αππίςβ). 

Με την ΑΤ-Οπεβ η Αιτιίρθ 
γίνετε 286,386 ή 486; Είναι ή 
γίνεται με την ΑΤ-Οποθ συμβατή 
με ΙΒΜ; Αν κάνω την Αιπίςβ μου 
ΑΤ θα παίζει και παιχνίδια ΙΒΜ- 
ΡΘ ή μόνο Αγπϊ 93 Θ3Πΐ65; 

Ευχαριστώ θερμά. 

Είσαι και το πρώτο περιοδικό 
της Ελλάδας καιπάσης ευρώπης 
(άμα λάχει). 

Δρέσιος Δημήτρης. 

1) ΑεεβΙβΓβΙοτ είναι κάποια 
κάρτα η οποία ανεβάζει την 
ταχύτητα του υπολογιστή σου 
κατά πολύ, (αναλόγως με τον 
ΑοεβΙβταΙοτ που θα βάλεις). 

2) θβΓπρΙβτ είναι ένα μηχάνη¬ 
μα που δέχεται κάποιους ήχους 
και τους μετατρέπει σε ψηφιακά 
σήματα. 

3) Η Ατηίρε-δΟΟ τρέχει στα 
7.09ΜΪ1Ζ. 

4) Το ΟΟΤ\/ δεν είναι 
υπολογιστής, αλλά ένα 
ίΐ3Γάνι/3Γθ το οποίο μπορεί να 
γίνει και υπολογιστής (με την 
προσθήκη πληκτρολογίου), και 
έχει ενσωματωμένο ΟΩ-ΡΟΜ το 
οποίο σου ανοίγει καινούργιου 
δρόμους σε εοίΐν/ατβ, μιας και τα 
προγράμματα που τρέχει είναι 
τεραστίων διαστάσεων λόγω 
χωρητικότητας του Οΰ. 

5) Το 97% των παιχνιδιών 
στην Απιίρε τρέχουν με 1ΜΒ 
μνήμη και 2 όπνβε, λίγα είναι 
αυτά που θέλουν απαραίτητα 
σκληρό δίσκο, (πάντως η 
διαφορά είναι ότι με τον σκληρό 
δίσκο γλυτώνεις πολλές πολλές 
αλλαγές δισκέτας και άφθονο 


χρόνο). 

6) 286! παιχνίδια θα μπορείς 
να τρέχεις, αλλά όχι τα πάντα. 
Παιχνίδα όπως το ΜοπΚβγ Ι$ΐ3πό 
2 δεν τρέχουν λόγο ταχύτητας 
και φυσικά λόγω κάρτας 
γραφικών και τηοπίΙοΓ. 

ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΑΠΟΡΙΕΣ 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΒ, 

εδώ και πολύ καιρό είμαι 
φανατικός αναγνώστης σου. Και 
έτσι με την ευκαιρία της 
αλληλογραφίας που μας δίνετε 
θα ήθελα και εμένα να μου λυθεί 
μια απορία όπως και χιλιάδων 
άλλων αναγνωστόν που δη¬ 
μοσιεύουν ερωτήματα στις 
στήλες της αλληλογραφίας του 
^ΙΙδΕΠ. Παρακάτω διατυπώνονται 
οι ερωτήσεις μου. 

Α) Τί διαφορά έχει η οθόνη 
ΜΟΘΑ από την ΘΟΑ και τί 
διαφορά έχουν τα παιχνίδια; 

Β) Τί τιμή έχει η οθόνη νΘΑ 
και ποιά είναι η γνώμη σας για 
μια τέτοια αγορά; 

Γ) Μπορώ να βάλω σκληρό 
δίσκο σε οοιπρυΙβΓ Ηυπάβί με 
επεξεργαστή 286 και πόσω θα 
μου στοιχίσει, (20 ΜΒ) 

Φιλικά ο αναγνώστης σου. 

Νίκος Κούκης Ιωάννινα. 

Νίκο στα γρήγορα: 

Α) Η διαφορά είναι στις 
αναλύσεις 

Β) Κοστίζει γύρω στις 75.000 
(ένα μέτριο εώς καλό), και η τιμ¬ 
ές ολοένα και αναβαίνουν. 

Γ) Σε οποιοδήποτε ΡΟ-ΑΤ 
μπαίνει σκληρός δίσκος. 
Μπορείς να απευθυνθείς στο 
μαγαζί που τον αγόρασες ή σε 
οποιοδήποτε κατάστημα Η/Υ. 

Η ΚΟΡΥΦΗ 

Αγαπητό 113ΕΡ. 

Κατ’αρχήν να σου δώσω 
συγχαρητήρια για το πολύ 
προσεγμένο περιοδικό. Νομίζω 
ότι είσαι η κορυφή στο χώρο 
σου. Πρόσφατα αγόρασα μια 
Αγπϊ 93 500 και όπως 
καταλαβαίνεις έχω αρκετές 
ερωτήσεις. 

1) Η διαφορά της ΑΓηίρα 500 
από την ΡΙυε είναι μόνο η ενσω¬ 
ματωμένη μνήμη; 

2) Πως γίνετε μια δισκέτα να 
είναι τριπλού ΡοπτιβΙ; 

3) Τι είναι τα νίΓυε; 
Κατασκευάζονται και αν ναι πώς; 

4) Η Αππίςβ μπορεί να γίνει 
συμβατή; 


5) Γιατί στο δίιβάονν οί Ιήθ 
όβ3$1 II όταν πλησιάζω στην 
γέφυρα του κάστρου το παιχνίδι 
κολλάει; 

6) Στο ΚίοΚ οίί 2 πώς γίνετε 
το δίοΓβ; 

7) Τι είναι το οπτικό Γπουεβ; 

8) Τι είναι το Αείίοπ ΒθρΙβγ; 

Ελπίζω να μην σας 
κούρασα; 

Αγνωστε φίλε(!) 

1) Η διαφορά ΦΥΣΙΚΑ ΚΑΙ 
ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΜΟΝΟ ΕΚΕΙ, υ¬ 
πάρχουν πολλά καινούργια 
πράγματα, όπως το καινούργιο 
ΚίεΚείΒΓί, ο καινούργιος Αρπυε, 
νέες αναλύσεις κ.λ.π 

2) Το να σου εξηγήσω πώς 
μια δισκέτα γίνεται τριπλού 
ΡοΓτηβΙ είναι μεγάλη ιστορία και 
σίγουρα δεν μου φτάνουν οι 
σελίδες της αλληλογραφίας για 
να σου πω. 

3) νίΓυε είναι μία “αρρώστια" 
των υπολογιστών που κατασκευ¬ 
άζεται για διάφορους λόγους 
(κυρίως οικονομικούς) και για 
λόγους προστασίας. Το να 
φτιάξεις ένα νίωε προϋποθέτει 
ΑεεβπόΙγ και γλώσσα μηχανής 
και σίγουρα ΔΕΝ ΒΡΙΣΚΩ ΤΟΝ 
ΛΟΓΟ ΓΙΑ ΝΑ ΦΤΙΑΞΕΙΣ ΕΝΑ! 

4) Μπορεί με κάποιο 
5οίΙν/3Γ6 πρόγραμμα (μη αξιό¬ 
πιστο τις περισσότερες φορές), 
και φυσικά και με κάποια κάρτα 
όπως η ΑΤ- Οποθ. 

5) Το έχεις σίγουρα ΟΓίρίπβΙ; 

6) Κοιτάς το πτβηυαΙ. 

7) Είναι το Γπουεβ που δεν 
έχει μπίλια (για να στο πω όσο 
πιό απλά μπορώ), καταλαβαίνει 
δηλαδή την κίνηση χωρίς μπίλια. 

8) Το Αείίοπ Πβρίεγ είναι 
ένα μηχάνημα το οποίο σου επι¬ 
τρέπει να κάνεις ό, τι θέλεις σε 
ένα πρόγραμμα (να πάρεις 
μουσικές, εικόνες, να βάλεις 
άπειρες ζωές και άλλα πολλά 
πράγματα). 

00-Κ0Μ ΤΡΕΛΛΑ 

Αγαπητό ΙΙδΕΒ. 

Εχω μια Αγπι' 93-500 και θα 
ήθελα να σε ρωτήσω ορισμένα 
πράγματα. 

Α) Εχω μια επέκταση μνήμης 
1.5 ΜΒπου συνδέεται εσωτερικά 
με τον Οβιγ. Σκέφτομαι όμως 
σοβαρά μιας κάρτας ΑΤ-Οποθ 
286/16 με νΟΑ και ήθελα να 
μάθω αν γίνεται να την χρησιμ¬ 
οποιήσω αφού ο 03Γγ θα είναι 
πιασμένος με την επέκταση μνή¬ 


μης- 

Β) Πόσο κάνει η ΑΤ-Οποθ 
286/16 με \/ΟΑ; θα υποστηρίζει 
ανάλυση 1024χ768χ256 έγχρω¬ 
μη: 

Γ) Οσα παιχνίδια βγαίνουν 
στον ΡΟ μόνο σε δισκέτες 1.2, 
1.44, πώς γίνεται να φορτώσει 
το ϋπνθ της Αππίςβ; Μήπως γίνε¬ 
ται να μεταφερθούν σε δισκέτες 
720ΙΦ από 1.44; Υπάρχει άπνθ 
1.44(πό στην Απι^θ; 

Δ) Υπάρχει στην Αιπίρβ άιϊνβ 
21ΜΒκαι πόσο κάνει; 

Ε) Πόση μνήμη διαβάζει η 
ΑΤ-Οποθ από τα 2 ΜΒ που έχει 
τώρα η Αιτι^ε μου; Ακόμα 
υπάρχει Μοάθ 8Μόζ στην ΑΤ- 
Οποβ; 

ΣΤ) Υπάρχει Οϋ-ΒΟΜ που 
να τρέχει όλα τα ρβπηβε σε ΡΟ- 
Οϋ και αν είναι συμβατό με το 
ΟϋΤν, αν υπάρχει πόσω 
περίπου κάνει; Εγώ έχω υπ'όψην 
μου το Ριοπθθγ έχει τις 
προυποθέσης που θέλω, αλλά 
δεν ξέρω πόσω κάνει. 

Σας χαιρετώ φιλικά και σας 
ευχαριστώ. 

Νίκος Ζακελίου. 

Νίκο “ηο πίθΓεγ" 

α) Μην ανησυχείς καθόλου 
μιας και η ΑΤ-Οπεβ δεν έχει καμ- 
μία σχέση με τον βετγ στην 
σύνδεση. Το μόνο πράγμα που 
“πειράζει"η ΑΤ-Οπεβ είναι τον 
Αςπυε μιας και βάζει κάτω από 
αυτόν ένα ΑάβρΙοί. 

Β) Περίπου 37.000-40.000. 
Οσο για την ανάλυση ΟΥΤΕ ΝΑ 
ΤΟ ΣΚΕΦΤΕΣΑΙ. 

Γ) ΔΕΝ ΘΑ ΤΑ ΦΟΡΤΩΣΕΙ, 
Δυστυχώς δεν γίνεται, και αν 
βάλεις δεύτερο άπνβ 1.44 δε είμ¬ 
αι σίγουρος αν το καταλάβει ή 
Απτίρβ (σε Ρε τηοόβ), πάντως σε 
Απιίς3 Μοάβ δεν γίνεται με τίπο¬ 
τα. Ακόμα δεν γίνεται η με¬ 
ταφορά αρχείων, μιας και τα 
αρχεία είναι μεγάλου μεγέθους. 

Δ) Φυσικά και υπάρχει ο Α- 
590 και κοστίζει περίπου στις 
120.000 μαζί με 8081 ΟοπΙγοΙΙογ. 

Ε) Από τα 2 ΜΒ θα σου δει 
640 Ββεβ και κάπου στα 720 
(περίπου) ΕχΙβπόβά ή Εχρβπάβό. 

ΣΤ) Δεν γίνεται να έχεις και 
τα δύο. Η θα πάρεις ΟΩΤν και 
θα τρέχεις ΟΟ για Ασιίρβ ή θα 
πάρεις ΟΩ-ΠΟΜ για ΡΟ. Οσο για 
το ΡίοπββΓ δεν είμαι σίγουρος 
για το αν θα είναι κατάλληλο για 
εσένα ή όχι. 
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ΔΜΙΟΑ ■ ΑΜ8ΤΚΑΟ 6128, 464 
ΙΒΜ χιλιάδες παιχνίδια, υπάρ¬ 
χουν όλα εισάγονται και ακυκλο- 
φόρητα, ακόμα γίνονται και πω- 
λήσεις, αγορές και ανταλλαγές 
ΙιεΓάννθΓθ. Στέλνουμε και αντικα¬ 
ταβολή. Τηλ 9933080 


δρβοίηιηι Ουό ατέλειωτες 
ώρες παιχνιδιού με τον θρυλικό 
δρβοίΓυηι και ίογδίίοδ τηλ. 
4521685. Επίσης προγράμματα 
ΡΟ. 


ΑΤΑΚΙ 8Τ. Μεγάλη συλλογή 
ρβπιβδ, υίίΝίίβδ, μόνο 250 δρχ η 
εγγραφή. Αντικαταβολές παντού. 
Τηλ 4968736 Μανώλης. 


Αν θέλετε 50 δισκέτες με παι¬ 
χνίδια - προγράμματα της επιλο¬ 
γής σας με 5000 τηλεφωνήστε 
στο 0821-41306 


ΓΥΠΑ δΟΡΤ ΟΙ.ΙΙΒ: Απιίρβ 
άϊδΙ<+93ηιβ=240, Συνδρομές 100 
άίδΙ<δ=4000, Ποιότητα αντιγρα¬ 
φής. τηλ,8642318, Πάνος 


ΡΟ-δΟΡΤ. Τα καλύτερα παιχνί¬ 
δια στις καλύτερες τιμές: 290 - 
5.25, 390 - 3.5. Το πρώτο παιχνί¬ 
δι με κατάλογο δωρεάν. Πάρτε 
τηλέφωνο τώρα. Αντικαταβολές 
παντού. (061)340-468 Χάρης. 


ΑΜΙΟΑ 500 ρΐυδ (αμεταχείρι- 
στη/εγγύηση) + πιοηϋοΓ 10843ϋΙ 
+ φίλτρο οθόνης. Ολα μόνο 
170000. Τηλ 9349963 Στέφανος. 


ΑιπΙ 93 5θίΙνν3Γ6, τα πάντα!!! 
ΟβΓηβάίδΚ 250 δρχ + δωρεάν 
ίιίηίδ 'η’ ίίρδ + ειδικές τιμές για 
προγράμματα με πολλές δισκέ¬ 
τες. Αντικαταβολές παντού. Πα- 
λαιοδήμος Αρης τηλ 8315442. 


Αιπϊ 93 - ΕβρΙβ δοίί οΐυό. Τερά¬ 
στια συλλογή 93Γηβ3, υίίϋϋβδ, 
άβπιοδ. Συνεχή ανανέωση, ακυ- 


κλοφόρητοι τίτλοι. Δωρεάν ο κα¬ 
τάλογος και παράδοση σπίτι σας 
χωρίς επιβάρυνση. 250 δρχ 
ρβηπβ + άίδΙ<. Τηλ 4979668 Μπά- 
μπης. 


ΙΒΜ ΡΟ 93Πΐβδθίί. Ολα τα νέα 
ακυκλοφόρητα παιχνίδια. Γρήγο- 
ρη εξυπηρέτηση, σίγουρο φόρ¬ 
τωμα. Αντικαταβολές παντού. 
Τηλεφωνήστε τώρα (041)-921493 
Θανάσης. 


Προγράμματα για Αητιίρβ όσα 
θέλετε όπου θέλετε στην τιμή 
που τα θέλετε. Τηλεφωνήστε τώ¬ 
ρα στο (01)2841086 Κώστας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜδΤΠΑϋ 6128 
ΡΙ_υ3 ΜΕ ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ + 
ΠΟΛΛΑ ΤΟΡ ΘΑΜΕδ + ΦΙΛΤΡΟ 
ΟΓΟΚΑΙΝΟΥΠΘΙΟ ΜΟΝΟ 70000. 
ΤΗΛ 7753247. 


Προσοχή πωλείται δβρβ ΜβδίβΓ 
δγδίβπι με επτά παιχνίδια στην 
τιμή των 40000 λόγω ανάγκης. 
Τηλ 7221401 Ευτύχης. 


Αηΐ8ΐΓ3ΐΙ 6128 έγχρωμος, άρι- 
στη κατάσταση, 100 παιχνίδια, 
προγράμματα, ίογδϋοΚ, κάλυμα, 
ΓηβηυεΙ κ.α, 75000. Σπύρος 
4662927. 


Αιτιί93 500 με έγχρωμο ΓηοηίίοΓ 
1084δ κάρτα ΑΤ-ΟΝΟΕ, επέκτα¬ 
ση μνήμης σε άριστη κατάσταση. 
Επίσης 250 δισκέτες με παιχνίδια 
και προγράμματα με 3 τεράστιες 
δισκετοθήκες, φίλτρο κρυστάλλι¬ 
νο και ίογδϋοΚ ρβο-ιτιβη. Ολα μα¬ 
ζί 250000 δρχ 8078568 Αλέξης. 


ΟΓ3ΓΠ3 ΑιτίδίΓβά οΐυό. Ενα παρά¬ 
δειγμα για τα παιχνίδια μας. 

ΘυεΙ< ίβίβδ άίδΚδ 276Κ ίΓββ, 
93γπθ= 300 δρχ, δυρβΓ διαγωνι¬ 
σμός. 


1040 8ΤΕ + προγράμματα 


110000, μονόχρωμο ιτιοηίίοΓ 
25000, εκτυπωτής δννίίί 24 
75000, από 520 3ΤΕ ως 1040 
5ΤΕ 14000. Ευκολίες 6898074 
Σπύρος. 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ - 3ΕΡ\/ΙΟΕ ΑΜΙΘΑ, 
ΑΤΑΡΙ, ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ, 
ϋΒίνΕδ, ΑΤ 286/386/486, 
ΟΘΟΝΕΣ, ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΜΙΟΡΟδΤΑΡ ΟΟΜΡυΤΕΡδ ΤΗΛ 
5989701. 


Φιλόλογος καθηγήτρια με μεγά¬ 
λη πείρα παραδίδει μαθήματα σε 
μαθητές Γυμνασίου-Λυκείου. 
Αναλαμβάνει απίσης προετοιμα¬ 
σία στην έκθεση δέσμης για υπο¬ 
ψηφίους πανελλαδικών εξετάσε¬ 
ων. Πολύ καλές τιμές. Εξασφαλι¬ 
σμένη επιτυχία. Τηλ 6463705- 
5822720 κα Τζουβάρα. 


Μαθήματα δημοτικού παραδίσο- 
νται από δασκάλα αριστούχο. 
Προτιμούνται οι περιοχές: Νέα 
Φιλαδέλφεια, Μενίδι, Κόκκινος 
Μύλος, Κάτω Κηφισιά, Ανω Πα¬ 
τήσια, Μεταμόρφωση, Νέα Ιωνία, 
Περισσός. Τιμές πολύ λογικές. 
Τηλ 2522061. 


Πωλοίται Μβοίπίοδό με 2,5 ΜΒ 
ΡΑΜ και 30 ΜΒ σκληρό δίσκο, 
ελάχιστα χρησιμοποιημένος. Συ¬ 
νοδεύεται από πολλά προγράμ¬ 
ματα και παιχνίδια. Πληροφορίες: 
κ. Κατσαρός, τηλ. 8315959 (από¬ 
γευμα). 


Οϋ οΙυΙ) Απιίρβ προσφέρει περι¬ 
φερειακά, )ογ, ίί ΙΪΓ3 σε φανταστι¬ 
κές τιμές, ΡΟ πλήρες από 
70000, 386 πλήρες 190000. 
ΟοιπρβοΙ άίδε ανταλάσονται, πω- 
λούνται από 1000 δρχ. Μουσική 
Ηββνγ ΜβΙβΙ, ΡοοΙ<, δίονν, 
ΤΕΟΝΟ. 8325006 10.00-22.00 κα¬ 
θημερινά Σπύρος Μπουγάτσας. 
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βΕνίΕΜδ 


5Ϊ3ΓΤΓΘΚ, Μβ93 ίθΓίΓΘ35, 

θ3ρΐ3Ϊη ΡΙβηβί, Ρ3ρβι·6ογ2, 
5ρθΟΘ Η3ΓΓΪΘΓ, ΟΐΊ3ΓηθΙβθη ΚίοΙ. 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

Ευτο ΡίδηθγΙβηοΙ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υβεκ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 



ΕΞ33 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ. ΟΚΟΕΡ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΜΑΙΙ. ΟΚΟΕΚ 





















ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο ττης αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1500ΔΡΧ. 
* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:.... 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω δυνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο 

υ$ΕΒ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο 8.400 δρχ. και 
τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


ΠΟΛΗ.ΟΔΟΣ: 


ΑΡΙΘ:.ΤΚ:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τευχή του υδΕΒ.Δε στέλνω 
χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 
Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ. 

ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΘ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:, 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ 


ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ: 
ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ' όσον υπάρχουν τεύχη. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ. ΟΚϋΕΠ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΗΝΣΗ. 

ΤΚ:.Π0ΑΗ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΗΛΙΚΙΑ:.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΓΟΚΜΑΤ 

Α ΞΙΑ 






















ΕΛΑΧΙΣΤΟ ΠΕΡΙΘΩΡΙΟ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 15 ΗΜΕΡΕΣ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


* ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΟΙΟΝΤΑ 

* ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 


* 01 ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

* 01 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟΚ 













































































ΜΗ ΠΕΤΑΤΕ ΤΙΣ ΠΑΛΙΕΣ ΣΑΣ 
ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ!!!! 

ΟΕΝΕΒΑί. ΒΕ... ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΕΙ ΤΗΝ ΑΝΑΓΟΜΩΣΗ ΤΟΥΣ ΚΑΙ ΣΑΣ ΕΓΓΥΑΤΑΙ: 



• ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΓΡΑΦΗΣ 

• ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΖΩΗΣ 

• ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ 

• ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΟΣ 



ΚΑΙ ΚΑΤΙ ΝΕΟ!!! 


ΟΤΙ ΧΡΩΜΑ ΜΕΛΑΝΙ ΘΕΛΕΤΕ 



Με στόχο την ταχύτερη εξυπηρέτηση σας, διαθέτουμε 
οργανωμένο τμήμα παραλαβών και αποστολών ΕΧΡΒΕ33 



ΔΝΑΓΟΜ07ΡΙΤ ΜΡΛΔΝΩΤΑΙΝΙΟΝ ΧΑΡΤΙΑ *, ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ Η/Υ 

ΓΡΑΜΜΟΥ 38 - 18345 ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ. 9592467 - 9565128 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 



ΠΡΟΣΤΑΤΕΨΤΕ ΤΗΝ ΦΥΣΗ 
ΚΑΝΟΝΤΑΣ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΤΗ ΔΟΥΛΕΙΑ ΣΑΣ 


ΕΠΑΡΧΙΑ: ΒΟΛΟΣ ΚΑΛΙΚΑΤΖΑΡΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ. ΓΑΖΗ 90. ΤΗΛ 23888 · ΛΑΡΙΣΑ: ΜΑΧΜΟΥΔΙΕΣ Κ , ΑΡΓΟΥΣ 10. ΤΗΛ 550744 · ΚΑΛΑΜΑΤΑ: ΜΑΚΡΙΔΗΣ 
ΓΕΏΡΓΙΟΣ ΝΙΚΗΤΑΡΑ 3. ΤΗΛ 21957 · ΗΡΑΚΛΕΙΟ: ΚΑΛΑΝΤΖΑΚΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ. ΔΙΟΝ. ΣΟΛΟΜΟΥ 7. ΤΗΛ 226645 · ΣΠΑΡΤΗ: ΣΙΓΑΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, Κ 
ΠΑΛΑΙΟΛΟΓΟΥ 16 ΤΗΛ 24607 · ΣΥΡΟΣ: ΕΡΜΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ. ΒΑΦΕΙΑΔΑΚΗ 12. ΤΗΛ 27340 · ΧΙΟΣ: ΦΟΥΣΦΟΥΚΑΣ ΓΕΩΡΠΟΣ, ΕΤΚΡΕΜΟΥ 15. ΤΗΛ 
23873 · ΕΥΒΟΙΑ: Κ.Λ Σ ΟΕ. ΝΕΟΦΥΤΟΥ 7 ΧΑΛΚΙΣ. ΤΗΛ 25224 

ΑΤΤΙΚΗ: ΑΧΑΡΝΑΙ: ΛΙΟΝΤΟΣ Δ ΙΩΑΝΝΗΣ. ΠΛ ΑΓ ΝΙΚΟΛΑΟΥ 9. ΤΗΛ 2463479 · ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ: ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΕΠΕ ΚΗΦΙΣΙΑΣ 87 & 
ΑΡΤΗΣ 20 ΤΗΛ 6493078 · ΓΛΥΦΑΔΑ: ΠΑΣΙΟΥΡΑ ΧΡΙΣΤΙΝΑ. ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 24. ΤΗΛ 7642412 
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ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΑΙΑΟΕΣΗ 
6 & Ρ ΟΟΜΡυΤΕΚδ Ι.Τ.ϋ. 

ΑΓ. ΒΑΡΒΑΡΑΣ 86, 172 35 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ.: 9712 803, ΤΗΛ./ΡΑΧ: 9250816 
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